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Компьютеры ЭКСИМЕР™-Ноте Еіііе ЗЕ: О 

сможешь оторваться . 




Компьютеры ЭК©ШЕР"*-Н<шле аііе ЗЕ на базе процессоров 
ІпіеІ® Репііиш® 4 - настоящая находка для новичков. 

Эта модель предназначена для тех, кто только собирается начать знакомство с 
удивительным миром компьютеров. Надежный и невероятно простой в использовании 
ЭКСИМЕР™ - Ноте Еіііе 5Е предоставляет новичкам возможность быстро начать работу в 
самых современных приложениях, а процессор ІпіеІ® Репііит® 4 обеспечит этим 
приложениям повышенную производительность. Вы сможете просматривать, создавать, 
монтировать и публиковать собственные видеофильмы, а входящий в комплект пишущий 
Сй-РЮМ поможет донести Ваше творчество до широкой аудитории. С компьютером 
ЭКСИМЕР™ - Ноте Еіііе 5Е вам станет доступен весь мир Интернета. В нем вы сможете 
быстро найти любую информацию и новых друзей. Быстродействие и мощность процес- 
сора Іпіе® Репііит® 4 позволит полностью погрузиться в захватывающий мир трехмер- 
ных компьютерных игр, а также обеспечит быструю перекодировку и плавное воспроизве- 
дение звука в формате МРЗ. С компьютером ЭКСИМЕР™ Ноте Еіііе ЗЕ Вы и Ваша семья смо- 
жете легко и интересно работать, учиться, играть, общаться и открывать для себя новый цифро- 
вой мир творчества и развлечений. Все модели данной серии имеют увеличенный срок гарантии. 

У 5 - современные технологии для современных людей. 

Вы можете все. 



Подробнее о компьютерах ЭКСИМЕР™-Ноте Еіііе ЗЕ Вы можете прочитать в нашем каталоге. 
Спрашивайте каталог нашей продукции в магазинах наших партнеров в Москве и регионах! 



Единая информационная служба: (095) 742-3614. 

Дистрибутор компьютерной техники ЭКСИМЕР™ - компания Инлайн: г. Москва, тел. (095)941-6161 
Розничные продажи в Москве: М. ВИДЕО (095) 777-777-5; Техносила (095) 777-8-777; Электрический Мир (095) 745-8888 
Продажи в Интернет: Иіір://ѵѵѵѵѵѵ.сІ05іаѵка.ги; Иіір://ѵѵѵѵѵѵ.теда5Ііор.ги 
Корпоративные продажи и региональные дилеры (*-работает сервис-центр): 

г. Москва Инел-М: (095) 485-5955, 485-5963 ^Красноярск Антарес*: (3912) 231515,239821 

Инел-Дата: (095) 725-8585 г.Мурманск Ыеі5І_: (8152) 458988 

Прайм Инжиниринг: (095)725-4432/33 г. Нижневартовск Мультикомпсервис: (3466) 149804 

^Йлоны.Сети.Сервис.тДЮ: (095)932-8433 г.Рязань Копланд*: (0912) 761779, 282303 

г. Благовещенск “і_Т: (4162) 445256 г.Ставрополь Профи-М*: (8652) 944091, 944048 

г. Воронеж Школа-Инфо: (0732) 588880 гЛула Кибернетика*; (0872) 309310, 366639 

г. Королев Ньюлайн*: (095) 513-1362, 513-1363 г.Уфа Бит (3472) 741041 , 230763 

г.Кострома Информ Плюс*: (0942) 517254, 317654 г.Якутск Терминал Компани: (4112) 445030 

г. Котлас Лазурь: (81837) 32531, 32331 
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ІіНрУ/шшлехсітег.пеі 
информационная служба: 
(095) 742-3614 
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Александр 



Честно говоря, я не понимаю людей, которые 
^ говорят, что не любят игры. Узнав, что я работаю 
геймерским редактором X, они обычно начинают лечить 
®^ня своими идеями о настоящих хакерах, о том, как 
Ллита" должна относиться к компьютерным играм и 
-““людям, в них играющим. Дескать, баловство все это, не 
серьезно, не по-мужски... В таких случаях я всегда 
говорю: парень, у тебя большие проблемы с 
самооценкой, видно, было тяжелое детство. 
Если человек торчит от возможности удаленно 
выдвинуть/задвинуть лоток одноглазого на компе 
знакомого ламера - это нормально. Но если при этом 
ему стыдно признаться, что похожие чувства он 
ощущает, когда размазывает того же Васю П. по стенке 
осколочной гранатой - Чувак потерян. Неужели ты и 
вправду боишься, что из-за твоего увлечения тебя 
будут считать ребенком? Спроси и Синтеза (маньяк 
Соипіег-Зігіке и ВаіпЬоѵѵ Зіх) или у Центнера (фанат 
всех гамесов про войну) что они думают по этому 
поводу. Кстати, и они и Порох периодически пишут в 
Джойстик - игровой раздел X. И, поверь мне, не 
парятся, что их кто-то сочтет "несолидными". 
Кому вообще на хрен сдались эти понты? Мы в X 
стараемся помочь тебе жить в кайф, получать 
удовольствие от того, что ты делаешь, использовать 
твой комп и, самое главное, собственно серое вещество 
так, чтобы выжать из жизни максимум. Я стараюсь 
делать это и в Джойстике. Мы не собираемся учить тебя 
жить и тем более, играть в компьютерные игры. Для 
первого есть родители и учителя, пусть они этим 
парятся, для второго - целая куча нудных игровых 
журналов. Мы знаем, что играть ты и так умеешь не хуже 
нас, если нет - ПТРМ (обзоров и прохождений по каждой 
игре хватит тебе до пенсии). Мы стараемся, чтобы ты 
выжал из игр все, на что они способны и даже больше. 
Как взломать игрушку, чтобы заставить ее делать то, 
что ты хочешь, как изменить гамесу до не узнаваемости, 
как делать собственные игры... Какой будет гейм-сцена 
завтра, что такое киберспорт и почему это так клево... 
Вот основные направления игрового раздела X. Если ты 
считаешь, что игры - для детей, валяй, шифруйся под 
31337 сООІ ітАхОВ и лишай себя одного из удовольствий 
жизни. Если нет, оттягивайся вместе с нами, живи в 
щ . свое удовольствие! 

3? Сидоровский игровой редактор X До встречи в Сети! 
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/Зоопарк роботов/ 




Белорусская компания “Полимас- 
тер” (ѵѵѵѵѵѵ.роіітазіег.сот) выпусти- 
ла наручные часы, не имеющие ана- 
логов в мире. Встроенный в них ми- 
кродозиметр непрерывно измеряет 
уровень радиации. Значения таких 
параметров, как мощность излуче- 
ния и накопленная доза радиации, 
выводятся на жидкокристалличес- 
кий экран. В случае превышения 
опасного порога персональный ра- 
диационный сторож подает звуко- 
вые сигналы тревоги. Ко всему про- 
чему, часы имеют стильный дизайн 
и надежный швейцарский кварце- 
вый механизм. Современный сталь- 
ной корпус позволяет нырять на глу- 
бину до 1 00 метров. А подсветка ци- 
блата незаменима в темное 
время суток. Цена новинки в интер- 
нет-магазине - 230 долларов. 
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Некоммерческое Партнерство Поставщиков Программных Продуктов (НП ППП) объявляет конкурс на текст и логотип товар-' 
ного знака для рыночного продвижения и Защиты от пиратства Продукции членов НП ППП. Участникам конкурса предлагает- 
ся разработать единый для всех членов НП ППП торговый знак - что-нибудь типа “Хороший софт” или “Лицензионный софт” 
с красивым логотипом. Фантазия не ограничивается, но знак должен быть лаконичным, позитивным, радостным, светлым (в 
моральном плане). Просьба не присылать зачеркнутых черепов, компьютеров за решеткой, мышей в наручниках и т.п. 
Выбранный по итогам конкурса товарный знак планируется зарегистрировать в РосПатенте как собственность (торговую 
марку) НП ППП. Все члены НП ППП смогут его использовать на упаковках программных продуктов и на своих рекламных 
материалах (реселлеры, например, могут использовать на вывесках) бесплатно до тех пор, пока состоят в НП ППП. ■ 

В конкурсе на текст и логотип товарного знака могут принять участие как отдельные лица, так и творческие коллективы 
и даже организации. Свои предложения (текст в теле письма, изображение в формате ТІР) просьба присылать по элек- 
тронной почте на адрес аррр@аррр.ш с пометкой “Конкурс”. 

Конкурс продлится до 28 февраля 2002 года, а его итоги будут подведены на общем собрании НП ППП в марте 2002 го- 
да. Для трех победителей конкурса предусмотрены денежные призы от НП ППП в размере 1000 у.е. - за первое место, 
500 у.е. - за второе место и 300 у.е. - за третье место. Вручение призов будет происходить после ускоренной провер- 
ки на чистоту регистрации товарного знака. 



/Мобильная заправка/ 







В Сингапуре открылись первые мобильные “бензоколонки”. Автоматы Уар (ш/ѵѵ.когеатизе.со.кг) для подзарядки аккумуляторов сотовых 
телефонов установлены на улицах острова, в магазинах, кафе и ресторанах. Чтобы покормить “голодное дитя”, достаточно ввести четы- 
рехзначный пин-код, опустить 1 местный доллар в монетоприемник и указать марку телефона. После этого распахнет двери специаль- 
ная “камера хранения”, куда и следует поместить трубку. Забрать ее можно будет не раньше, чем через 20 минут, введя тот же пин-код. 
Автомат поддерживает зарядку аккумуляторов для большинства известных телефонов: Егісззоп, Моіогоіа, ІЧокіа, Затзипд и Зіетепз. 





по шарам/ 



Калил Кхан, студент из Флориды, изобрел сразу двух роботов для игры в 
гольф. Первый перемещается на резиновых гусеницах, находит метку, 
аккуратно устанавливает на ней мячик и отъезжает в сторону. Другой ро- 
бот, прозванный ПоЬоѴѴоосІз в честь легендарного игрока в гольф, точ- 
ным ударом загоняет мяч в лунку. Размером с коробку из-под обуви, он 
использует инфракрасные сенсоры и укороченную клюшку. Механичес- 
кие мальчики для гольфа стоят 500 долларов каждый. 
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И! Алекс Целых (Ыеѵѵ5@геаІ. хакер. ш) 



упсихо-покемоны/ 

1 Японск ие ученые нашли способ защиты от беспредела покемонов. Как выяснилось, весь мир бьется в конвуль- 
5 сиях, когда по телевизору идет мультфильм про этих «милых» зверькрв. Врачи фиксируют случаи страшных при- 
гвдов ^людей, стщдающих эпилепсией. Всему винбй повышенная чувствительность к вспышкам света и быс- 
трой смене цветов. Новый пластиковый фильтр для телевизора или очков борется с негативным воздействием 
' 5 л мультфильмов. Он уменьшает яркость изображения у^юкирует длинные волны красного цвета. 

”17*: і Г ? Л»' - ^+ 4 .' ' - * 



/Операция 



“Коротышка”/ 




В американском Диснейленде появился новый прибор для измерения роста маленьких посетителей. По 
старинке эта важная процедура до сих пор проводилась вручную на каждом опасном аттракционе. Отстояв 
длинную очередь, коротышки, к своему удивлению, узнавали, что не дотягивают до безопасной риски, поэтому 
проход им запрещен. Долго канючить и препираться с персоналом теперь не придется. Уже на входе в па| 
развлечений маленькие посетители должны подойти к ультразвуковому ростомеру. В зависимости от то 
сколько каши съели, они получают браслет разрешающего цвета: белый, оранжевый, голубой или зеленый. 
Например, с голубым не пускают в пещеру Кинг-Конга. 



/Поколение 8НОХ. Вторая волна/ 

на правах рекламы 



В марте компания ІМІКЕ представит новые баскетбольные кроссовки серии ІМіке 
ЗПох - ІМіке Збох ѴС. Второе поколение Збох прошло самое строгое за всю ис- 
торию компании исследование в научных лабораториях ІМІКЕ, где для проверки 
механических и биомеханических возможностей новой модели была построена 
высокотехнологичная баскетбольная площадка. Во всех стадиях разработки 
8НОХ ѴС принимал участие Винс Картер (Ѵіпсе Саііег): игрок Тбе Тогопіо Раріогз, 
звезда ИВА. Суть ЗНОХ-технологий, предложенных специалистами ІМІКЕ - ко- 
лонны-пружины, расположенные в пяточной части подошвы и придающие обуви 
дополнительные амортизирующие свойства и устойчивость. Второе поколение 
ІМіке ЗМох развивает эту идею: теперь “колонны” расположены по всей стопе до 
мыска, обеспечивая более чуткую реакцию на движение ноги. 

Да! Уже в марте ты сможешь купить это чудо в сети спортивных магазинов “Делта 
Спорт” - официального дистрибьютора ІМІКЕ по СНГ. Ищи второе поколение ЗНОХ 
по адресам: Манежная площадь ТЦ “Охотный ряд”, Кудринская площадь 1, Про- 
спект Мира 68, Красная площадь 3 - ГУМ, ТЦ “Курский вокзал”. 



Победительницей еткігодного национального конкурса юных 
изобретателейТ~Вирджинии на этот-раз-стала девятилетняя 
Ракель Камински. Ее устройство, обучающее правильному и 
быстрому завязыванию шнурков, произвело настоящий фурор. 
ЗПое 1_асе Неірег включает в себя деревянную основу, 
разноцветные штырьки, пару прищепок, катушку и вертлюжок. 
Как все это работает вместе, объяснить на словах девчушка не 
смогла: “Посмотрите мои видеоинструкции - все станет ясно”. 
Чтобы запомнить правильный порядок действий, каждый 
компонент устройства четко пронумерован. Можно завязывать 
шнурки двумя руками, но достаточно и одной. Раньше найти 
общий язык с коварными веревками помогал лишь детский 
стишок о кролике, забегающем то в одну, то в другую “норку”. 




__ __ __ _ _ _ ш Кампания РЬіІірз (ѵѵѵш.рЫІірз.сот) 

/ 1 Ш Г^Я II ЩЛ Мы П§§ Л яМ / ^/Запатентовала технойогцда •^“звуковых" 

ш ш ш ѵ I I І\/ / отпечатков”. .Всего за 3 Секунды мобильник 

I* / ъ " ѵ ^мюжет распознать в незнакомой мелодии . 

Подзабытый шлягер 70-х. Для этого нужно захватить сотовый на дискотеку или -пІУднести ^трубку іс. автомагнитоле и набрать 
г номер “Угадай мелодии”. Название композиции и альбома, имя исполнителя придут в виде текстового ЗМЗ-сообщениі. 
Секрет в том, чтожаждая песня имеет свой собственный “отпеч_аток”, который Остается неизменным на протяжении всей 
композиции и может быть вычислен в любой момент. В основу этой уникальной .характеристики положены* тональновть, тЪмо/ 
и громкость сигнала. Даже при наличии фонового іду^а и низком качестве прцбм^а система не спутает “Аббу" с=. 1 
“Раммштайном”. На сегодня база данных “отпечатков” насчитывает 300 тысяч записей и постоянно пополняется. 

— --г:" - ' І 4 * А ^ - ' л ' 
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Компания РКіІірз (ѵѵѵѵѵѵ. рЫИрз.с 
*-^ІЬтатентовала техноЙог|ме^^“ звука! 
^ІоТПечатков”. Всего за 3 секунды мобилч 
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Японская" 4 

мышей РоЬосМи с голубыми" 
последнее поколение домашних питомцев. Цикл их “жиЗ^ резнут на долгие 
человеческие 6 лет. Все это время роботы будут расти вместе со своими 
маленькими хозяевами. Постепенно их умения будут развиваться, например, 
мыши научатся играть в разнообразные игры. От простых гонок, когда, 
насвистывая песенку, они будут катиться по прямой линии, мыши перейдут к 
гонкам на выживание и затейливой борьбе сумо. Вступив в подростковый 
возраст, проживающие совместно мыши станут назначать друг другу свидания, 
освоят взрослые “игры для двоих”. От своих маленьких владельцев мыши будут 
постоянно требовать материнской и отеческой заботы. Например, их придется 
регулярно кормить при помощи ложечки или прямо с экрана монитора, заказывая 



1 6 февраля открытие магазина "Техмаркет Компьютер" 
по адресу: ул. 8 Марта д.1 □ стр.1 
покупателям подарки! 

КОМПЬЮТЕРНЫЕ МАГАЗИНЫ: 

м. "Динамо" ул. 8 Марта, д. 1 □, тел: ЗВЗ-ЭЗЗЗ 

м. "Красносельская" ул. Русаковская, д. 2/ 1 , тел: 284- 1 234, 284- 1 333 

м. "Каховская" Симферопольский б-р, д. 2СА, тел: 3 1 С-6 1 □□ 

м. "Сокол" ул. Новопесчаная, д. 1 1 , тел: 1 57-5392, 1 57-4283 

м. "ВДНХ" ВДНХ, павильон № 1 , № 1 4, № 1 8, тел: 974-ВС 1 С, 974-6337 

м. "Савеловская" ВКЦ "САВЕЛОВСКИЙ" павильон 0-38, тел: 784-8485 

м. "Полежаевская" ш. Хорошевское, д. 72, корп.1 , тел: 941-0178 940-2322 

м. "Дмитровская" ул. Башиловская, д. 29, тел: 257-8288 

м. "Братиславская" ул. Братиславская д. 1 6, стр. 1 , тел: 347-9838 

м. "Царицыно" "Царицынский радиорынок", пав. 84, е-таіі: Рзаг@РесМппагкеР.ги 

Филиал: г. Великий Новгород, ул. Новолучанская д. 1 0, тел: [816-2) 1 3-7373 
Диллерам: е-таіі: орР@РесИппагкеР.ги 

Сервис-центр: 1 -ая ул. 8-го Марта, е-таіі: зегѵісе@РесМтагкеР.ги 
\Л/еЬ-сайт: ѵѵѵѵѵѵ.РесМппагкеР.ги - прайс-лист на все оборудование 
Интернет-магазин: \ллллл/.5000.ги - бесплатная доставка заказа 



максимальная конфигурация для 
мультимедийных программ 
и графических редакторов 



тем 

на базе процессора ІпЪеІ® РепЫит°4 
с тактовой частотой 2 ГГц 

Процессор ІпСеІ е РепСіипп е 4 1 ,7ГГ ц 

Системная плата ІпСеІ 0 Б85ББВБ 
Оперативная память РАМВБІЗ РІММ 25ВМБ 
Жесткий диск 20 ГБ ІБЕ 
СОЮѴО-ПОМ СІѴОхІ 2 
Звуковой контроллер ЗВ Ыѵе РІауег 5.1 
Видеоконтроллер БеРогсе2 МХ 32МБ АБР 
Корпус АТХ ІпѴѴіп В-5Б8ІѴѴ ЗББ ВТ 
установлен "Антивирус Касперского" 



7^ ИО -V. 



“еду” на веб-сайте Копаті. Схожим образом выглядят лечебные процедуры, 
показанные, когда роботы “заболевают”, начинают плакать и дрожать. Наглые, но 
симпатичные мышата продаются по цене около 30 долларов. 



Единая справочная: ЗВЗ-ЭЗЗЗ 




Бесплатная 

сотовые телефоны и аксессуары 723-3333 



ШЯМАРКЕТ 



компьютере 



гарантия 24 месяца 



Кодинг 



Наск-Рад Ниоу 



доставка по Москве 
техническая поддержка 



ІпСеІ, логотип ІпСеІ и РепСіит - зарегистрированные товарные знаки ІпСеІ СогрогаЬіоп и его филиалов в США и других странах 
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ЗісІеХ (зіс!ех@геаІ. хакер. ш) 



цы, скрывшие( 
рил тулзы и пр 

линия отреза ^ Щ 



Корки от АРТРР 



Класс - ошибка ввода 

Тип эксплойтинга - удаленный АРТРР 

Дата - 7.1.2002 

Уязвимый продукт - АРТРй 5.4.4 

Автор - Ми Отеда Таи (пи_отеда_Іаи@аІІаѵізІа.сот) 

Обойтись без РТР сервера в мало-мальски крупной сети почти также 
невозможно, как кодерам Нрсі’ей обойтись без багов в продукте. Пы- 
таясь уйти от грандов РТР- индустрии типа ѵѵи-Нр и содержащихся в 
них дырах, мы приходим к менее известным, но почти таким же баж- 
ным демонам. 

Стало понятно, что при помощи АРТРО можно поднимать уровень 
собственных привилегий посредством эксплуатации ошибки ввода. 
Проблема актуальна как для работы с постоянным пользовательским 
аккаунтом, так и с анонимным. Попытка изменить домашнюю дирек- 
торию, прибавив префикс «~», может привести к падению сервера, 
появлению соге’ки в СѴ\Ю. Среди прочей информации в соге будут и 
зашифрованные пароли к дирам, к которым атакующий пытался по- 
лучить доступ, прибавляя префикс «~». Как показала практика, из до- 
ступного для слива своп-файла можно без особого труда получить 
искомые пароли и получить доступ к необходимой инфе в системе, 
миную любые ограничения АРТРО. 



н “ “ Г7ТТ! Есть люди, у которых 1 04 головы, а есть ЗМЗ-сообще- 

■ Убийство ьіетепз-мобилы 8М8 ом * й 

ния, которые напрочь убивают отдельные трубки от 
Зіешепз’а. Пришествие бага лишний раз подтверждает 
существование обещанных еще Митником «социальных 
Класс - Ошибка обраб багов», когда уязвимыми оказываются косвенно связан- 

чреЗВЫЧаиных условии ные с компами вещи, но критически важные человеку. 

Тип ЭКСПЛОЙТИНГа - удаленный Сложность заключается в том, что телефон полностью 

УЯЗВИМЫЙ продукт - Зіетепз 3568І ѴѴАР блокируется при просмотре определенной мессаги. 
Дата - 13.01.02 Выход из критического состояния - снятие и установка 

Автор - Ьеп|иггу@263.пе1 обратно батареи (прямо как с ОезіпдпесІ Тог ѴѴіпсІоѵѵз 

опіу лаптопами :). Но трубка снова повесится, когда ты 

попробуешь удалить злое сообщение, т.к. для очистки памяти от мусора тебе потребуется сперва открыть 
Мзд. Замкнутый круг... Ждем новой прошивки от Сименса. Интересный факт в том, что ЗесигіІуРосиз не при- 
знал предложенный эксплойт как надежный, одобренный ими... Наверное потому, что дыру откопали китай- 
цы, скрывшиеся под модным именем хГосиз 8). Менее известный, но вполне популярный тоЬіІе.Ьох.зк одоб- 
рил тулзы и предложил для скачивания Шр^/ѵѵѵѵѵѵ.Ьепіиггу.огд/еп/ргодгат/зтзсІоз.гір - заваливает трубку, 
Ийр://ѵѵѵѵѵѵ.Ьепіиггу.огд/еп/ргодгат/5т5.2Ір - очищает трубку от злого сообщения. 

I Также данная уязвимость показала неготовность официального ВТ к постингам по теме тру- 
бок: чего хотя бы стоит замечание, что неуязвимым продуктом признается 3145/6688? Неле- 
пость фразы относит к замечаниям типа: уязвим НН 6.02 х86, не уязвим НН 7.2 аІрНа... Вы 
пользуетесь вообще мобильными, господа хЭккеры? :) Компилятору баг не грозит, т.к. он 
уже полтора года сидит на Ыокіа 6210 и готовится к уходу на 6310. 




ВМПТРАП 



А 

біі 



РНР4 поддерживает работу с сессиями, не без помощи РНРІіЬ’ы. Схема 

Ш Информация ПО сессиям В РНР4 функционирования отчасти взята с 50І_’я, с той лишь разницей, что РНР 

прячет свое исподнее в скромную папку /Ітр. Сессии жмутся в файлы типа 
зезз_д35д5д54дд45ѵѵд85, где имя файла уводит к Ю сессии. А т.к. в основ- 
ЮіаСС - Ошибка дизайна ном р^р спускается как модуль, то и к его промежуточным файлам имеют 

Тип ЭКПЛОЙТИНГЭ - локальный доступ другие приложении (скрЫпты) Арасііе’а. Т.е. все что надо для полу- 

УЯЗВИМЫЙ продукт - РНР 4. 0.4-4. 1 . 1 чении инфы по сессиям - накатать крохотный рНр-скриптик, который будет 

Дата - 1 3.01 .02 подглядывать за названиями файлов-сессий в темп. 

Автор - Рапіеі 1_ОГСЬ (сІапІеІ@ІОГСГі.СС) Баг интересен, хотя мне показалось достойным внимания и его решение, 

предложенное асіѵізог’ом. Просто создаем диру тксііг /ітр/рПрзеззіопз/, 
перековываем рГір.іпі в сНоѵѵп ѵѵѵѵѵѵ-сіаіа: рНр зеззіопз и в обязательном по- 
рядке снимаем “В” геасі атрибут с вновь созданной папки, оставив знакомые “до іпіо ІГ и “ѵѵгііе”, т.е. сГітосІ 300 рИр_зе55Іопз. Те- 
перь ничего не листится, и злобный хакер не сможет, используя баг, принять незаконное участие в искомой сессии ;). 



■ Похищение СІІрЬоагсГа ИЗ ІЕ Последней шуткой над моим ІЕ, шуткой относительно удачной, была страничка с 

кодом типа <йгате згс=”С:\”ѵѵіс11И=”100%” ИеідИІ=”90%” ТгатеЬогс1ег=”0” зсгоІІ- 
іпд=”по”>, которая выводила содержимое системы, причем код был завернут в 
„ ЗРС’е, так что выглядело очень реалистично :). Наскесі.ірд сегодня не будет, но по- 

Класс - ошибка дизайна ^ ^ 

явится возможность поглядеть, чего неприятель прячет в своем буфере... 

Тип ЭКСПЛОЙТИНГа - удаленный Пятый Ослик приготовил сюрприз с объектом сІірЬоагсШаІа, который в названии 

Дата - 12.01.02 

несет свою суть - хранение переменной, содержимого СІІрЬоагсГа. Бага, а точнее 
УЯЗВИМЫЙ продукт - М3 ІЕ 5.0 - 5.5 просто недоработка М3 в своем детище - возможность запроса содержимого буфе- 

Автор - ТОШ ОІІСІег (І0т@ѵршзуЗ.С0.ик) ра со стороны сайта, который посещает жертва. «Не совсем бага» по той причине, 

что ІЕ позволяет из общедоступных настроек отключить удаленную обработку твое- 
го буфера. Это творится в Іпіегпеі Орііопз > Зесигііу > (выбираешь зону) > Сизіот І_еѵеІ. В зсгірііпд’е отключаешь “АІІоѵѵ разіе орегаііопз ѵіа зсгірі” или перево- 
дишь в “рготрГ, если интересно отследить вредителей, который будут пытаться подсматривать твой буфер :). 

Когда-то многие остались на ІЕ4 из-за тотальной бажности только появившегося Іеб.О. Сейчас ситуация немного изменилась, и «шестерка» изначально идет с 
меньшим числом дыр или же имеющиеся в ней также дублируются и в предшествующем ІЕ5Л Так что всем за руль ВАЗ 2106 и в Инет на ІЕ 6.0.2600 :). 



Похищение СІІрЬоагсГа из ІЕ 



Класс - ошибка дизайна 
Тип эксплойтинга - удаленный 
Дата - 12.01.02 

Уязвимый продукт - М8 ІЕ 5.0 - 5.5 
Автор - Тот Сіісіег (Іот@ѵрѵѵзу 5 .со.ик) 
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Исполнение кода с гооі-привилегий через зисіо 



■ ОоЗ против М§ Іпіегпеі Ехріогег’а 

Класс - ошибка обработки чрезвычайных условий 
Тип эксплойтинга - удаленный 
Дата - 6.1.2002 

Уязвимый продукт - ІЕ 5. 5-6.0 (на всех $Р) 

Автор - І_апсе НіІсНсоск Лг. ѵѵЫгаскСфаІІЬі.сот 

Было давнее подозрение, что ѵѵіп-админам, а соответственно и хакерам 
той же направленности, человеческие слабости ближе, нежели чем юник- 
сойдам :). Что ни праздники, так затишье по теме вечно дырявых ІЕ и ИЗ; 
новогодние праздники стали приятной неожиданностью для М3 на фоне то- 
тального обвала Осла в первой половине декабря... 

Существует некий тосіеіезз диалог-метод, позволяющий выводить диало- 
говое окно поверх остальных даже при переключении юзером в другие при- 
ложения. Баг проявляется в пожирании всех свободных ресурсов системы. 
Обвал клиентской системы осуществляется включением вредоносного 
заіоор’ленного НТМЬкода. При открытии подобной страницы получается 
описанный выше эффект подвисания системы. Готового эксплойта нет. 



Класс - ошибка идентификации вводимых данных 
Тип эксплойтинга - локальный 
Дата - 14.01.02 

Уязвимый продукт - ТосШ тіііег Зисіо 1 .6.3р7 - 1 .6.3 
Автор - ЗеЬазІіап КгаНтег (кгаІітег@зизе.сІе), эксплойт 
от СИагІез ‘соге’ Зіеѵепзоп (соге@Ьокеоа.сот) 

Зисіо - бесплатно распространяемая с открытым кодом система распреде- 
ления полномочий для *піх систем. Была изначально написана и поддержи- 
вается ныне небезызвестным ТосІсІ С МШег’ом. 

По непроверенной информации из чрезвычайно ненадежных источников 
база карточных пользователей московского провайдера “N0 Рог!” была по- 
хищена хакерами летом 2К как раз с использованием тогдашней уязвимос- 
ти в зисіо... Славные для халявщика были рІсІОО** -аккаунты ;). Случай на 
радость хулигану - далеко не единичный, и бага, представленная сегодня, 
может оказаться интересной и даже полезной разным темным личностям. 
При определенных условиях зисіо ведет себя некорректно с работающими 
через него программами. В случае, когда зисіо используется для запуска 
различных прог типа МТАс гооі-полномочиями, становится возможным ис- 
полнение не только оригинальной программы, но и поданного кода атакую- 
щим. Опять же, код исполнится «из-под» гооі’а, что легко будет использо- 
вано для обретения полного контроля над системой. 

Эксплойт доступен и появился на радость кісісііез’ам очень оперативно, в 
течение двух дней. Качаем здесь ИПр://ѵѵѵѵѵѵ.5есигі(у(оси5.сот/с1аІа/ѵиІпега- 
Ьіііііез/ехріоііз/зисіо-розиіх-ех.зіі тулузу, где за основу взят популярный 
розОТх, а на сайте проги ѵѵѵѵѵѵ.зисіо.ѵѵз - патчи и более новые версии (в 
1 .6.4-1 .6.5 баг был зачищен). 









Рзпащд/Уу 



ПРИДУМАЙТЕ: 

• Для чего нужен телефон с функцией РапатаіІ 

• Самое остроумное использование функции РапатаіІ 



Конкурс проводится до 30 марта 

ОТВЕТЫ ПРИСЫЛАЙТЕ: 

• по адресу: рапатаіІ@хакер.ги 

• все письма пересылаются в Рапагопіс 

Результаты конкурса размещаются 
на сайте ѵѵѵѵѵѵ.хакер.ги 
и \л/\л/ѵ\лрапатаіІ.ги 
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Сотовые телефоны Рапазопіс 
обладают уникальной 
возможностью принимать 
и отправлять сообщения е-таіі 



О 

Рапазоп с евгтт 

Москва: «Мобильные телесистемы» (095) 766-0166 • Санкт-Петербург: «Марвел» (812) 326-3232, «М-Связь» (812) 324-6333, «МТ-Компьютерс» (812) 325-2387 • 
Украина: «Комстайл» +380-44-220-6108 • Беларусь: «Орбител» +375-17-206-3636 • Казахстан: «Туркуаз Телеком» + 7-3272-397564 

ѵѵ ѵѵѵѵ. рапатаіІ. ш 

Гарантийное обслуживание мобильных телефонов Рапазопіс на территории СНГ осуществляется только при предъявлении 
специального гарантийного талона Рапазопіс С5М с последующей проверкой авторизованным сервисным центром. 





Товар подлежит обязательной сертификации 
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М] рОгОИ (рОгОМ@геаІ. хакер, ш) 



В номере: 

Портативный накопитель 
Карманный мультимедиа-центр 
Ріо Ріоі 

Процессорный друг 
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2002 
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Кассетный 

МРЗ/ѴѴМА плеер 



ния, простота использования, высо- 
кая стойкость к ударам, отличная про- 
изводительность! В общем, все, что 
нужно мобильному юзеру. 



Японская компания ЗеадгапсІ объявила 
о выпуске цифрового плеера 
ПАѴЕМЕТАЦ способного работать с 
кассетной аппаратурой. Этот девайс 
имеет небольшие размеры 
(100,4x63,8x12 мм) и способен рабо- 
тать с форматами МРЗ, ѴѴМА и АЭР. 
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Новинка выпускается в трех вариантах 
с 64 Мб, 128 Мб или 256 Мб встроен- 
ной памяти на борту (все модели так- 
же оборудованы слотом МиШМесІіа для 
подключения дополнительной флэш- 
памяти). Цены, правда, особого энту- 
зиазма не прибавляют, т.к. составляют 
155$, 195$ и 275$ соответственно. Вот 
если бы просили за них столько же, 
сколько и за обычные кассеты... 



Портативный 

накопитель 

Компания ТгапзсепсІ выпустила новый 
девайс, который будет весьма и весь- 
ма полезен юзверям, ведущим актив- 
ный образ жизни. Девайс этот - пор- 
тативный накопитель, основанный на 
РІазІі памяти. 

РІовинка имеет весьма небольшие 
размеры и вес (всего 17 грамм). Под- 
ключается к порту 115В и позволяет 




сохранить до 1 ГБ (!) информации 
(также имеются модели с объемами: 
32 МБ, 64 МБ, 128 МБ, 256 МБ и 512 
МБ). Что, помимо объема, еще при- 
влекательного? Отсутствие аккумуля- 
торов или внешних источников пита- 



Ехііду - пер- 
вый внешний 
ЗоипсІ Віазіег! 

Мало кто думал, что известное всему 
миру семейство звуковух ЗоипсІВІазіег 
предстанет перед юзверем в виде 
красивой коробочки, окутанной кучей 
проводов и устанавливаемой на стол. 
Тем не менее это свершилось - ком- 
пания Сгеаііѵе объявила о выпуске 
ЗоипсІВІазІег Ехііду, внешнего вариан- 
та ЗоипсІВІазІег Аисііду. Новинка пред- 
назначена для воспроизведения циф- 




рового аудио, звукового сопровожде- 
ния Ц\Ю фильмов, игр и может ис- 
пользоваться совместно с ноутбуками 
или настольными ПК, оборудованны- 
ми интерфейсом 115В. ЗоипсІ Віазіег 
Ехііду поддерживает технологии ЕАХ 
АОУАЛСЕО НО (Аисііо СІеап-Пр, Тіте 
Зсаііпд, йВЕАМ), а также СМ55 
(Сгеаііѵе МиІІі-Зреакег ЗиггоипсІ), поз- 
воляющую владельцам 5. 1 акустичес- 
ких систем более полно использовать 
их возможности при прослушивании 
стерео сигнала, а при работе с науш- 
никами или системами из двух коло- 
нок СМ 55 позволяет добиться более 
качественного стерео эффекта. Ехііду 
позволяет также решить проблему но- 
вых саундбластеров - нехватку места 
на планке для самых разнообразных 
разъемов. Теперь на передней панели 
Ехііду имеются оптические вход и вы- 
ход, линейный вход, микрофонный 
вход и выход для наушников. На зад- 
ней панели - вход и выход для МЮІ, 
вход 5РОІР, цифровой выход, а также 
три разъема для подключения коло- 
нок и сабвуфера. Помимо этого, на 
передней панели присутствуют регу- 
лятор громкости микрофона, общий 



регулятор громкости и датчик для 
пульта ДУ. Ну а если не считать все 
эти многочисленные разъемы и регу- 
ляторы - это все тот же нормальный 
ЗоипсІВІазІег Аисііду с 24-битными 96- 
килогерцевыми ЦАП и АЦП, обеспечи- 
вающими соотношение сигнал/шум 
100 6В, и т.д. Стоить все это хозяйст- 
во будет около 150 бакинских и, бе- 
зусловно, найдет своего покупателя. 



Карманный 

мультимедиа-центр 

Компания Агсііоз представила любо- 
пытный девайс: бикеВох МиІІітебіа - 
карманный “развлекательный медиа- 
центр”. Сразу обращают на себя вни- 
мание его технические 
характеристики: 
жесткий диск - 10Гб; 
буфер - 2Мб; 

поддерживаемые интерфейсы: 115В 
1.1, 115В 2.0, РігеѴѴіге и РС Сагб; 
время автономной работы - 10 часов; 
цветной ЖК-экран с разрешением 
320x240 пикселей. 

Приятно удивляют и такие функции, 
как проигрывание МРЗ и ѴѴМА-фай- 
лов, запись аудио в МРЗ-формате с 
любого аудио-источника, встроенный 
микрофон, просмотр фотографий и 
даже видео в формате МРЕС4. Суще- 
ствует также несколько модулей, рас- 
ширяющих функциональность МеВох 
МиІІітебіа. Например, фото-модуль 




реализует поддержку карт 
СотрасІРІазІі и ЗтагІМебіа и позволя- 
ет скачивать с них изображения на 
внутренний жесткий диск для после- 
дующего просмотра либо на собствен- 
ном ЖК-экране, либо на ТВ. Видео- 
модуль превращает девайс в цифро- 
вую камеру с возможностью 4х-увели- 
чения. В продаже этот интересный де- 
вайс должен появиться уже в феврале 
по цене около 320 бакинских. 



Цифровой 

ІІЗВ-микрофон 

Компания ЬаЫес выпустила цифровой 
микрофон Ѵегзе-704. 

Основная прелесть этого девайса в 
том, что он подключается непосредст- 
венно к ІІЗВ-порту ПК, а не к звуковой 
карте. Ѵегзе-704 поддерживает еще 
специальную технологию ІЧСАТ - 




фильтр, подавляющий посторонние 
шумы. Работает микрофон под винда- 
ми ( 98/985 Е/М Е/2000/ХР) и Мае 05 
(9.0.4 и выше). Стоит же Ѵегзе-704 до- 
вольно прилично, для периферийного 
девайса - 40 вечнозеленых. 



РІО РІОІ 

ЗОМІСЫие представила новый МРЗ- 
плеер на базе жесткого диска объе- 
мом 20 Гб. 

Из основных достоинств плеера мож- 
но выделить большой и четкий черно- 
белый ЖК-дисплей, встроенный РМ- 
тюнер, интерфейс передачи данных 
115В 1 . 1 , а также 1 0 часов непрерыв- 
ной работы (на литий-ионовых акку- 
муляторах). Продаваться все это доб- 
ро будет уже в феврале по цене по- 
рядка 400$. 




і 
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Цифровушка от 
НеѵѵІеН-РаскагсІ 

Свою новенькую 4-мегапиксельную 
камеру РИоіозтаіі; 812 представляла 
известная компания НеѵѵІей-РаскагсІ. 
Цифровуха Рбоіозтагі: 812 оборудо- 
вана 4-мегапиксельной ССй матри- 
цей, объективом от Репіах с трехоп- 
тическим и семицифровым зумом, а 
также 115В интерфейсом. Новинка 




будет поставляться с комплектом 
заряжаемых ІМіМН батарей, опцио- 
нально в комплект поставки могут 
входить сетевой адаптер и док-стан- 
ция. За цифровушку просят 600 бак- 
сов, за дополнительную док-стан- 
цию - 80$. 



Процессорный друг 

проКомпания Аказа, тайваньский 
производитель кулеров для процессо- 
ров, жестких дисков, системных бло- 
ков и т.п. выпустила новую модель 
кулера Ак-238 для горячих камушков. 
Радиатор имеет медное основание и 
многочисленные микрокрылышки из 
той же меди. Они соединяются и 
удерживаются алюминиевой скобой. 
Остальные технические характеристи- 




ки Ак-238 выглядят так: 
скорость вращения вентилятора - 
5000 об/мин; 
уровень шума - 35 дБ; 
расход воздуха - 26 с\т. 

Стоить этот медный девайс будет око- 
ло 20 баков. 



5.1 -акустика 
от РИіІірз 

51 Компания РИіІірз представила 
новую аудио-систему А5.100 
Ехігете 5.1 для компа. Общая мощ- 
ность (в ВМ5) системы равна 80Вт. 
Как видишь, акустика для домашне- 
го кинотеатра 

становится все больше и больше по- 
пулярней. Также радует тот факт, что 




и цены на нее опускаются все ниже и 
ниже. Вот и А5.100 Ехігете 5.1 будет 
стоить всего 100 баксов. 



Карманный принтер 
для карманного ПК 

вл Владельцы КПК часто сталкиваются 
с проблемой, когда хотелось бы что- 
нибудь распечатать с помощью своего 
мини-ПК, но это невозможно сделать, 
так как под рукой нет принтеров, спо- 




собных воспринимать данные с КПК и 
необходимого для этого софта. И вот 
на помощь таким юзверям спешит 
компания ЗіРіх, выпустившая карман- 
ный принтер, который совместим 
практически со всеми версиями кар- 
манных компьютеров, использующих 
как Раіт ОЗ, начиная от 3.0 и до 4.1 , 
так и Роскеі РС от версии 2.0 до 3.1 
и РРС2002. Девайс, помимо всего 
прочего, имеет свой инфракрасный 
порт для соединения принтера с КПК, 
поэтому отпала необходимость в ка- 
ких-либо проводах. Также радует, что 
этому мини-принтеру не требуются 
расходные материалы типа порошка 
или краски, т.к. в нем используется 
термальная технология. Юзверю 
только потребуется прикупить руло- 
ны термобумаги формата А6 либо 
термолисты. Разрешение принтера 
составляет 400 ОРІ, а работает он от 
4 батареек типа АА. А помимо самого 
принтера, в комплект входит кабель 



для последовательного порта, адап- 
тер сети, 4 батарейки, 1 рулон бума- 
ги, походная сумка, диск и документа- 
ция. Девайс совместим и с настоль- 
ными ПК, работающими под управле- 
нием окошек (98/985Е/МЕ/2000/ХР). 
Стоит же он 150 зеленых рублей, а за 
10$ к нему можно докупить ИЗВ кабель 
и 6 рулонов бумаги. 



ЗѵѵіІсІіѴіеѵѵ МР 
- что это? 

свЭтот интересный девайс призван ре- 
шить одну простую проблему - совме- 
стную работу нескольких компьютеров 
с одной клавиатурой единственной 
мышкой и монитором. Забавно, не 
правда ли? Впрочем, многим он может 
показаться вполне удобным и практич- 
ным, тем более устройств, обеспечива- 




ющих одновременную работу с четырь- 
мя компьютерами без дополнительных 
расходов на монитор, мышку и клавиа- 
туру, на рынке пока не видно. Главное, 
чтобы цена на это чудо была меньше 
всех сэкономленных периферийных де- 
вайсов. 
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В России проблема усугубляется 
еще и тем, что наши компьютер- 
ные фирмы несерьезно относят- 
ся к проблеме подбора хороше- 
го кулера. А многие хорошие 
модели достать очень сложно, 
особенно последние модели. 
Поэтому в этом обзоре мы рас- 
скажем о самых популярных, ка- 
чественных и красивых кулерах 
для Атлонов, Дюронов и Пентиу- 
мов^ Но сначала давай разбе- 
ремся, что мы считаем хорошим 
и качественным кулером? Кроха 
сын пришел к отцу, и спросила 
кроха: “Папа! Что такое хорошо 
и что такое плохо?”. Так вот, хо- 
роший кулер - это механизм, 
удовлетворяющий следующим 
параметрам: 

1 . Хорошее охлаждение проца. 

2. Легкость крепления (не улы- 
байся, куча процессоров и ма- 
теринских плат была сломана во 
время установки кулеров). 

3. Установка в возможно боль- 
шее число корпусов и на воз- 
можно большее число мат. плат. 

4. Хороший кулер - тихий кулер. 

5. Надежность. 

6. Приемлемая цена. 

Именно по этим параметрам мы и бу- 
дем оценивать следующие экспонаты. 
Итак, хватит разговоров, вперед. 



для частот ниже 1 ,5 ГГц. Не торо- 
пись кричать: "Фу! Фу! Что ты пичка- 
ешь меня старьем, когда тактовые 
частоты дошли уже до 2 ГГц?". Во- 
первых, не все могут себе позволить 
купить, к примеру, Репііит 4 с 2 
ГГц. Во-вторых, для тактовых частот 
в пределах 1 ,5 Ггц этот кулер явля- 
ется одним из лучших. Он ставится 
почти на все материнки и почти во 
все корпуса (по которым не били 
молотком :)), совсем не шумит и 
очень хорошо охлаждает проц. Что 
еще нужно юзверю? Небольшая це- 
на? Думаю, 10 баксов этот «Карл- 
сон» вполне заслуживает . 



Ѵоісапо 6 Си+ 



По внешнему виду почти не отлича- 
ется от предыдущего, однако это 
только внешне. Эта модель разрабо- 
тана для оверклокеров, готовых по- 
жертвовать тишиной в доме ради 
разгона процессора. Если ты тако- 
вым не являешься, пропускай этот 
абзац к чертям. Ѵоісапо 6 Си+ впол- 
не можно сравнить с тяжелым тан- 
ком от фирмы ТГіегтаІІаке, так как 
его термохарактеристики действи- 
тельно внушают уважение. Вентиля- 
тор этого кулера совершает около 
7000 оборотов в минуту, к тому же 
он не огражден решеткой, так что не 
стоит пытаться остановить его паль- 
цем :). Цена такого творения: 12$. 



Продукция компании 

ТІіегтаІІаке Ргадоп ОПВ 



(ННр : //ѵѵѵѵѵѵЛІіе гтаКаке .сот) 



Ѵоісапо II 



Этот кулер подойдет для любого Ат- 
лона, Дюрона и Пентиума 3. Однако 



Действительно, для этих моделей 
компания ТГіегтаІІаке разработала 
поистине впечатляющий дизайн. 
Этот кулер работает с Атлонами и 
Дюронами. Существуют три модели 
этих кулеров: обычная, с дополни- 
тельными ребрами и медным осно- 



ванием. Я специально не стал их 
разделять, так как рассмотреть их 
все вместе намного легче. Допол- 
нительные ребра (во второй моде- 
ли) увеличивают площадь радиато- 
ра и, следовательно, способствуют 
лучшему охлаждению. А медное ос- 
нование (в третьей модели) прово- 
дит тепло намного лучше алюминия 
(это основной металл для радиато- 
ра), однако медь намного тяжелее и 
дороже. Любой из этих девайсов 
поставляется с разными вентилято- 
рами, в зависимости от твоих нужд. 
Это может быть как 4500 об/мин, 
так и 7000 об/мин. Однако у этих 
кулеров есть большой недостаток: 
они очень сильно шумят. Цена та- 
кой игрушки: 18$. 



Ргадоп ОгЬ Тог Р4 



Это одна из последних разработок 
фирмы ТГіегтаІІаке. Впечатляет не 
только дизайн, но и качество. Этот 
кулер будет работать только на Р4 
(для процов Репііит 4 нужен свой 
специальный кулер, размеры кото- 
рого отличаются от всего, что было 
раньше). На эту модель устанавли- 
вается вентилятор со скоростью 
6000 об/мин. Такая скорость (она 
меньше 7000, как у Ѵоісапо 6 Си+, и 
больше 4500, как у Ѵоісапо II) позво- 
ляет охлаждать проц при минимуме 
шума. 

Дракончик также обзавелся медным 
радиатором. 

небольшого размера выдвигает этот 
продукт на одно из первых мест сре- 
ди кулеров для Іпіеі Репіішп IV (этот 
кулер способен охлаждать процы ча- 
стоты до 2,4 ГГц). Единственное, что 
огорчает: этот кулер достаточно 
сложно достать. А цена его колеб- 
лется в районе 35 бакинских. 
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ѴОЮАЫО Тог Р4 



Этот кулер охлаждает Р4 частоты до 2 ГГц. 
Как и предыдущий кулер для Р4, он не до- 
ставит никаких проблем при установке. Ско- 
рость вращения кулера: 4500 об/мин. А ра- 
диатор выполнен из алюминия, поэтому 
можно сделать вывод, что, по сравнению с 
Эгадоп ОгЬ Тог Р4, он хуже охлаждает проц, 
но зато меньше шумит и стоит немного де- 
шевле (просят за него около 30 буказоидов). 



Продукция компании 
Агкиа 

(Шр ://ѵѵѵѵѵѵ. агкиа. сот .йѵ) 

Агкиа 7258 



Этот кулер для Атлона и Дюрона. По 
сравнению со всеми другими моделями 
той же фирмы он отличается небольшим 
шумом. Скорость вентилятора (именно от 
нее зависит уровень шума) 4500 об/мин. 

К тому же в основании радиатора уста- 
новлена медная пластинка, 
благодаря которой улучшаются термоха- 
рактеристики этой модели, а цена увели- 
чивается не сильно. С помощью этого ку- 
лера разгон Атлонов и Дурней станет еще 
приятней. В целом очень приличный ку- 
лер за нормальные деньги (около 14$). 



8'Іогт-ІІ 



Вигап 



Агкиа 8568 



Продукция компании 
КАШЕ 



Этот девайс способен охлаждать Р4 часто- 
той свыше 2,4 ГГц (правда, таких пока нет 
:)). Самоподстраивающийся кулер со ско- 
ростью либо 4000 либо 4500 об/мин, мед- 
ная пластина в основании радиатора и воз- 
можность работы на процессорах большой 
тактовой частоты - все это делает этот ку- 
лер достойной покупкой. Благо и цена на- 
ходится на уровне Эгадоп ОгЬ Тог Р4. 



Продукция компании 
Агсііс 

(Шр://ѵѵѵѵѵѵ.агсІіс-сооІег.сот) 



Агсііс знаменит в первую очередь тем, 
что размер их кулеров значительно пре- 
вышает размер популярных в нашей 
стране ТГіегтаІІаке. Плюс, у всех моде- 
лей Агсііс большая производительность, 
наработка на отказ до 50 000 часов! Вы- 
брать есть из чего. К тому же, к каждому 
кулеру от этой фирмы прилагается при- 
личная термопаста на основе серебра, а 
ни безымянная "термо-жвачка". 



Зіогт-І 



Первая и достаточно привлекательная мо- 
дель. Ложится на процессор без каких-либо 



??? - сайт неизвестен 

Несідеііод 238М 



В заключение рассмотрим кулер для на- 
стоящих оверклокеров. Это Несідеііод 
238М. Он не является последней супер- 
разработкой. Но как только я увидел его 
радиатор, все сомнения отпали - этот ку- 
лер точно должен быть в обзоре! 
Несідеііод 238М отличается большим ве- 
сом (475 г), вентилятором со скоростью 
5400 об/мин и мощностью 2,64 Вт (рань- 
ше я на этом параметре не останавливал- 
ся, так как он был везде почти одинаков - 
около 1,2 Вт), большими размерами и оп- 
ределенным шумом. Вес кулера не играет 
особой роли, так как он разработан для 
Атлонов и Дюронов, а их мамки выдержи- 
вают такой вес по спецификации. Однако 
при неправильной установке можно обло- 
мить кусок процессора или материнки. То 
есть обращаться с ним надо очень осто- 
рожно. Также для обеспечения лучшего 
контакта с камнем основание его радиато- 
ра можно отполировать. Этот кулер дейст- 
вительно очень хорошо охлаждает, так что 
если ты профессиональный 
оверклокер, то Несідеііод 238М 
будет хорошим выбором! Стоит ™ |Ь 
же он порядка 35 вечнозеленых. К И 



А напоследок оставлю несколько ссылок на сайты, которые 
тоже помогут найти наиболее подходящего тебе Карлсона: 

ИНр://Іегто5.іхЫ.сош/ 

ННр : //шм.Зб пеѵѵз . ги/геѵіеѵѵз/таі пзузіет/ 
ННр://зку.пе1.иа 

ННр ://ѵѵѵѵѵѵ. Иагсіѵѵагерогіаі . ги/СооІегз/ 



Редакция благодарит за помошь в подготовке 
материала компанию НЕВАДА (тм/.пеѵасіа.ги) 



осложнений, в чем ей активно помогают 
удобные замки-защелки. Сам вентилятор 
конструктивно установлен так, что воздухо- 
поток направлен в сторону процессора. Тем 
самым успешно справляясь с устранением 
избыточного тепла. И, несмотря на большой 
объем работы, он практически бесшумный 
(скорость вращения 4500 об/мин). К тому 
же стоит эта модель всего 12 баксов. 



Это модифицированный 8іогт-І. Отличия - 
увеличенная площадь поверхности радиа- 
тора, количество ребер на нем и их рель- 
ефность. На сегодняшний день это самая 
продаваемая модель фирмы в Америке и 
Европе. При всем при этом цена на вто- 
рую версию Зіогт’а почти не отличается 
от цены на первый Зіогт - всегоІЗ баксов. 



Этот девайс вполне может приглянуться 
оверклокерам и юзверям, особо пережива- 
ющим за свой горячий камушек. Благо, 
Вигап выгодно смотрится на фоне других 
кулеров. Прежде всего из-за большой пло- 
щади теплорассеивающей поверхности, 2- 
х больших вентиляторов на торцах радиа- 
тора и увеличенном почти вдвое воздухо- 
потоке. И отдать за этого зверя надо не 
так уж и много - всего 20 вечнозеленых. 
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Теория 



Согласно спецификации СЭ-В, емкость 
болванки рассчитана на хранение 74 
минут (около 650 МБ) данных и 90 се- 
кунд “тихой” области. Эта область не 
используется для записи инфы и необ- 
ходима лишь для того, чтобы привод 
СЭ узнавал, когда заканчивается диск. 
Большинство приводов СЭ-ВѴѴ ограни- 
чены возможностью записи от 650 до 
659 МБ. Но, сократив “тихую” область, 
можно легко получить дополнительное 
место на диске. Вот это и называют 
овербернингом. Да, сейчас уже полно 
приводов и болванок, рассчитанных на 
700 МБ, но, оказывается, и 700 мегов 
далеко не предел. 

Так почему же об этом не упомина- 
ется ни в каких характеристиках 
приводов СО/ВѴѴ? Дело в том, что 
производители резаков не хотят 
брать на себя никакой ответствен- 
ности, как и в случае разгона проца 
или видюхи, к примеру. Мысль по- 
нятна?;] Ведь никто не даст тебе 
100% гарантии, что ты разгонишь 
свой Дурик или Целик до рекордных 
частот. Вот и производители приво- 
дов и болванок не могут обещать, 
что данные, записанные в “тихую” 
область, будут храниться бесконеч- 
но или в результате пропадет какая- 
то часть инфы. Но это все теория. 
Если грамотно подойти к этому де- 
лу, то все будет ОК. 



Практика 



Итак, объем инфы, записываемой 
на диск, обычно равняется 650 МБ 
(74 минуты) или 80 минут (700 МБ). 
Кроме этих двух форматов, от нас 



скрываются и не совсем официаль- 
ные - 790 МБ (90 минут) и 870 МБ 
(99 минут). Но от нас, как известно, 
не скроешься - главное, чтобы ре- 
зак позволял использовать возмож- 
ность записи такого объема. Естест- 
венно, в технических характеристи- 
ках привода об этом не сказано ни 
слова, поэтому пришлось протес - 
тить несколько моделей самостоя- 
тельно. И заодно наглядно покажем 
тебе, как осуществить овербернинг 
на практике. 



Тесты 



В общем, чтобы записать на болван- 
ку 790 МБ или 870 МБ, нужно активи- 
зировать режим Эізс-аІ-опсе (ОАО). 
Для этого понадобится какая-нибудь 
продвинутая прога-писалка типа 
ИЕРЮ Вигпіпд ВОМ (желательно по- 
следняя версия) или СОВѴѴіп. 

К примеру, в ИЕНО нужно выбрать 
опцию “Рге^егепсез”, затем вкладку 
“Ехреіі РеаШгез”, а уже в ней выста- 
вить максимальное время записи 
диска (90 или 99 минут) и поставить 
галочку напротив “ЕпаЫе оѵегЬигп 
сіізс-аі-опсе Ьигпіпд”. 

Также для включения ОАО нужно вы- 
брать опцию “N 0 МиШзеззіоп”. Ну, а 
в конце зайди в “Вигп” и проверь оп- 
цию “Ріпаііге СО”, а также включи оп- 
цию “ѴѴгііТе МеШосГ - “Оізс-АІ-Опсе”. 
И все. Можно зажигать :]! ИЕРЮ при 
включении ОАО передаст на резак 
так называемую “таблицу содержа- 
ния”, и привод, поддерживающий 
овербернинг, возьмется за работу. 

А чтобы не быть голословными, по- 
кажем на небольшом тесте, как про- 
явили себя в этом деле популярные 
резаки. Для этого мы записали 20 



звуковых трэков длительностью 99 
минут и еще для второго теста све- 
ли эти файлы в один большой трэк. 
Дело в том, что после того как бол- 
ванка была записана, можно было 
выловить провалы в записи, свиде- 
тельствующие о потере данных. 

Итак, посмотрим, какие из приводов 



попробуй записать на болванку инфы 
сверх нормы, и, вполне возможно, те- 
бе улыбнется удача, и твои диски бу- 
дут выгодно отличаться на * 
фоне других :]. Удачного ^5^ 
овербернинга! 







лучше всего справились с постав- 
ленной задачей. 

Как видишь, резаки довольно непло- 
хо справились с поставленной зада- 
чей и показали отличные результаты. 
Несомненным чемпионом в овебер- 
нинге оказался, к всеобщему удивле- 
нию, привод ШІеОп. 

Видимо, высокое качество механики 
и оптики помогло ему без проблем 
записать целых 990 МБ на одну бол- 
ванку! Ріехіог и Іотеда проявили се- 
бя немного похуже и позволили запи- 
сать 900 МБ. 

А вот осилить 99 минут записи они 
так и не смогли, но в принципе и этот 
результат вполне достойный. Но даже 
если у тебя уже есть пишущий при- 
вод от какой-нибудь другой фирмы, 




Привод 

ІЛеОп 2410В 
Ріехіог РХ-ѴѴ2410ТА 
Іотеда СОРѴѴ9600ІМТ-А 



700 МБ/80 мин (20 трэков) 900 МБ/90 мин (20 трэков) 990 МБ/99 мин (20 трэков) 700 МБ/80 мин (1 трек) 900 МБ/90 мин (1 трек) 

+ + + + + 

+ + сброс + + 

+ + сброс + + 
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Б прошлом номере мы с тобоО рассмотрели так 
называемые неполноценные" софт-модемы 

мы поотпп * КРУГ Р* ссмот Р*ния вошли моде- 
мь ' построенные по классическому принципу 



I 



Фактически такой модем пред- 
ставляет собой законченное ре- 
шение и не требует ресурсов 
компьютера в ходе своей экс- 
плуатации. Модемы такого клас- 
са и.З.ВоЬоІісз выпускает дав- 
но, и по своей схемотехнике они 
незначительно изменились за 
последние годы. Тем не менее 
новые модели имеют некоторые 
отличия, которые, в конечном 
счете, сказываются на функцио- 
нальных возможностях. Вот на 
них мы и заострим внимание. 



У. 8. КоЬоіісз 56К РАХ ЕХТ 



Кеѵ. 11.1.12(99563000) 



Модем 11.3. ВоЬойсз 56К РАХ ЕХТ мо- 
дель 5630 можно смело отнести к но- 
вому поколению внешних модемов, в 
которые фирма производитель вне- 
сла конструктивные изменения и в 
настоящий момент занимается его 
поддержкой. Если просмотреть спи- 
сок модемов, подлежащих обновле- 
нию до протокола Ѵ.92, то можно за- 
метить большое количество различ- 
ных номеров, основу которых состав- 
ляет именно эта модель. Этот факт не 
может не радовать, однако подойдем 
к нему со здоровым скепсисом. Во- 
первых, потому что некоторые реаль- 
ные преимущества этого протокола 
российскому обывателю в ближайшее 
время будут продолжать оставаться 
недоступными. Например, такая по- 
лезная функция, как “тобет оп Ііоіб”, 
будет доступна только тем пользова- 
телям, которые подключены к совре- 
менным цифровым АТС. Во-вторых, 
основная модернизация, выражаемая 
в повышении битовой скорости пере- 
дачи до 48000 (РСМ ІІрзТгеат), также 
для большинства пользователей в 
ближайшее время останется недо- 
ступной. Здесь уже виноват не наш 



локальный модем, а оборудование 
провайдера. Дело в том, что обновле- 
ние до работающего РСМ Іірзігеат 
запланировано не для всех моделей 
серверных модемов, и та же наибо- 
лее широко распространенная сізсо 
А35300 хоть и уже сейчас поддержи- 
вает этот протокол, но РСМ Іірзігеат 
в ней отсутствует, и с высокой степе- 
нью вероятности можно сказать, что 
присутствовать не будет. Наиболее 
полезным из нововведений для рядо- 
вого пользователя можно было бы 
считать протокол Ѵ.44, принятый ко- 
митетом ІТІІ-Т вместе с Ѵ.92. Однако 
пока что нет никаких официальных 
заявлений о сроках его реализации в 
модемах ІІ.З.ВоЬоІісз и остается 
только надеяться и ждать, что этот 
протокол когда-нибудь появится в 
йгтѵѵаге, с тоской поглядывая на мо- 
демы других фирм на чипсетах 
Сопехапі или Ілюепі. 



Теперь о мелких деталях, которые ес- 
ли и не портят жизнь, то омрачить 
первое впечатление вполне способ- 
ны. Достаем модем из упаковочной 
коробки и делаем внешний осмотр. В 
отличие от давно завоевавших при- 
знание внешних модемов 
ІІ.В.ВоЬойсз, на передней панели ос- 
талось всего четыре индикатора, а 
это значит, что теперь можно будет 
проконтролировать только наличие 
включенного питания, наличие несу- 
щей во время сеанса связи, состоя- 
ние приема и передачи данных. С 
обратной стороны модема всего 
один разъем для подключения теле- 
фонной линии. Бесследно исчез с 
корпуса регулятор громкости, хотя 
след от штампа на пластмассе остал- 
ся. Модем не имеет голосовых функ- 
ций, а следовательно, нет возможно- 
сти использовать его в режиме спи- 
керфона. Что туг скажешь в оправда- 
ние? Модем и телефон по сути раз- 



ные вещи, но совмещение этих функ- 
ций иногда бывает очень удобно, как 
и использование голосовых функций 
для организации АОН'а и автоответ- 
чика. Правда, для этих целей в ли- 
нейке продуктов ІІ.З.ВоЬоІісз есть 
Меззаде Мобет, и о нем мы расска- 
жем чуть позже. И последнее замеча- 
ние по внешнему виду - “На вкус, на 
цвет - товарищей нет”, но то, что 
светлый корпус быстрее пачкается, 
это бесспорно. 



После подключения модема постара- 
емся узнать о нем побольше через 
АТІ7 в терминале. Получим: 



Ргобисі Іуре Іпіегпаііопаі Ехіегпаі 
Ргобисі Ю: 99563000 
Орііопз Ѵ32Ьіз,Ѵ.80,Ѵ.34+,х2, Ѵ.90 
Рах Орііопз СІазз 1/СІазз 2.0 
СІоскРгец 92.0МІ12 
ЕРРОМ 256к 
ВАМ 32к 



РІ_А$Н баіе 11/21/2000 
РІ_А$Нгеѵ 11.1.12 



Э5Р сіаіе 11/21/2000 
Э5Р геѵ 11.1.12 

На стикере модема модель указана 
как 71 -995630-00 (АззетЫіеб іп 
Вотапіа), а на упаковочной коробке 
81 -41 5630-00. Вроде бы пустяк, но, 
зная, как пользователи будут искать 
прошивку по серийному номеру, не- 
сложно предсказать последствия, 
рожденные скорее всего системой, 
корни которой растут от СЭФ из со- 
ветских времен. Впрочем, это не 
суть важный вопрос, поскольку пер- 
вые цифры номера указывают толь- 
ко страну, для которой предназна- 
чен модем. И, следуя логике, ра- 
зумно предположить, что 41 - код 
России. Страну можно легко поме- 
нять командой АТС10=ХХ, где XX 
код страны. Например, при 



АТС1 0=24 получим еще одну - СТВ- 
21 и Ргобисі Ю: 24563000. В насто- 



ящий момент именно с такой стра- 
ной СТР-21 модемы этой модели 
должны распространяться через 
официальных дилеров. Попытка 
ввести АТС1 0=41 для соответствия 
данным стикера упаковочной короб- 
ки ничего не дает. Модем “прогла- 
тывает” команду, но ничего при 
этом не изменяется. Проблемы им- 
пульсного набора номера не обо- 
шли стороной и эту модель. Чтобы 
модем набирал номер импульсным 
методом, необходимо прописать ус- 
тановку &Р1 в профиль модема или 
внести в строку инициализации. 



Часто пользователи внешних аппа- 



ратных модемов начинают искать 
“драйверы” для них под какую-либо 
версию ѴѴіпбоѵѵз. На самом деле, это 
не драйверы, а текстовые файлы с 
расширением .іпТ, в которых пропи- 
саны команды управления модемом 
для прикладных программ. По сути 
.іпТ-файл определяет интерфейс об- 
щения программ с модемом (ТАРІ). 
Вся информация из этого файла за- 
писывается в реестр ѴѴіпбоѵѵз, а 
строки инициализации базируются 
на фабричных настройках модема, 
но могут быть изменены посредст- 
вом взаимодействия с окнами наст- 
ройки модема в прикладной про- 
грамме. Например, можно через 
СІІІ -интерфейс включить или изме- 
нить громкость встроенного динами- 
ка, включить/отключить компрессию, 
аппаратный или программный кон- 
троль потока данных. Так как в по- 
ставляемом с модемом файле есть 
некоторые недоработки, рекоменду- 
ем сразу произвести апгрейд про- 
шивки модема, используя Сопігоі 
Сепіег. При этом получаешь сразу 
более свежую прошивку с поддерж- 
кой последнего протокола Ѵ92. Про- 
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грамму можно взять здесь - ш/ѵѵ.изгто- 
сіет . ги/ТМез/СопІгоІСепІег.ехе. 

Эта программа пришла на смену Іпіегпеі 
Іірсіаіе ѴѴігагсІ и наряду с основной целью 
обновления Тігтѵѵаге че- 
рез Іпіегпеі непосредст- 
венно у фирмы произво- 
дителя преследует и вто- 
рую цель. А именно - на- 
стройку и подстройку мо- 
дема средствами СІЛ под 
конкретные условия поль- 
зователя. В этом есть 
свои плюсы и минусы. 

Обновление не вызывает 
особых затруднений, но 
кое-какие тонкости все же 
имеются. А именно: 

1 . Обновить Тігтѵѵаге можно только после 
того как “модем определен” программой. 

2. Для обновления нужно настроить “Сете- 
вое соединение” и запустить программу 
самостоятельно. В противном случае, если 
ты уже подключен к Интернету, через мо- 
дем он не “определится”, и дальнейшие 
действия с программой будут невозможны. 

3. Если соединение с инетом происходит 
через процедуру СаІІВаск, то на время 



СопігоІ Сепіег 

обновления Тігтѵѵаге ее придется отклю- 
чить, поскольку программа некорректно 
с ней работает. 

4. Если у тебя два модема, то можно осу- 
ществлять соединение с инетом одним 
модемом, а 5630 обновлять, включив в ка- 
честве соединения ТСР/ІР. 

Настройка модема на конкретные усло- 
вия эксплуатации осуществляется через 
“Диспетчер конфигурации”. Полезно пе- 
ред началом использования этого дис- 
петчера сразу же нажать кнопку “Отоб- 
разить АТ- команды”. 
хххЭто, как минимум, даст возможность 
контролировать, какая команда/регистр 
изменятся при нажатии той или иной 
кнопки, а также установки того или иного 
флажка. После произведенных изменений 
необходимо сохранить их в профиле, ко- 
торый является обыкновенным файлом с 
расширением *.рго. Количество таких 
файлов не ограничено, а поэтому можно 
экспериментировать с настройками, за- 
гружая тот или иной файл. Любые же из- 
менения вступят в силу только после на- 
жатия на кнопку “Сохранить в модеме”. 
При этом будет использован профиль са- 
мого модема, а для его активизации необ- 
ходимо в ѵѵіпсіоѵѵз установить дополни- 
тельной строкой инициализации АТ7, по- 



скольку на реестр произведенные измене- 
ния не влияют. Весьма спорный вопрос, 
хороша ли подобная система подстройки 
модема. Наверное, для опытного пользо- 



Настраиваем модем 

вателя она бесполезна, а вот для начина- 
ющего на первом этапе может оказаться 
весьма кстати. 

Теперь несколько слов о работе самого 
модема. Нам посчастливилось испытать 
его как до обновления, так и после и по- 
работать весьма продолжительный период 
времени. В целом особых нареканий на 
качество соединения не 
возникало. Отмечен свой- 
ственный модемам такого 
класса чуть завышенный 
оптимизм при выборе на- 
чальной скорости соедине- 
ния. Это качество имеет 
как положительные, так и 
отрицательные стороны. С 
одной стороны, ни на од- 
ном модеме не удается 
достичь столь высоких ско- 
ростей соединения, и если 
параметры линии близки к 
идеальным, то рекордные результаты по 
СР5 можно получить именно на модели 
5630. С другой стороны, если качество ли- 
нии имеет тенденцию достаточно часто 
изменяться и отнюдь не в лучшую сторо- 
ну, то предварительно выбранная высокая 
битовая скорость неминуемо снизится, а 
это приводит к увеличенному числу пере- 
согласований и ретрейнов. Итог - общий 
СР8 будет плачевно низким. Вывод - мо- 
дем нужно настраивать под твою линию, 
ограничивая максимально возможную ско- 
рость соединения (если параметры линии 
далеки от совершенства), приводя в чувст- 
во модем, который смотрит на жизнь в ро- 
зовых очках, с помощью одновременного 
использования команд &1) и &І\І. Нижнюю 
планку можно оставить на уровне 4800, а 
вот верхнюю ограничивать применительно 
к твоим условиям. Следует обратить осо- 
бое внимание на этот механизм ограниче- 
ния агрессивности модема при использо- 
вании протоколов 56к. Дело в том, что, в 
отличие от Ѵ34+, где можно пользоваться 
более гибким инструментом, таким, как 
ограничение символьных скоростей, на 
современных 56к протоколах, кроме 
&ІІ&ІМ, других реальных не существует. 

И, наконец, о работе на протоколе Ѵ92. 
После обновления Тігтѵѵаге отмечен повы- 
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шенный оптимизм в выборе битовых 
скоростей, причем следует отметить, 
что он оказался рекордным по срав- 
нению с любыми другими модемами, 
эксплуатировавшимися в тех же са- 
мых условиях. А именно, для коорди- 
натно-усовершенствованной АТС и 
линии с блокиратором коннекты в 
53333 это не просто редкость, это 
нонсенс. Но, как уже было сказано 
ранее, нет смысла гнаться за рекор- 
дами, а вот если ограничить немного 
стартовые битовые скорости, то мож- 
но добиться устойчивых связей с со- 
ответствующим СР8. Например: 



Ц.З. КоЬоіісз 56К РАХ ЕХТ Ыпк 



Оіадпозіісз... 



СНагззепІ 1762 
СНагз ВесеіѵесІ 2880014 
СНагз Іозі 0 
Осіеіззепі 616 
Осіеіз ВесеіѵесІ 2909500 
ВІоскз зепі 78 
ВІоскз ВесеіѵесІ 23488 
ВІоскз гезепі 0 

Веігаіпз ВедиезіесІ 0 
Веігаіпз Сгапіеб 0 
Ыпе Веѵегзаіз 0 
ВІегз 664 
ЫпкТітеоиІз 0 
І_іпк Ыакз 0 

Ьаіа Сотргеззіоп Ѵ42ВІ8 0/0 
Едиаіізаііоп І_опд 
РаІІЬаск ЕпаЫесІ 
Ргоіосоі [АРМ 
8реесІ 52000/28800 
Ѵ.90 Реак 8реесІ 52000 
І_азі СаІІ 00:10:30 

Різсоппесі Веазоп із ОТВ сігорресі 



Тішіпд ОЛзеі (ррт) -1708 
8ІЧВ (сІВ) 48.2 

8реесІ 8ЫПз ир/Ооѵѵп/МиІІ 0/0/0 
8іаіиз: аа,5, 1 0И, 1 0.2,-0,0М,000, 
42.7,-64.3,0 

Как видно из приведенных статис- 
тик, модем способен длительное 
время удерживаться на линии без 
ретрейнов и смены скоростей 
(зреебзМЙ), если условия ее близки 
к идеальным. Бросаются в глаза и 
явные ошибки и неточности в выво- 
де, а именно отсутствие реальных 
параметров выбранной компрессии, 
а также отсутствие индикации в ста- 
тистике явной индикации о том, что 
соединение произошло именно на 
Ѵ92. Нет индикации об этом и при 
использовании команд стандарта 
Ііпітобет Біадпозііс АТ#1Ю. Приме- 
чателен тот факт, что на более ран- 
них прошивках параметры компрес- 
сии выводились, а это говорит толь- 
ко о том, что работа над совершен- 
ствованием прошивок идет, и навер- 
няка столь досадная оплошность бу- 
дет исправлена. 

Общий вывод. Если тебе необходим 
для использования модем, а голосо- 
вые функции не столь важны, то мо- 
дель 5630 можно считать идеальным 
выбором в соотношении цена/качест- 
во. Вышеперечисленные недостатки 
никак не снижают качество работы 
модема, а просто вносят небольшие 
неудобства, но, учитывая тот момент, 
что фирма производитель озабочена 
дальнейшей поддержкой модема, 
есть все основания полагать, что они 
будут ликвидированы. 



Ц.8. КоЬоІісз 56К Меззаде 
Кеѵ. 14.9.1 (24566801) 



Ц.5. КоЬоіісз 56К РАХ ЕХТ Ыпк 
Ьіадпозіісз. . . 



Мосіиіаііоп Ѵ.90/Ѵ.34 
Саггіег Ргец (Нг) ІМопе/1920 
8утЬоІ Ваіе 8000/3200 
ТгеІІіз Сосіе Мопе/648-40 
Мопііпеаг Епсосііпд [Мопе/ОИ 
Ргесосііпд ІМопе/ОИ 
8Наріпд ОИ/ОИ 
РгеетрИазіз (-сІВ) 6/2 
Весѵ/Хтіі ЬеѵеІ (-сІВт) 14.5/12.2 
Ыеаг ЕсЬо І_озз (сІВ) 26.0 
Раг ЕсНо 1-055 (сІВ) 0 
Саггіег (Жзеі (Нг) 0 
Воипб Тгір Реіау (тзес) 5 



Модем и.8.ВоЬо!ісз 56К Меззаде 
Мобет является уникальным в своем 
роде. Не зря мы упомянули о нем, 
когда рассматривали в предыдущем 
номере ѴѴіптобет #2884. Идея со- 
здания универсального устройства, 
способного выполнять функции не 
только собственно модема, но и эле- 
ктронного секретаря, витает давно. 
Более того, первый шаг к этому сде- 
лан давным-давно, фактически на 
заре появления модемной техники, а 
именно при появлении факс-моде- 
мов. Сегодня возможность при- 
ема/передачи факсов является не- 
пременным атрибутом любого моде- 



ма, но на эту возможность многие 
просто не обращают особого внима- 
ния. А ведь использование модема 
как факс-машины многим пользова- 
телям позволяет существенно облег- 
чить жизнь, снизить расходы на по- 
купку бумаги, избавить от покупки 
самого факс-аппарата, которые по 
цене зачастую превышают модемы 
не на десятки, а сотни процентов. 
Следует констатировать, что в этом 
направлении особо скрупулезно в 
свое время поработала фирма 
2ѴХЕІ_. И даже сейчас покупка неког- 
да дорогого 1496Е+ за сущие пустя- 
ки будет намного выгоднее, чем по- 
купка пусть даже самого дешевого 
факс-аппарата. Дальнейшее усовер- 
шенствование подобной аппаратуры 
заключается в возможности приема 
голосовых и факсимильных сообще- 
ний независимо от наличия включен- 
ного компьютера, и здесь выбор мо- 
дема для подобных целей резко ог- 
раничивается. Видимо, по этой при- 
чине ІІ.З.ВоЬойсз сделала попытку 
отхватить определенную долю рын- 
ка, создав модемы класса Меззаде. 

Сразу отметим, что не в праве вле- 
зать в анализ рыночных взаимоотно- 
шений между различными фирмами 
производителями, но если рассмат- 
ривать этот модем в своем сложив- 
шемся ценовом диапазоне, то он 
окажется самым дешевым, но отнюдь 
не самым плохим решением относи- 
тельно основных конкурентов, таких, 
как 2ѴХЕІ_ и ЮС. Несомненным удоб- 
ством Меззаде Мобет является воз- 
можность использования его как эле- 
ктронного секретаря. 

Суть состоит в том, что 
даже при отключенном 
питании компьютера мо- 
дем способен отвечать 
на входящие звонки, 
проигрывать приветст- 
вие, принимать факси- 
мильные и голосовые со- 
общения, а также сохра- 
нять их в памяти. Кроме 
того, есть возможность 
для владельца модема са- 
мому позвонить и, набрав в 
тоновом режиме пароль, получить 
доступ к уже полученным сообщени- 
ям. Одним словом, по сравнению с 
обычной факс- маши ной возможности 
модема несравненно больше. 

Рассмотрим модель 5668 с точки 
зрения потребителя. Внешний вид 



модема имеет классические формы, 
характерные для более ранних мо- 
делей класса Броіізіег. В отличие от 
рассмотренной ранее модели 5630, 
Меззаде Мобет имеет внешний ре- 
гулятор громкости. Расширено ко- 
личество световых индикаторов - за 
счет МЕМ и М8С. Увидеть эти инди- 
каторы во включенном состоянии 
можно только в том случае, если во 
внутренней ТІазИ памяти модема бу- 
дут храниться записанные голосо- 
вые или факсимильные сообщения. 
Подробно с программированием 
модема и специальными командами 
можно познакомиться в статье Лав- 
рентия Рожкова “ЗСот/ІІВ.ВоЬоІісз 
56к Меззаде Мобет 5668 (хх566800 
и хх566801)” на сайте [Шр://абезк- 
Іор.еиго.ги 

Разумеется, для использования та- 
кого модема необходим специали- 
зированный софт, и вот тут нас 
ждут маленькие разочарования. 

Увы, адаптированного под Россию 
программного обеспечения пока что 
не существует, поэтому придется 
пользоваться англоязычными, на- 
пример, 8ирегѴоісе. Есть и другие 
подобные программы, но основной 
недостаток их состоит в том, что 
они не имеют реализации про- 
граммного АОН'а, поскольку “Рус- 
ский АОН” характерен только для 
нашей страны. Кроме того, функци- 
ональные возможности этих про- 
грамм “несколько” ограничены, а 
незнание английского языка еще 
более усложнит настройку и эксплу- 
атацию программ. 

В настоящий момент такая гибкая и 




Англоязычный ЗирегѴоісе 

популярная программа, как ѴепІаРах 
(ѵмѵѵ.ѵепІаТах.ги), широко используе- 
мая в России, не позволяет обра- 
щаться к внутренней РІазІі- памяти 
модема. Не имеет такой возможнос- 
ти и программа АСС Олега Афонина 
Іпйр://аоІед.Ііурегтаі1.пеІ , в которой 
“Русский АОН” наиболее настраива- 
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ем под параметры практически 
любых АТС. Вот и получается, что 
для реализации всех возможностей 
электронного секретаря в наших 
условиях нужно всего-то дополнить 
эти популярные программы воз- 
можностью общаться с Меззаде 
модемом по заложенным в нем 
правилам. Остается только наде- 
яться, что все-таки кто-то из раз- 
работчиков обратит внимание на 
этот модем. В заключении обзора 
секретарских возможностей хочет- 
ся отметить еще один если не не- 
достаток, то очевидную недоработ- 
ку. А именно работу в режиме спи- 
керфона. Дело в том, что модем 
имеет только гнездо для подклю- 
чения наушников, а микрофон уже 
подключать некуда. Это вовсе не 
означает, что пользоваться режи- 
мом спикерфона нельзя, просто 
микрофон у этого модема встроен- 
ный. Плохо это или хорошо? Если 
бы были гнезда для внешнего мик- 
рофона, с автоматическим отклю- 
чением внутреннего, то вопрос 
пропал бы сам собой. А так возни- 
кает следующая ситуация. Встроен- 
ный микрофон достаточно чувстви- 
телен, дабы была возможность раз- 
говаривать, находясь от него на 
приличном расстоянии. Но эта чув- 
ствительность может сыграть и 
злую шутку. Например, если модем 
стоит на корпусе компьютера, у ко- 
торого кулер охлаждения корпуса 
малость поизносился и довольно 
шумный. В результате накладка 
посторонних звуков на ваш разго- 
вор с собеседником может вызвать 
у него ощущение, что вы ведете 
разговор с ним из какого-нибудь 
цеха автоматов крупного завода. 
Неоптимальные тепловые режимы 
модемов ІІ.З.РоЬоІісз известны 
давно, и прикасания к корпусу мо- 
дема после его длительной эксплу- 
атации у многих пользователей вы- 




Русскоязычный ѴепіаРах 

зывают тревогу. Еще бы, вряд ли 
можно найти другие модемы, у ко- 
торых пластмассовый корпус так 
сильно нагревается. В этом смыс- 
ле ІІ.З.ВоЬойсз Меззаде Мобет 
можно смело признать лидером по 
созданию имитации печки. А это 
не есть хорошо, поскольку в жар- 



кие летние дни такой нагрев может 
сыграть злую шутку, и даже если 
модем будет в рабочем состоянии, 
сбои в его работе гарантированы. 
Подобные сбои наблюдались по- 
сле 5-6 часов непрерывной эксплу- 
атации. А ведь на дворе зима, да и 
средняя температура в помещении 
была отнюдь не силы летнего зноя. 
Вывод один: при эксплуатации 
этого модема следует обращать 
внимание на температурные режи- 
мы работы модема, не допуская 
его чрезмерного перегрева. 

Еще один неприятный момент был 
выявлен при использовании про- 
цедуры СаІІВаск. Дело в том, что 
внутренний динамик модема 
включается при входящем звонке, 
даже несмотря на явное отключе- 
ние его командой МО и записью 
ее в профиль. Соединение при 
входящем звонке происходит с 
громкостью, эквивалентной 12, и 
единственным способом борьбы с 
этим явлением можно предложить 
только принудительное уменьше- 
ние громкости звука внешним ре- 
гулятором. Каждому пользовате- 
лю, который имеет привычку хо- 
дить в и нет по ночам, следует 
знать об этом неприятном момен- 
те. Представьте ситуацию - ты до- 
звонился и отдал свой І_одіп и 
Раззѵѵогб, а на входящем звонке 
модем с визгами и колоколами 
разбудил твоих домашних. По- 
следствия в виде синяка от скалки 
или попавшегося под сонную руку 
будильника и запущенного в голо- 
ву могут оказаться весьма непри- 
ятными. Если твое программное 
обеспечение позволяет самостоя- 
тельно писать скрипты для 
СаІІВаск, то не забудь явно ука- 
зать команду АТМО для инициали- 
зации модема при переходе в ре- 
жим ожидания входящего звонка. 

Вот и закончен этот 
раздел и пора делать 
промежуточные вы- 
воды. А выводы про- 
сты - модем весьма 
удобен, а отсутствие 
русскоязычного про- 
граммного обеспече- 
ния и шероховатости 
в Тігтѵѵаге дают пра- 
во надеяться на то, 
что в ближайшее 
время эти ссадины 
будут исправлены. В целом модем 
вполне пригоден в условиях каче- 
ства линий выше среднего, а “сек- 
ретарские возможности” делают 
его незаменимым для 
небольших фирм, где 
без подобного качества щ Ц 

просто не обойтись. ш И 
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Шутки в сторону! Компоненты 
АОреп — серьёзная вещь. Высокая 
производительность. Надежность. 
Передовые технологии. Это отме- 
чают эксперты. В этом убеждают 
награды. 

Ведущие производители ПК строят 
свой бизнес на системных платах, 
СО/СОВШШ накопителях, картах 
расширения и корпусах АОреп. 
Продвинутые пользователи выби- 
рают их, чтобы получить максимум 
возможного. 

Компоненты АОреп. 

Мы настроены серьёзно. 

Е Вы? 
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Если ты почему-то решил 
заняться трехмерной 
графикой, немедленно 
забрось к чертовой 
бабушке эту идиотскую 
затею. Иначе через пару 
лет ты получишь 
неаппроксимированные 
извилины, 

низкополигональный зад 
и всю оставшуюся жизнь 
будешь наблюдать 
красивый эффект Іепз 
Иаге через толстенные 
линзы очков. 

Так, все ламеры ушли... 
Остался только один 
хакцер, самый стойкий. 

Ну, готовься! Я расскажу 
тебе, какой софт юзают 
эти несчастные инвалиды 
- 30 дизайнеры для 
создания твоих любимых 
квэйков и реклам 
прокладок-на-каждый- 
день. Еще пару лет назад 
для большинства 
российских юзеров 
понятие "пакет для 
трехмерного 
моделирования и 
анимации" (если они 
вообще могли такое 
выговорить) было 
синонимом 

словосочетания 30 ЗЪисІіо 
МАХ. С развитием 
Интернета выяснилось, 
что это не так. 



Все, что ты хотел знать 
о 30-редакторах і^ нннни 



■іОГіё 










<ОІ5сгееі 30 Зіисііо МАХ> 

(\ллллл/.сІізсгееі.сот) 



По сей день самый популярный Зй пакет в России. 
Ему посвящена львиная доля всех книг по компью- 
терной графике на русском языке. Несмотря на ут- 
верждения злых языков о том, что он самый глюч- 
ный и интерфейс у него самый неудобный, и "вааб- 
ще", Зй МАХ по-прежнему является мировым стан- 
дартом в области графики для компьютерных игр. 
95% всех игрушек сделано именно на нем. С каждой 
новой версией МАХ обрастает все новыми наворота- 
ми, пытаясь конкурировать с монстрами индустрии 
и выбраться в люди, т.е. в Голливуд. Но пока он сы- 
грал главную роль только в фильме 
"Оипдеопз&Огадопз", который успешно провалился 
в прокате из-за идиотского сюжета. 

В МАХе реализованы почти все существующие на 
данный момент методы моделирования: 308 (зиб- 
сііѵізіоп зигТасез), патчи и ИІІРІВЗ (поп-ипіТогт 
гаііопаі В-зрІіпез). МІІВВЗ'ы правда, сделаны кри- 
вовато и сильно тормозят, но зато вместо них для 
моделирования сложных органических поверхнос- 
тей можно пользоваться фирменным инструмен- 
том Зигіасе, который создает патчевую поверх- 
ность на основе стандартных максовских сплай- 
нов. В 4-ой версии появились новые мощные 
средства для анимации персонажей. 

Огромным плюсом этого пакета является просто 
дикое количество встраиваемых модулей (плаги- 
нов) сторонних разработчиков, дающих кучу допол- 
нительных возможностей. Начиная от более совер- 
шенной анимации персонажей и частиц и заканчи- 
вая созданием реалистичных волос и одежды. Даже 
довольно поганый максовский движок для ренде- 
ринга Зсапііпе также легко лечится при помощи 
встраиваемых ВгагіІ, РіпаІ Вепсіег, Мепіаі Вау и про- 
чих рендеров, которые работают быстрее, поддер- 
живают кучу новомодных фишек типа гасііозііу и вы- 
дают гораздо более красивую и четкую картинку. 

К минусам следует отнести, пожалуй, некоторую 
глючность (в основном при перегрузке плагинами) 
и огромное количество начинающих пользователей, 
которые задают идиотские вопросы на всех фору- 
мах, посвященных этому пакету. Пользуясь случа- 
ем, хочу передать привет. :) 

В общем и целом, мы имеем наиболее оптималь- 
ный пакет для создания графики для игр и телеви- 
дения. Кстати, в Сети валяется навалом утилит и 
конвертеров для запихивания твоих бессмертных 
шедевров, созданных в МАХе, в квэйки, анриалы и 
прочие Максы Пэйны. 



неприхотли- 
вости к ресур- 
сам компью- 
тера и Ю 
пользователя 
это довольно 
мощный па- 
кет, в котором 
были созданы 
такие эпичес- 
кие полотна, 
как Тііапіс, 
ВаЬуІоп-5, 
ВІасІе и интро 
к четвертому 
Месішаггіог’у. 
Ты видел Зй в 
Титанике? Вот 
то-то и оно. Я 
тоже не ви- 
дел. А все по- 




<МеѵѵІек ЫдНіѵѵаѵе 7.0> 

(ѵѵѵѵѵѵ. пеѵѵіек.сопл) 



А вот в Зегіоиз Зат ты свой Максовский шедевр не 
запихнешь. Этот перец сделан в Шдіііѵѵаѵе. Нет, он 
не поэтому так нелепо вертит головой! 

У І_ѴѴ довольно интересная история. Он был создан 
больше 10 лет назад для компьютеров Атіда и 
только потом перенесен на РС под винды. Доволь- 
но долгое время он не обновлялся и поэтому поте- 
рял многих своих поклонников, которые переходи- 
ли на более стремительно развивающиеся пакеты 
конкурентов, 
но пару лет 
назад Иеѵѵіек- 
овцы засучи- 
ли рукава и 
начали выда- 
вать новые 
версии и об- 
новления с 
завидной ре- 
гулярностью, 
возвращая 
еретиков в ис- 
тинную веру. 

Кстати, даже в 
России сохра- 
нились эк- 
земпляры фа- 
натов 1_ѴѴ еще 
с амиговских 
времен. При 
всей своей 



тому, что эффекты были на уровне. 

Основная гордость ЬѴѴ - это очень мощная система 
ЗйЗ моделирования, выполненная в виде отдельно- 
го модуля. Правда, кроме полигонов, он ничего во- 
рочать и не умеет, ни патчей, ни метаболов, ни нор- 
мальных МІІВВЗ в ЕѴѴ нет, но, похоже, все это не осо- 
бо-то и нужно. В І_ѴѴ умельцы создают такие фоторе- 
алистичные картинки, что никаким Майам и не сни- 
лось. Движок визуализации у ЬѴѴ один из лучших (из 
пакетов его уровня). Выдает очень красивую ^ 
живую картинку. Начиная с 7-ой версии, под- ^ 
держивает гасііозііу. Огромный минус І_ѴѴ - это ^ 
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Полный 30! 

ф -=ІгЮ=- (суЬег_таде@таіІ.ги) 



• Мезб (сетка) трехмерная 
поверхность, состоящая из 
точек (ѵеііех), соединенных 
ребрами (ебде). 3 точки, 
соединенные ребрами, со- 
ставляют грань (іасе). Не- 
сколько граней, лежащих в 
одной плоскости, составля- 
ют полигон (роіудоп). 

• Ргішіііѵе (примитив) - эле- 
ментарные геометрические 
фигуры (куб, сфера, ци- 
линдр и т.д.), которые ис- 
пользуются как заготовки 
для создания более слож- 
ных моделей. С появлени- 
ем 308 МАХа выяснилось, 
что заварочный чайник так- 
же является примитивом. 

•ИІІНВЗ (Иоп-ІІшУогт 
НаііопаІ В-8рИпез - нерав- 
номерные рациональные 
Безье-сплайны) Метод 
математического пред- 
ставления трехмерной по- 
верхности, при котором 
форма поверхности кон- 
тролируется не составляю- 
щими ее точками (вертек- 
сами), а так называемыми 
СопігоІ Ѵегіех, точками, ле- 
жащими вне поверхности. 
Т.е. как бы элементарная 
частица, составляющая по- 
верхность, это не точка, а 
сплайн (линия). М 1ВВ8 по- 
верхность изначально по 
своей природе сглаженная, 
т.е. не нужно добавлять ку- 
чу дополнительных точек, 
чтобы убрать "ступеньки", 
как в случае с полигонами. 
Г павный недостаток 
МІІВВ8 в том, что аппарат- 
ные ускорители работают 
только с поверхностями, 
состоящими из полигонов, 
поэтому все ЫІІВВЗ по- 
верхности все равно кон- 
вертируются в полигональ- 
ные для визуализации. 

• 303 (зиббіѵізіоп зиііасез) 
метод моделирования, ког- 
да модель строится грубо 
из небольшого количества 
полигонов, а потом сгла- 
живается по специальным 
алгоритмам. В зЬ МАХ это 
Мезбзшооііі и ИІІВМЗ, в 
ИдШаѵе это Меіаіогт и 
т.д. Чаще всего каждый 
полигон делится на не- 
сколько частей (откуда и 
название метода), которые 
принимают такое положе- 
ние, чтобы "слиться" с со- 
седними полигонами, об- 
разуя ровную гладкую по- 
верхность. Легко сказка 
сказывается... 

• Вепсіегіпд (визуализация) 
очень сложный процесс 
преобразования трехмер- 
ной векторной сцены в 
двухмерное растровое изо- 



бражение. Сюда же входит 
расчет поверхностей с уче- 
том угла зрения, освеще- 
ния, наложение и масшта- 
бирование текстур и еще 
много-много разных про- 
цессов. Качественный рен- 
деринг требует огромных 
ресурсов и времени и час- 
то продолжается часами. 
ЗБ акселераторы в этом 
процессе участвовать не 
могут по причине своей 
ограниченности, так что 
рассчитывать ты сможешь 
только на свой процессор. 
Зато твой любимый 
СеГогсеЗ здорово поможет 
в окнах проекций, где 
можно и нужно пожертво- 
вать высоким качеством 
визуализации в пользу вы- 
сокой скорости. 

• Раісбез (ну, наверное, 
патчи) фирменный спо- 
соб представления трех- 
мерной поверхности ЗБЗ 
МАХа. Нечто среднее меж- 
ду ЫІІВВЗ и полигонами. 

• Мах Раупе (Макс Пэйн, 
пэйн по английски - боль) 

- культовый персонаж 
трехмерной компьютерной 
игры, борец против Зла. 

• ІпО - (сокр. от Іпдиізііог) 

- культовый обозреватель 
30 редакторов, борец про- 
тив Зла. 

• Рагіісіез ( частицы) сис- 
темы, состоящие из мно- 
жества отдельных полиго- 
нов, которые движутся 
вместе по определенным 
законам. Используются в 
30 программах для созда- 
ния дыма, огня, брызг во- 
ды и т.д. 

• Вабіозііу - сложный ме- 
тод расчета световых по- 
токов для создания осве- 
щения, максимально при- 
ближенного к настоящему. 
Каждый луч света, попа- 
дая на поверхность, не 
поглощается полностью, 
а, как в реальном мире, 
рассеивается, попадает на 
другую поверхность и так 
пока полностью себя не 
исчерпает. Чтобы ты тол- 
ком понял, о чем идет 
речь, посмотри, как здо- 
рово и мягко освещаются 
предметы одним единст- 
венным Солнцем в реаль- 
ном мире и какое полу- 
чится убожество, если ос- 
ветить сцену одним источ- 
ником света в ЗБ редакто- 
ре. Использование габіозі- 
іу исправляет это недора- 
зумение, но сразу можешь 
умножать время визуали- 
зации сцены на 50. 



его документация. Немереный 1 000 страничный .рсК 
файл, поставляемый на диске с софтом, документа- 
цией назвать нельзя. Если какой-нибудь ботан и до- 
читает его до конца (и не отдаст концы), он все рав- 
но толком ничему не научится. А книжек на русском 
языке нет. Единственное спасение - это либо поку- 
пать за кучу зеленых баксов книжки на атагоп.сот, 
либо качать с Инета отсканированный добрыми 
людьми "Іпзісіе Шдіпіѵѵаѵе 6" весом в 200 метров. Ду 
ю спик инглиш? 

Можно сказать, что Шдіпіѵѵаѵе мастер на все руки. И 
игры на нем успешно делают (хотя и очень редко), 
и фильмы, и даже комиксы. Много чего не хватает, 
конечно, но то, что есть, сделано довольно доброт- 
но. И это несмотря на то, что весь состав разработ- 
чиков ІМеѵѵІек намного меньше по численности, чем 
отделы по маркетингу некоторых фирм (не будем 
показывать пальцами). 

Напоследок не удержусь и дам ссылку на стра- 
ничку одного российского художника, работаю- 
щего в І_ѴѴ: ѵѵѵѵѵѵ.заѵіпоШсот. Такие шедевры 
должны побывать на каждом рабочем столе. 



большие студии, где каждый делает только свое де- 
ло и под рукой постоянно находятся программер, 
сисадмин и консультант из А|ѴѴ. 

А еще, кроме всего прочего, в Майке довольно 
гнусный и медленный рендер. Дело в том, что боль- 
шие студии, типа Іпсіизігіаі УдІіІз&Мадіс и 
ОгеатѴѴогкз, рендерят эффекты для большого эк- 
рана не в Майке, а в специальной системе Ріхаг 
Вепсіегтап. Но все это настолько сложно, что тебе 
лучше про это и не знать. Для твоего же блага. 
Кстати, А|ѴѴ сделала версию Мауа под І_іпих, и мно- 
гие голливудские студии потихоньку перебирают- 
ся на нее. 



САѵісІ ЗоНітаде Х5І> 



( ѵ\лллл/. зоТѣі таде . сот ) 




Один из монстров класса Ы-епсІ - ЗоШтаде - до по- 
явления Мауа был лидером в области анимации и 
спецэффектов для кино. Но потом фирму настиг не- 
известно откуда взявшийся финансовый кризис, 
она продалась вездесу- 
щей МісгозоЙ, и в ре- 
зультате компания по- 
теряла много времени и 
сильно отстала в гонке 
вооружений. Навер- 
стать упущенное при- 
звана новая линейка 
ЗоШтаде ХЗІ. Уже сей- 
час она завоевывает по- 
пулярность и использу- 
ется некоторыми студи- 
ями как альтернатива 
Мауа. 

Одно из главных пре- 
имуществ ХЗІ - очень 
удобный оригинальный 
интерфейс. Он выпол- 
нен в виде 4-х модулей, 
каждый из которых со- 
держит свой набор инст- 



<АІіаз|ѴѴаѵе{гопі Мауа> 



(\ллллл/. аі іазѵѵаѵеТгопІ:. сот ) 



Настоящий монстр индустрии спецэффектов. Ди- 
тятко родилось при слиянии двух крупных компаний 
АІіаз и ѴѴаѵеШопІ под флагом мегамонстра Зііісоп 
СгарМсз. 

В этом пакете сделаны спецэффекты почти для 
всех последних голливудских фильмов, при про- 
смотре которых ты давился пивом: ЗѴѴ: Ерізосіе 1, 
Сіабіаіог, іШгаззіс Рагк III и т.д. В нем целиком сде- 
ланы мультфильмы ЗІпгек, РіпаІ Рапіазу и Мопзіегз 
Іпс. 

В этот редактор запихали все, о чем ты даже боял- 
ся попросить. В комплект поставки полного пакета 
входят модули для создания одежды, волос, все 
возможные инструменты для работы с ИІІИВЗ, 
808, частицами, анимацией персонажей, динами- 
кой и хит сезона - Мауа Раіпі ЕТСесІз. С этой штукой 
можно рисовать траву, деревья, огонь и прочие 
красивости, просто поелозив в разные стороны 
мышкой. А если ты все-таки извратился и придумал 
что-то такое, что Майка делать не умеет, ее можно 
научить этому при помощи мощнейшего языка 
скриптов МЕЕ. 

Однако за удовольствие надо платить. Все годзил- 
лы неповоротливы и требуют кучу ресурсов. Без 
двухпроцессорной тачки с гигабайтом оперативю 
профессиональной видеокарты за пару килоі 
к Майке лучше не приближаться. Крфф^у, ан 
чудо кодерской мысли очень тяжело о^і4тЙ^й-.чі 
ще всего оно того не стоит. Мауа рабйитан; 




рументов и функций: МобеІ, Апітаіе, Зітиіаіе (сред- 
ства управления системами частиц, динамикой физи- 
ческих тел и т.д.) и Вепсіег. Любое из окон легким 
движением руки превращается в веб-браузер. Есть 
очень удобный инструмент Вепсіег Ведіоп, с его по- 
мощью можно просто обвести рамкой часть рабоче- 
го окна, и она будет отрендерена во всей красе. 

У ХЗІ полный набор инструментов для ІМІІВВЗ и ЗйЗ 
моделирования. Одна из самых мощных в индустрии 
система анимации. Есть инструментальные средства 
для анимации ткани и жидких тел. Один из лучших 
движков для рендеринга МепіаІ Вау. На него по сей 
день равняются все остальные. 




Ньюсы Террум 2 
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<СаІідагі Тшезрасе> 



(\ллллл/.саІідагі.сопп) 



ся сказать - наивности) и дешевизне. Все, чего 
нам так не хватает в... э-э-э... Зй пакетах 
Хорваты пытались подойти к разработке 30-редак- 
тора с нестандартной, "свежей" точки зрения, в 
результате чего интерфейс местами выглядит ди- 
ковато. Панель инструментов расположена внизу 
экрана, сам экран целиком занят окном проекции. 
Управление видом и объектами в сцене осуществ- 
ляется при помощи трехмерных манипуляторов, 
которые возникают в нужных, по их мнению, мес- 
тах, вызывая неординарные эмоции. Прицелиться 
в ту часть манипулятора, которая отвечает за мас- 
штабирование, а не за вращение или наоборот, 
бывает довольно тяжко. Деформация объектов - 
это вообще отдельная песня. 

Девизом разработчиков 
при создании интерфей- 
са было "изображение 
стоит тысячи слов". По- 
этому доступ ко всем ин- 
струментальным средст- 
вам мы можем получить 
только при помощи не- 
скольких десятков раз- 
ноцветненьких иконочек, 
на которых зачастую 
изображено что-то сов- 
сем сюрреалистическое 
и не навевающее образ 
того или иного инстру- 
мента. И вот тогда-то у 
юзера и возникает тыся- 
ча слов :). 

Из инструментов для 
моделирования 
Тшезрасе предоставля- 
ет очень своеобразный вариант [\Іі)пВ5, 303, 
МеІаЬаІІ и ноу-хау от Саіідагі - РІазШогт. Суть это- 
го метода заключается в том, что форма сетки за- 
дается не многоугольниками, а множеством при- 
митивов. Как бы объяснить... ну хорошо, пред- 
ставь себе женскую грудь. Если в нее запихнуть 
кусок силикона (бопТ Ігу Шіз аі Йоте!!!) округлой 



формы, то она будет большой и округлой, как на- 
стоящая, а если кусок кубической формы, то... Ну 
ты понял. А если запихнуть много кусочков разных 
форм и размеров, то получится РІазШогт. Кстати, 
надо сказать, что метаболы сделаны достаточно 
прилично, есть несколько типов примитивов, все 
работает быстро и красиво. 

Рендеринг, текстурирование и анимация отвеча- 
ют всем минимальным требованиям для совре- 
менных пакетов, но ничем выдающимся не отли- 
чаются. Тшезрасе вообще создавался как пакет 
для людей, которые не собираются посвятить 
полжизни Зй графике и не готовы отдать за про- 
грамму свой годичный заработок. 

Пакет отличается сильной глючностью, часто выле- 
тает в операционку без объявления войны. Можно 
было бы порекомендовать Тшезрасе любителям и 
новичкам, но я не буду. 



Но, несмотря на все эти достижения, ХЗІ все еще 
достаточно молодой пакет, над которым разработ- 
чикам предстоит хорошо поработать. Не хватает 
многих мелочей, вроде инструментов для работы с 
текстом, неудобно сделано текстурирование. Теку- 
щая версия этого пакета ужасно глючит. 30-тид- 
невная демка, которую мне прислали из АѵісГа, вы- 
летала с жутким скрипом каждые 2 минуты. Будем 
надеяться, что с появлением 2-ой версии все это 
будет в прошлом и ХЗІ станет достойным соперни- 
ком Мауа, которая пока практически держит моно- 
полию на спецэффекты для кино. 

Кстати, минимальное разрешение монитора, в ко- 
тором ХЗІ согласится работать, - это 1280x1024. 
Совсем буржуи зажрались. 



Тшезрасе - 
торый 



Редактор трехмерной (как это ни удиви 
фики Сіпета 40 появился сравним 
только-только начал завоевьщйМт 
пулярность. Благодаря инт}$Жш 
интерфейсу Синька ижюта в ШзшОТ 
пользовании. С сайтІп1|^ании%роизЁ 



пакет хорватских разработчиков, ко- 
во всем мире бла- 
(так и хочет- 



фильмы студии СоІУГпЫа Р«ісіиге5 

Перл Харбор (нсичнім драма) 
Мэртокеккн Кот (комедия} 
Прогкнгая Жить (комедия) 



ПіпПаІ Сіпета 



Вспгп 14 мест 
ПршжЦрМ ОѴО 
Звук ъ? форма і с ОЫЬу ОідіѣаІ 
Рѳботэеі круглосуточно 
Можно есть> лить и курить 

прямо и зале 



Бронирование билетоя по тел, 960-1806 
м. Фрунзенская, Комсомольский пр-т, д, 28. тел. 245-3438 
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Полный 30! 

ф -=ІпО=- (суЬег_таде@таіІ.ш) 



ВЫпо нельзя назвать полноценным 30 редактором: 
ничего, кроме ІМІІВВЗ моделирования, он не умеет. 
Но зато это он умеет лучше всех. Программа созда- 
валась несколько лет. С первых же бета-версий она 
стала доступна для свободного скачивания и 
ше развивалась с учетом пожеланий народа. Народ, 
остался доволен. ВЫпо используют тысячи фі 
которые разрабатывают дизайн бытовых приі 
автомобилей, яхт и т.д. 



Ньюсы Террум 



<РИіпосегозЗО> 



( \ЛЛЛЛЛ/ . Г І1 і п оЗсІ . СО ІТІ ) 



Взлом 



ля можно скачать уроки в .рсІІ формате, написанные 
простым и понятным (даже тем, кто изучал англий- 
ский по РаІІоиГу) языком. 

В плане моделирования Синька откровенно слабо- 
вата. 808 моделирование, сплайны - вот, в общем- 
то, и все. Но людям хватает, а это главное. С текс- 
турированием все намного интереснее. Дело в том, 
что у этой же компании - Махоп - есть другой зна- 
менитый программный продукт (обожаю называть 
проги "программными продуктами") - ВосІуРаіпіЗО. 
Он позволяет чудесным образом рисовать текстуру 
прямо на трехмерной модели, не делая плоскую 
развертку. ВосІуРаіпіЗО может раскрашивать моде- 
ли из Шдіпіѵѵаѵе и МАХа, но с Синемой интеграция, 
конечно, намного лучше. Он встраивается прямо в 
интерфейс и работает как часть программы. Так что 
в нелегком деле текстурирования Синька обгоняет 
многие более дорогие пакеты. 

Синьковский движок рендера недавно начал прода- 
ваться в качестве плагина и быстро стал одним из 
самых популярных рендеров для ЗйЗ МАХа. А это, 
учитывая имеющуюся конкуренцию, о многом гово- 
рит. Все модные навороты и просто отличное каче- 
ство картинки гарантируются. 

Но самое прославленное достоинство Синемы - 
это ее стабильность. Немецкая педантичность и 
основательность на лице. Случаи зависания или 
вылетания единичны. 

Синему выгодно использовать там, где не нужна 
тяжелая артиллерия, - для оформления телеэфира 
и создания 30 изображений для печати. Также мо- 
гу порекомендовать ее новичкам, которым почему- 
то не нравится 308 МАХ с его кучей книжек на рус- 
ском языке или тем, у кого просто комп слабоват. 



^-1 
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Пакет достаточно прост в освоении. Интерфейс на- 
поминает АиІоСАО, но гораздо более простой и 
удобный. Если ты в ладах с клавиатурой, любую 
операцию можно выполнить не ползая по менюш- 
кам и иконкам, а просто набрав соответствующую 
команду в консоли. Зачастую так бывает намного 
быстрее и удобнее. 

ВЫпо славится своей универсальностью, в нем 
можно моделировать как требующие большой точ- 
ности объекты, так и органику. Пакет поддерживает 
все распространенные 30 дигитайзеры. 

В целом, ВЫпо идеально подходит людям, которые 
пользуются 30 редакторами без нормальной реали- 
зации МІІВВЗ, т.е., можно сказать, всем, кто рабо- 
тает не в Мауа и не в 8оШтаде. МІІВВ8 - это иде- 
альный метод моделирования предметов сложной 
органической формы, которые при этом требуют 
высокой точности. Т.е., например, при помощи 808 
удобно делать людей, животных,, ью-тЕП-дракти чески 
никогда не можешь на 1 00% дрД тавить, как будет 
выглядеть твоя поверхность после 
сглаживания. ВЫпо может экс- 
портировать модели, преоб- 
разованные в обычную 
сетку, практически в лю- 
бой 30 формат. А для 
308 МАХа есть специ- 
альный плагин, кото- 
рый позволяет им- 
портировать объек- 
ты, сделанные в 
ВЫпо, ни во что их 
не преобразуя. 



И напоследок несколько ссылок: 
ѵѵшѵѵ.гепсіег.ги - Лучший ресурс на русском 
языке, посвященный трехмерной графике. 

Большая галерея, форумы по всем пакетам, статьи 
и уроки. 

ѵѵшѵѵ.сдпаііоп.сот - Очень хороший ресурс на 
русском языке. 

ѵѵѵѵѵѵ.ЗсІсаТе.сот - Один из самых больших 
ресурсов по ЗБ графике в сети. Много бесплатных 
30 моделей поганого и не очень качества, 
шѵѵѵѵ.гаріі.сот - Лучшая галерея 30 работ. 



РС 2опе 
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МогрЬеиз - ищем глобально 
Новости из мира глобального поиска 

ф МасШос (тас!с1ос@геаІ. хакер. ш) 



X уже не раз писал о глобальном 
поиске музыкальных файло в ака 1 
МРЗ-шек в бескрайней сети 
Интернет. И естественно, что 
с течением времени появля ются 
новые программы-искалки,| 
претендующие на звание лучшей 
в своем роде. Одной из таких прог 
с говорящим названием МогрНеиз 
мы сегодня и займемся. 



Работает она 

с сетью КаІаА, 
построенной по технологии 
РазІТгаск Р2Р 

(подробнее об этой сети ты можешь прочитать в X 
ѵег.10 2к1). В отличие от ставшего полумифичес- 
ким Напстера, эта сеть является полностью децен- 
трализованной, что позволяет любому желающему 
создать свою версию программы-клиента. По идее 
на работу такой сети невозможно повлиять юриди- 
ческими али еще какими фокусами - отсутствие си- 
стемы центральных серверов делает возможным ее 
существование без всякой поддержки основателей, 
были бы пользователи. И немудрено, что фирмы 
соперничают друг с другом в части написания кли- 
ентов для нее, - ведь чью прогу запустили, того и 
баннеры в ней крутятся. Но - обо всем по порядку. 



т ~ 
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іщем г/>оЪ#/инс ! 




МогрНеиз - внешний вид 

Итак, идем на ѵѵѵѵѵѵ.тизіссііу.сот. Скачиваем кли- 
ента (1,6 метра), инсталлируем - по умолчанию в 
папке проги создается директория с названием "Му 
ЗИагесІ Роісіег", в которую и складывается все скачи- 
ваемое тобой файло. Если же у тебя есть желание 
расшарить свои ресурсы, тебе придется самому 
этим заморочиться - в отличие от Напстера, КаАзЫ 
и Аисііодаіаху никакого "мастера настроек", запра- 
шивающего местонахождение твоих файлов, здесь 
нет. Запускаем. Видим облепленную баннерами 
стартовую страницу, с которой мы и начинаем наш 

I поиск. Как видно на скриншоте, искать можно не 
только музыку - а еще видеоклипы, картинки, доку- 
менты и программы. 

Что касается 
музыки-тут все 
на уровне. Несмотря на 

то, что я уже довольно долго 

занимаюсь поиском специфической музыки, здесь 
мне удалось найти много интересного. Да что тут 



говорить - на момент тестирования в онлайне нахо- 
дилось 573914 пользователей, расшаривших 
848 10К файлов общим объемом 4471000 гигабай- 
тов. При поиске на экран выскакивает информация 
о жанре, альбоме и так далее. Очень удобна воз- 
можность поискать не только мптришек, но и видео 
- сам искал только музыкальные клипы, хотя возра- 
стной фильтрации контента в этой сети тем более 
нет ;-). Удобна и возможность поиска "того же арти- 
ста, с того же альбома, у того же пользователя" - 
работает не всегда стабильно (иногда запрос на по- 
иск как будто вовсе не проходит), но приносит хо- 
рошие результаты. Количество ссылок в ответ на 
запрос можно выставлять самостоятельно (но не 
более ста). 




Краткий итог ночи . . . 

Дальше я решил 

поискать программы. 

Попросил просто 

и незатейливо 

"а найди мне в этой категории "ѵѵіпсіоѵѵз". Лучше бы 
не находила... Помимо ѴѴіпсІоѵѵз ІпзІаІІег'а, МісгозоЙ 
(Жісе 2000 и неведомо как затесавшегося в эту 
компанию АсІоЬе Шизігаіог’а 10 меня порадовали 
"Универсальным Генератором ключей для всех про- 
дуктов МісгозоЙ" весом в 209 кило. Поиск же по до- 
кументам с тем же ключевым словом принес мне 
несколько доков с серийниками к ѴѴіпсІоѵѵз ХР (я на 
пробу скачал себе парочку - оба подошли). Так что 
не буду объяснять, какие возможности открывает 
эта сеть для компьютерного пиратства (и не беда 
лишний раз написать о том, как это плохо и как мы 
все его не одобрямс). 

- - -- 




С картинками та же ситуация - около половины бу- 
дут довольно строго соответствовать твоему запро- 
су (по ключевым словам и описанию), остальные 
будут вполне левыми. При внимательном изучении 
стало заметно, что изначально эта прога все-таки 
задумывалась именно как музыкальный поисковик - 
при поиске и документов, и картинок, и программ 
сохраняется возможность поиска "произведений 
того же артиста или с того же альбома". Может, 
разработчики имели в виду, что Билл Г. тоже всена- 
родно любимый артист? 

Что еще при- 
глянулось? 
Каждому найденному 
тобой у чужого пользователя 

файлу можно выставить рейтинг - но этим, судя по 
всему, пользователи сети не очень злоупотребляют. 
Очень грамотно реализована закачка - если пользо- 
ватель, у которого ты качаешь, уходит из сети, то 
прога сама ищет другого с таким же файлом. Боль- 
ше того - если в сети есть несколько юзеров с од- 
ним и тем же файлом, то прога будет качать в не- 
сколько потоков - по кусочку от каждого (только в 
том случае, если максимальная выходящая ско- 
рость от этого пользователя меньше твоей входя- 
щей - иначе, сам понимаешь, такое дробление по- 
токов не имеет смысла)! По докачке претензий 
никаких нет - большую часть файла я сливал в не- 
сколько заходов, и ни в одной песне или клипе я не 
смог обнаружить "точки сборки". Встроенный про- 
игрыватель не порадовал - иногда звук пропадает 
при переходе в окно другой программы (или в дру- 
гое окно самого клиента), иногда довольно сложно 
заставить его играть нужную тебе песню. Кроме то- 
го, в плейлист песни надо добавлять ручками - 
нельзя заставить проигрыватель играть последова- 
тельно все скачанное тобой. 




Результаты трехдневного тестирования 

Общий вывод таков: пользоваться встроенным про- 
игрывателем и другим фичами и не стоит, наверное, 

- не для того все это задумано. Обламывает еще по- 
стоянное мельтешение баннеров - по задумке со- 
здателей, обновляться в закладке поиска они долж- 
ны каждую минуту =). Собственно же поиск 
грамотно продуман и достойно реализован - так что 
теперь (после выкачки почти всего интересного ф 
из Аисііодаіаху) эта прога висит у меня по ночам. 

Качает исправно, чего и тебе желаю! Удачи! щ ™ 



Кодинг Наск-Гад ^иоуЗ^іск Юниты Оиі^> 
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Компьютер позволяет использовать несколько 

разных операционных систем, работающих по 

очереди. Для переключения между системами и 
обеспечения их работы существует целый ряд 
программ. В статье ты прочтешь, как установить 
на твой компьютер несколько операционных сис 
тем, настроить их и сделать их совместную работу 
приятной Т'“ 

т_іг' : ■ ЗѴер 

есі Нѳі Ьпих | □ к гпи* Ехі2 7 



Ньюсы Террум 2 



Х-Стиль Взлом 



В последнее время на рынке операционных 
систем для ПК произошли некоторые изме- 
нения. В частности было нарушено господ- 
ство фирмы МісгоЗоП. Если раньше у систем 
типа ѴѴіпсІоѵѵз не было серьезных конкурен- 
тов, то теперь они появились, набирая обо- 
роты прямо на ходу. Я имею в виду оси типа 
ЦІпІх, а именно Ыпих и РгееВЗй. Эти системы 
уже давно захватили первое место среди 
серверов и многопользовательских компью- 
теров и теперь постепенно продвигаются в 
новую нишу. И действительно, по сравнению 
с ѴѴіпсіоѵѵб у них есть что предложить потре- 
бителю: надежность, скорость и, самое 
главное, открытость исходного кода. 






являются ПО с открытым кодом. Эти оси, а 
также почти все программное обеспечение 
под них, написаны на языке Си, так что ты 
можешь скомпилировать любой исходник на 
своем компьютере и получить работающую 
программу, так как стандарт языка Си везде 
одинаков. Этим достигается многоплатфор- 
менность приложений под Цпос. Также это 
сильно облегчает системное программиро- 
вание, ведь теперь ты можешь изменить яд- 
ро системы, вынув оттуда ненужные компо- 
ненты, тем самым увеличив скорость работы 
всей системы в целом. 

Однако и у ѴѴіпсІоѵѵз есть серьезные козыри. 
Во-первых, дружественный интерфейс, ко- 



Под надежностью понимается не только за- 
щищенность от внешнего проникновения 
при работе компьютеров в локальной или 
глобальной сети, но и стабильность повсед- 
невной работы. Эти системы не виснут, что 
является, несомненно, большим плюсом 
для них. Также встроенная система пользо- 
вательских привилегий защищает систему и 
от самого пользователя, что тоже немало- 
важно. Операционные системы типа 
ѴѴіпсІоѵѵз N1, немного похожие на эти ЦІпіх- 
системы, пожалуй, наиболее конкуренто- 
способны, так как они тоже отличаются ста- 
бильностью и надежностью. Однако у них 
нет другого козыря, а именно: оси типа ІІпіх 
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торого полностью лишена, например, ось 
РгееВЗЭ. Но последние дистрибутивы ІІіпих, 
а именно Ыпих МапРгаке и Ыпих ВесІ Наі, не 
так уж и отстают в удобстве работы. Пользу- 
ются широкой популярностью оболочки под 
Ыпих: Споте и КОЕ. Они ни в чем не уступа- 
ют по интерфейсу Іпіегпеі Ехріогег'у. Второй 
и самый главный козырь ѴѴіпсІоѵѵз: слишком 
долгое господство на рынке операционных 
систем. Люди просто привыкли к принципам 
Огад&йгор, РІид&РІау и т.п. И теперь перехо- 
дить на другую файловую систему, осваи- 
вать принципы работы новой системы край- 
не сложно. 

Но компьютер позволяет использовать не- 
сколько разных операционных систем, рабо- 
тающих по очереди. Например, для работы в 
Интернете ты можешь использовать РгееВЗЭ 
или Ыпих, так как они более защищены от 
внешнего проникновения; для работы с тек- 
стами или документами ты можешь исполь- 
зовать МісгозоН ОТСісе под ѴѴіпсІоѵѵз, хотя 
$іаг ОТСісе под Ыпих мало чем ему уступает. 
Для переключения между системами и обес- 
печения их работы существует целый ряд 
программ. В своей статье я хочу показать, как 
установить на твой компьютер несколько опе- 
рационных систем, настроить их и сделать их 
совместную работу приятной и удобной. і 



Ото должен знать каждый !> 

Твой жесткий 

диск может быть разбит на разделы. 
Минимум - один раздел на диске. Каж- 
дый раздел характеризуется своим размером 
и файловой системой. Операционные системы, 
использующие одну и ту же файловую систему, 
можно ставить на один раздел, например, ѴѴіп95, ѴѴіп98, 
ѴѴіпМЕ, ѴѴіп2000 могут вместе стоять на одном разделе с 
файловой системой РАТ32. На каждом разделе может 
быть только одна файловая система, так что для работы 
систем, использующих разные файловые системы, пона- 
добится несколько разделов (например, І_іпих и ѴѴіпсІоѵѵз). 
Также каждый жесткий диск имеет главную загрузочную 
запись (Мазіег Вооі РесогсІ ака МВВ). В нее записывается 
загрузчик, программа, управляющая загрузкой операци- 
онных систем. МВВ представляет собой специальную об- 
ласть жесткого диска, которую автоматически загружает 
ВІ05 твоего компьютера; это самая ранняя стадия, на ко- 
торой загрузчик может взять на себя управление процес- 
сом загрузки. Помимо МВВ, есть еще первый сектор кор- 
невого раздела, это следующая стадия после МВВ. Для 
создания, удаления и редактирования разделов существу- 
ет несколько программ. Самые известные из них: Рсіізк, 
йізк ОгиісІ и РаіІШоп Мадіс. Все эти программы эквива- 
лентны по функциональности, но различаются по интер- 
фейсу. Здесь первое место принадлежит, несомненно, 
программе РагШіоп Мадіс. Благодаря интерфейсу в ней 
может разобраться даже ребенок. Для удобной работы с 
несколькими осями тебе понадобится загрузчик. Их также 
очень много, однако стоит отметить только І_ІІ_0, 1-оасИ-ИМ, 
ВооШадіс и ѴѴіпІМТ І_оасІег. Выбор загрузчика зависит от 
того, какой набор операционных систем ты хочешь видеть 
на своем компьютере. 
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Рагііііоп Мадіс сразу после запуска 




Создание новых разделов с помощью РагііііопМадіс от 
РошеЮиезІ 



<Как происходит процесс за- 
грузки?> 

После включения компьютера 
загружается ВЮ$. Он автомати- 
чески загружает МВВ (если ты 

Специально не настроил компьютер на за- 
грузку с дискеты или Сй-ПОМ), в котором за- 
писан загрузчик. Этот загрузчик должен 
знать: какие системы имеются на компьюте- 
ре, где они находятся, как их загрузить. 
Некоторые системы при инсталляции устанавливают свои 
собственные загрузчики, например, ѴѴіпМТ - N1 1_оабег, 
І_іпих - І_ІІ_0. При этом, если в МВВ был какой-то другой 
загрузчик, то он стирается (МВВ - имеет очень маленький 
размер, так что всем там не поместиться). Загрузчик из 
МВВ может загрузить какую-либо ось или отдать управле- 
ние другому загрузчику, который должен быть записан в 
первом секторе корневого раздела. Если ни в МВВ, ни в 



первом секторе ничего не записано, компьютер выдаст 
ошибку: Моп зузіет сіізк ог сіізк еггог. 

Таким образом весь процесс установки и настройки сис- 
тем заключается в правильной последовательности уста- 
новки систем. При этом можно без особых усилий мани- 
пулировать процессом записи загрузчиков в МВВ и пер- 
вый сектор, что позволит создать удобное переключение 
между системами. Далее приводится набор операцион- 
ных систем и порядок их установки с указанием на неко- 
торые тонкости. 




Конфигурация менеджера загрузки ВооІМадіс от 
РошегОиезІ 



<ѴѴіп95/ѴѴіп98/ѴѴіп МЕ + Ыпих> 

Первой ставим любой 

из вышеперечисленных ѴѴіпсІоѵѵз'ов, второй 
Ыпих (в другой раздел). ѴѴіп при установке 
прописывает свой загрузчик в МВВ. Ыпих = 
при установке может устанавливать Ыпих ^ 
І_оасІеі (І_ІІ_0). Так как Ыпих устанавливается 
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после ѴѴіпсІоѵѵз, выбери при его инсталляции запись І_ІІ_0 
в МВВ. (При этом программа установки очистит МВВ и 
поместит туда загрузчик І_іпих'а.) ИЮ сам создаст меню 
загрузки и все будет нормально работать. (При загрузке 
компьютера І_ІІ_0 выдаст приглашение Ьооі:. Если нажать 
ТАВ, то можно увидеть список всех систем, которые гру- 
зятся с помощью Ш ІО.) Такой порядок наиболее удобен 
тем, что обычно либо ѴѴіп95, либо ѴѴіп98, либо ѴѴіпМЕ уже 
имеется, и установка второй системы не приводит к поте- 
ре данных или появлению сбоев в работе. 

<ѴѴіп95/ѴѴіп98/ѴѴіп МЕ + ѴѴіпМТ 
4.0 + Ыпих > 



ѴѴіпЫТ 4.0 и ѴѴіп2000 используют 

разные версии программы ЫТ І_оасіег (ѴѴіпЫТ - вер- 
сию 4, а ѴѴіп2000 - версию 5). Поэтому эти две сис- 
темы придется рассмотреть отдельно. Порядок установки: 
ѴѴіп95/ѴѴіп98/ѴѴіп МЕ, ѴѴіпМТ, І_іпих. У І_іпих есть свой загруз- 
чик (І_ІІ_0), а у ѴѴіпМТ - свой (ИТ І_оасІег). Они не конфликту- 
ют между собой, а так как последней устанавливается І_іпих, 
то и активным загрузчиком будет І_ІІ_0 (он записывается в 
МВВ последним). ИЮ обеспечит стабильную работу твоих 
систем, а также удобное переключение между ними. 



<ѴѴіп95/ѴѴіп98/ѴѴіп МЕ + 
ѴѴіп2000 + Ыпих> 



Порядок установки: ѴѴіп95/ѴѴіп98/ѴѴіп МЕ, 
ѴѴіп2000, Ыпих. Тут небольшая тонкость. Во 

время инсталляции Шпих'а можно выбрать установку І_ІІ_0 
в МВВ, а можно - в первый сектор того раздела, куда ста- 
вишь І_іпих. (Установка І_ІІ_0 в первый сектор корневого 
раздела рекомендуется тогда, когда ты уже используешь 
другой загрузчик, например, 05/2 Вооі Мападег или 
МНоасІег; в этом случае первым грузится другой загруз- 
чик, который можно настроить на загрузку І_ІІ_0.) Если ты 
выбрал первое, то может быть конфликт между І_ІІ_0 и 
МНоасіег. Компьютер вообще не будет грузиться. Так как 
І_ІІ_0 ставится последним в МВВ, то он и является актив- 
ным и иногда конфликтует с МПоасіег'ом. (Самое инте- 
ресное, что иногда они не конфликтуют.) А есть второй ва- 
риант. Выбери установку І_ІІ_0 в первый сектор. Так как 
МВВ не перезаписан, то там находится МТ І_оасІег. То есть 
ѴѴіп95/ѴѴіп98/ѴѴіп МЕ и ѴѴіп2000 грузиться будут. Загрузись 
под І_іпих (с помощью загрузочной дискеты, так как І_ІІ_0 
не активен, а в МТ І_оасІег не прописан І_іпих), вставь от- 
форматированную в ѴѴіпсІоѵѵз дискету и скопируй на нее 
Ьооізесі.Іпх . Для тех, кто не работал в І_іпих: 

1 . Монтируем чистую дискету: тоипі -I ѵіаі 
/сІеѵ/МаО /тпі/ііорру 

2. Копируем: сісі й=/сіеѵ/ИсІаМ оІ=/тпІ/Иорру/ЬооІ- 
зесі.іпх Ьз=51 2 соипІ=1 , где МаЫ - тот диск, куда 
установлен Ыпих. 

Далее загружаемся под ѴѴіп2000/ѴѴіп и переписы- 
ваем Ьооізесі.іпх в корневой каталог диска с 
ѴѴіп2000. Если ѴѴіп2000 стоит на диске с: , то файл 
нужно переписать в С:\ . Далее добавляем в файл 
Ьооі.іпі (он должен быть там же) строку С:\ЬооІ- 
5есІ.Іпх="І_іпих" 

(если ѴѴіп2000 стоит на диске с: и если в меню ты 
хочешь видеть пункт "І_іпих"). Тот же алгоритм мож- 
но использовать и при установке ѴѴіп95/ѴѴіп98/ѴѴіп 
МЕ + ѴѴіпМТ 4.0 + Ыпих. Чтобы сделать активным не 
ШО, а ЫТІ_оасіег. Но помни: ШО должен стоять не 
в МБР, а в первом секторе раздела установки 



Редактирование файла Ьооі.іпі в 1/ѴіпЬож ХР РгоіеззіопаІ 



<ѴѴіп95/ѴѴіп98/ѴѴіп МЕ + ѴѴіпМТ 
4.0 + ѴѴіп2000 + Ыпих> 



<ѴѴіп+ѴѴіпМТ/ѴѴіп2000> 



<РгееВ80+ѴѴіп95/ѴѴіп98/ѴѴіп МЕ> 



<РгееВ50 + ѴѴіп2000> 



в алгоритме, нужен другой загрузчик. Но тут проблема. Не- 
которые загрузчики под ИТРЗб работать не хотят (Вооі 
Мападег от Роѵѵег Оиезі не исключение). Так что их придет- 
ся устанавливать либо под РгееВЗО (и уже из-под нее наст- 
раивать), или (что намного проще) сделать специально раз- 
дел РАТ32 и работать с него. Можно, конечно, поискать 
другой загрузчик, работающий под ИТРЗб. А можно, как и в 
разделе ѴѴіп95/ѴѴіп98/ѴѴіп МЕ +ѴѴіп2000 + І_іпих, переписать 
файл загрузки РгееВЗО и поместить его в каталоге ѴѴіп2000 
(и настроить Ьооі.іпі, естественно). Команды такие же, как 
и для Шпих'а (последний способ я бы и рекомендовал). 



<РгееВ8Р + ѴѴіп95/ѴѴіп98/ѴѴіп 
МЕ + ѴѴіп2000/ѴѴіпМТ 4.0> 



Порядок установки как в заголовке раздела. 
Проблем быть не должно, только помни, что ѴѴіпМТ 
4.0 и ѴѴіп2000 используют разные файловые системы. Ос- 
тальное в принципе как и в предыдущем разделе. 



Последовательность: первый раздел не 
размечен (второй называется С:), во второй 
устанавливаем ѴѴіп, потом устанавливаем 
ѴѴіп2000/ЫТ 4.0 (куда захотим, но только не в пер- 
вый неразмеченный), настраиваем их совместную 
работу (раздел ѴѴіп+ѴѴіпМТ/ѴѴіп2000), устанавливаем 
РгееВЗО (правильно, в первый раздел), настраиваем МТ 
І_оасІег (перенося файл загрузки, как указано в предыду- 
щем разделе) или устанавливаем какой-либо менеджер 
загрузки, который видит МТР55/4, и работаем. 



Порядок установки: ѴѴіпсіоѵѵ595/98/МЕ, ѴѴіпМТ 
4.0/5.0 (ѴѴіпМТ 5.0=ѴѴіп2000). Конфликтов не будет. 



<РгееВ80 +ѴѴіп95/ѴѴіп98/ѴѴіп МЕ 
+ ѴѴіп2000 + ѴѴіпМТ4.0 + Ыпих> 



РгееВЗО надо устанавливать в ПЕРВЫЙ 
раздел на жестком диске. То есть: для со- 
здания нового раздела (для Ыпих) можно взять 
часть первого раздела, сделать из нее новый раз- 
дел (который будет уже вторым). А для РгееВЗО: создаем 
новый раздел (который теперь второй), а на оставшийся 
(первый) устанавливаем РгееВЗО. Таким образом, ВНИ- 
МАНИЕ, при установке РгееВЗО вся информация на жест- 
ком диске будет потеряна! Четко выполни инструкции: 

1. Форматируем винчестер на низком уровне. 
Обидно, но вынужденно. 

2. Загружаемся с дискеты. 

3. Запускаем РаіііІіопМадіс/РОізк. 

4. Отделяем от первого основного раздела кусок. 
Получается два раздела. 

5. Второй (НО НЕ ПЕРВЫЙ) форматируем под 
РАТ32. 

6. Этот раздел приобретает имя С: (так как первый 
раздел не размечен вообще). Теперь устанавли- 
ваем РгееВЗО. 

8. Ставим простейший ВооІМадіс (или любой дру- 
гой Вооі Мападег). Этот загрузчик обеспечит ра- 
боту и ѴѴіп95/ѴѴіп98/ѴѴіп МЕ, и РгееВЗО. 

По-другому РгееВЗО поставить сложно, но можно. Напри- 
мер, установив РгееВЗО сразу в первый раздел (она его 
отформатирует), а из-под нее уже установить ѴѴіп (если ты 
умеешь работать под РгееВЗО, что является проблематич- 
ным; если ты хочешь ознакомиться с этой операционной 
системой, а до этого работал только с ѴѴіп). Если, напри- 
мер, сделать все то же самое, что в алгоритме, но не фор- 
матировать винчестер, то не удастся установить ѴѴіп, так 
как он хочет стоять только на диске С: . Именно поэтому 
установка РгееВЗО требует большой смелости. 



План как в разделе ѴѴіп95/ѴѴіп98/ѴѴіп МЕ 
+ ѴѴіпМТ 4.0 + ѴѴІП2000 + Ыпих, но только ос- 
тавить первый неразмеченный раздел и в конце за- 
писать туда РгееВЗО. Далее переносим файл загрузки 
РгееВЗО системы, редактируем Ьооі.іпі и работаем. 



<М8-Р08 + Ыпих + РгееВ8Р> 



Для полноты картины надо было 

бы рассмотреть еще и МЗ-РОЗ. Но, на мой 
взгляд, эта система используется редко, хо- 
тя режимы ее эмуляции до сих пор остаются во 
всех ѴѴіпсІоѵѵз системах. А так как есть режим эмуля- 
ции, то сама система как таковая не нужна. Одно дело, ес- 
ли ты работаешь в связке РгееВЗО+МЗ-ООЗ+Шпих (или в 
каких-то ее комбинациях). Тогда можно сказать, что, во- 
первых, существует известная утилита ЮАОШ, позволя- 
ющая из-под 005 запускать І_іпих, во-вторых, любой ме- 
неджер загрузки видит РАТ16 (именно на ней стоит М5- 
005) и файловые системы І_іпих и РгееВЗО. Так как все 
системы используют разные файловые системы (следова- 
тельно, ставятся в разные разделы), то проблем не будет. 
Ставь по порядку: МЗ-ООЗ, І_іпих, РгееВЗО. 



То, что РгееВЗО ставится 

с ѴѴіп2000, не отменяет ее желание стоять в 
первом разделе. То есть ты можешь и не фор- 
матировать винчестер, но первый раздел для нее 
обеспечь! Алгоритм такой же, как и в предыдущем 
разделе. Только один важный момент: ЫТ І_оасіег 
5.0 (используемый ѴѴіп2000) не видит РгееВЗО. Что очень 
печально :(. Он говорит что-то типа: "Неизвестный раз- 
дел" или "Неизвестная файловая система". Следователь- 
но, загрузчик N1 использовать не удастся. Поэтому, как и 
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Привет^ дружок. Вот ты, наверное^ сейчас сидишь и листаешь этот журнал, а пару минут 
(часов, дней) наэад сидел, уставившись в монитор, разглядывая вкусненькие сайты. 
Интернет для тевя и меня - это что-то повседневное, мы, наверное, уже не представля- 
ем сеье, как можно написать реферат, курсовую или сочинение, не имея инета... 

Так вот, представь севе, что в мире есть такие страны, в которых Интернет 
существенно ограничен (уже не сможешь накачать севе нового софта с варезных 
сайтов), а то и вовсе ЗАПРЕЩЕН! Сегодня мы о них и поведем свой разговор. 




Рагі 1 . Ерізосіе 1 . ТаІіЬап 



Первой страной в списке, как ты уже догадался, 
будет Афганистан. Ты, скорее всего, слышал, что 
они “натворили” в США, за что теперь и несут на- 
казание, но мы не об этом. Бывшая афганская 
правящая партия “Талибан” запретила междуна- 
родным благотворительным организациям, бази- 
рующимся в стране, использовать Интернет. По- 
ложение осложняется тем, что обычная почта в 
Афганистане не работает, а действующих телефо- 
нов - очень мало. Интернет оставался единствен- 
ным способом связи с внешним миром. 

Как сообщает АззосіаТесІ Ргезз, 21 июля прошлого 
года мулла Мохаммед Омар также запретил всем 
правительственным организациям Афганистана 
пользоваться Интернетом, в том числе и электрон- 
ной почтой. Единственное интернет-соединение в 
стране оставалось в Кандагаре, где базировались 
лидеры “Талибана”. Про то, что обычные граждане 
страны не могут пользоваться Интернетом, и гово- 
рить не приходится - у них просто отсутствует тех- 
ническая и материальная возможность. 

В эдикте муллы Омара не сообщалось, как будет 
контролироваться исполнение запрета. Однако 
мулла сообщил, что это работа для министерства 
искоренения порока и насаждения добродетелей. 
Министерству связи отдано распоряжение обеспе- 
чить невозможность использования Интернета. Не 
уточняется также наказание за выход в Сеть. По 
словам муллы, оно будет назначаться исходя из 
законов шариата. До сих пор остается непонят- 



ным, чем конкретно использование Сети может 
повредить исламу. В течение нескольких лет тали- 
бы использовали Интернет для пропаганды своих 
взглядов. Однако, по всей видимости, лидеры 
движения не собирались предоставлять рядовым 
мусульманам доступ к “чуждым идеям”. 

Распространять идеи талибов в Интернете будут 
только надежные и проверенные руководители, на 
которых мировая культура не окажет своего разла- 
гающего влияния. С 1996 года в Афганистане ЗА- 
ПРЕЩЕНЫ КИНО, ТЕЛЕВИДЕНИЕ и исполнение 
ЛЮБОЙ музыки. В июне этого года талибы уже на- 
чали запрещать глобальную Сеть, но заявляли, что 
не собираются запретить Интернет полностью. 
Они собирались перекрыть доступ к непристой- 
ным, аморальным и антиисламским материалам в 
Сети. Вероятно, ввести выборочную цензуру ока- 
залось слишком сложно, поэтому было принято 
решение просто отрезать государство от Интерне- 
та. Сроки действия запрета не оговаривались. 
Считается, что запрет будет действовать до того 
времени, пока руководство “Талибан” не найдет 
эффективного способа фильтрации входящего и 
исходящего из страны траффика. Ну что, как ощу- 
щения? Поехали дальше? 



Ерізосіе 2. ІзгаеІ 



кто не разрешит почитать ѵѵѵѵѵѵ.хакер.ги в онлайне 
:(. Теперь официальным языком: израильские рав- 
вины-ультраортодоксы (вот так словечко =)) за- 
претили евреям использовать Интернет, посколь- 
ку в нем встречаются богохульные материалы. За- 
прет был инициирован лидерами влиятельной 
_группы Бельц Хасидик в октябре, а впоследствии 
принят в качестве руководства к действию практи- 
чески всеми ультраортодоксальными общинами. 
Недавно израильские ультраортодоксальные ли- 
деры встретились для того, чтобы обсудить воз- 
можность вообще запретить использовать ком- 
пьютеры, сообщает АР со ссылкой на еженедель- 
ную израильскую газету “Хамаханей Хахареди”. 
Впрочем, запрет компьютеров показался равви- 
нам излишней мерой, поскольку компьютеры до- 
казали свою ценность в сфере изучения Танаха 
(так в иудаизме называется Ветхий Завет) и в ве- 
дении мирских дел. Однако Интернет, где встре- 
чаются ссылки на порнографические сайты (а 
главное - сами порнографические сайты, куда так 
легко попасть), по их мнению, определенно выхо- 
дит за рамки дозволенного (а вот нам так не ка- 
жется :)). Решение запретить использование Ин- 
тернета коснется более полумиллиона израиль- 
ских ультраортодоксальных евреев. 

Еще одна часть населения Земли отрезана от ци- 
вилизованных людей :-( 



А вот об этом, я думаю, знает лишь малая часть 
населения нашей страны. Ты мог представить се- 
бе, что в Израиле тоже Интернета нет, и, если ты 
еврей и живешь там ; то тебе просто-напросто ни- 



Ерізосіе 3. Зип Місгозузіетз 

ч 

Интересный заголовок, да? Да, и солнышкиных 
коснулось общая напасть: руководство корпора- 
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ции Зип распространило среди сво- 
их сотрудников письмо, в котором 
всем работникам предписывается в 
ближайшее время ПРЕКРАТИТЬ 
пользоваться Интернетом, если это 
не связано с производственной не- 
обходимостью. Это письмо попало 
в редакцию британского онлайно- 
вого журнала ТІіе ВедізТег. В письме 
сотрудников призывают по миниму- 
му пользоваться браузерами, воз- 
держаться от передачи данных по 
протоколу РТР, не вкладывать в 
электронные письма большие фай- 
лы. Такие меры авторы корпоратив- 
ного письма Зип связывают с гря- 
дущим составлением годового от- 
чета предприятия. Путем ограниче- 
ния использования Интернета в Зип 
надеются снизить расходы на арен- 
ду информационных каналов и та- 
ким образом увеличить сумму об- 
щей прибыли, о чем прямо заявля- 
ется в письме. Редакция ТІіе 
РедізТег заявила, что ее п риво дит_в 
недоумение такая политика компа- 
нии, девизом которой являются 
слова “ТНе Иеіѵѵогк із Ше Сотриіег” 
(“Сеть - это компьютер”). Не правда 
ли, странно? 



закон запрещает частным лицам и 
компаниям владеть крупными паке- 
тами акций телевизионных каналов 
и радиостанций, аудитория которых 
составляет более 20 процентов от 
годовой аудитории по стране. Кана- 
лы, нарушившие этот запрет, могут 
подвергнуться крупным штрафам. 



Ерізосіе 4. Турция 



Парламент Турции принял закон о 
цензуре в Интернете. По решению 
парламента на контент сайтов на- 
кладываются те же ограничения, 
что и на обычные печатные изда- 
ния. Как сообщает АР, согласно 
вновь принятому закону, за публи- 
кацию заведомо ложных или оскор- 
бительных материалов владельцы 
сайта будут платить штрафы. Мак- 
симальный размер штрафа состав- 
ляет 85 тысяч долларов (так что, ес- 
ли поедешь жить в Турцию, то не 
вздумай выкладывать на свою стра- 
ничку фотки голых Бритни Спирз и 
Курниковой). Однако в первона- 
чальную версию закона были внесе- 
ны поправки. Из закона была вы- 
черкнута статья, которая предписы- 
вала всем сайтам без исключения 
получать одобрение правительст- 
венных органов перед появлением 
в Сети, а затем каждый день предо- 
ставлять в соответствующие органы 
распечатку всех обновлений сайта. 
Ты только представь себе такое, а 
потом уже смейся :-)). Закон огра- 
ничивает свободу не только Интер- 
нета, но и традиционных средств 
массовой информации. Например, 



Ерізосіе 5. Лаос 



Правительство Лаоса опубликовало 
список действий в Интернете, кото- 
рые считает незаконными. Список 
помещен в центральной газете Лао- 
са ѴіепТіапе Тітез. В список запре- 
тов вошли призывы к протестам 
против правящей Лаосской револю- 
ционной партии и правительства 
страны, кража данных и нарушение 
авторских прав, импорт и экспорт 
порнографических изображений 
(поедешь жить в Лаос, не забудь 
взять у друга винчестер сладенько- 
го), реклама сексуальных услуг че- 
рез Интернет и публикация госу- 
дарственных тайн. Также под дейст- 
вие правительственного запрета 
подпадает любая деятельность, ко- 
торая может нарушить мир и спо- 
койствие в Демократической Рес- 
публике Лаос. Например, это каса- 
ется публикации на сайтах страны 
новостей, которые правительство 
сочло вредными или вводящими 
население в заблуждение. В нашей 
стране, по-моему, половина таких 
новостей :(). Запреты действуют 
как на частных лиц, так и на органи- 
зации. Кроме того, приведен спи- 
сок наказаний, которые будут при- 
меняться к нарушителям запрета. 
Это предупреждения, штрафы, 
увольнение с должности и даже тю- 
ремное заключение. Применение 
смертной казни за нарушение вы- 
шеперечисленных запретов прави- 
тельство Лаоса ПОКА не планирует. 



Ерізосіе 6. Масіе іп СЫпа 



Китайское правительство объявило 
об очередных мерах по ужесточе- 
нию государственной интернет- 
цензуры и контролю над местами 
общественного доступа в Сеть - со- 
общает агентство Хіпііиа. На 3 ме- 
сяца приостанавливается открытие 
новых интернет-кафе, а все сущест- 
вующие должны будут пройти пере- 
регистрацию. Министерство ин- 
формационной индустрии Китая по- 
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прежнему считает точки общественного доступа в 
Сеть “рассадниками инакомыслия и порока”. Те- 
перь к числу пороков, помимо порнографии и ча- 
тов, причислены и компьютерные игры. Товарищ 
министр выказал беспокойство по поводу возник- 
новения пристрастия у подростков к подобного 
рода занятиям. Количество китайских пользовате- 
лей Сети растет весьма быстро. Согласно прави- 
тельственным данным, с 22,5 миллионов в 1999 
году оно увеличилось на 1 53 процента. 



Партия и правительство пытаются сделать все, 
чтобы Интернет не оказывал разлагающего влия- 
ния на население в идеологическом и моральном 
аспектах. Последние масштабные мероприятия в 
этом направлении проводились в ноябре прошлого 
года . Тогд а были обна родованы публи кации но во- 
стей в Интернете, а также поведения пользовате- 
лей в чатах и форумах. Все новости перед публика- 
цией должны проходить обязательную цензуру в 
Отделе информации Государственного совета. 
Сайтам запрещено самостоятельно писать или со- 
бирать новости, они должны заключать контракт с 
_ одним из государственных с редств„массо во й ин- 
формации и использовать новости только этой ор- 
ганизации. Редакция сайтов также должна в обяза- 
тельном порядке указывать источники тех статей, 
которые публикуются на сайте. В каждом из китай- 
ских интернет-СМИ за эту работу отвечает специ- 
альный сотрудник. Контроль форумов и чатов осу- 
ществляет министерство информационной индуст- 
рии. Ни одно частное лицо и ни одна организация 
не может открыть чат или форум на своем сайте 
без специального разрешения или до завершения 
специальных регистрационных процедур. 



Сайты также должны регистрировать каждого 
пользователя, посетившего чат или форум, и про- 
сматривать все сообщения в целях выявления “не- 
законных”. Обо всех сообщениях, нарушающих 
правила, владельцы сайтов должны докладывать в 
министерство. В правилах предусмотрено девять 
категорий “незаконного” поведения в Интернете. 
Среди них - “угроза государственной безопаснос- 
ти”, “распространение феодальных предрассуд- 
ков”, “угроза интересам Китая и гордости государ- 
ства”, а также порнография и азартные игры в Ин- 
тернете. На предмет проверки выполнения всех 
правил полиция устраивала рейды по местам об- 
щественного доступа в Сеть. В результате этих 
рейдов в Шанхае было закрыто 500 компьютерных 
клубов и свыше 100 интернет-кафе. В Гуанжоу бы- 
ло закрыто 1 ,5 тысячи салонов видеоигр - за отри- 
цательное влияние на молодежь. 



Как сообщает агентство Ргапсе Рге зз, Верховный 
”суд~КНР объявил,” что, согласно новым законода- 



тельным актам, кража, покупка или разглашение 
государственных секретов” через Интернет отны- 
не приравнивается к государственной измене и 
карается СМЕРТНОЙ КАЗНЬЮ! Впрочем, как уточ- 
няет агентство “Новый Китай”, при наличии тех 
или иных смягчающих обстоятельств смертная 
казнь может быть заменена на тюремное заключе- 
ние сроком от 1 0 лет до пожизненного. 
Постоянный комитет Национальной народной ас- 
самблеи опубликовал список преступных деяний, 
подпадающих под новые правила. Наряду с прочи- 
ми в список вошли проникновение на сайты госу- 
дарственных и военных учреждений и распростра- 
нение электронных вирусов. 



Ерізосіе 7. Саудовская Аравия 



Единственный интернет-провайдер страны за- 
крыл доступ к клубам по интересам на портале 
«УаИоо!». Такое решение мотивируется тем, что 
провайдер не в состоянии отслеживать ресурсы, 
содержащие порнографию, антиправительствен- 
ные и антиисламские высказывания и другие “не- 
подобающие материалы”. Подданные Саудовской 
Аравии создали на сайте Ѵаііоо! СІиЬз 266 клубов, 
общее число активных участников которых дости- 
гало 60 тысяч человек. На прошлой неделе в ин- 
тервью, данном газете АІ-ІцИззасІіуа, Халил Дже- 
даан, начальник службы безопасности провайде- 
ра, объявил о закрытии доступа ко всем клубам 
Ѵаііоо!. Некоторые участники форумов, на кото- 
рых никогда не публиковалось крамольных мате- 
риалов, выражают протест против решения ин- 
тернет-провайдера. В феврале жители Саудов- 
ской Аравии получили возможность выйти в Ин- 
тернет. К настоящему моменту 110 тысяч граж- 
дан страны являются пользователями Сети. Тем 
не менее здесь, как и в других арабских странах, 
Интернет в целом и действия отдельных его 
пользователей находятся под жестким прави- 
тельственным надзором. «Морально-политичес- 
кий облик» портала Ѵаііоо! вызывает нарекания 
не только у ортодоксальных мусульман. В апреле 
Международная лига по борьбе с нацизмом и ан- 
тисемитизмом, офис которой расположен в Па- 
риже, подала в суд на французское отделение 
Ѵаііоо! за то, что на онлайн-аукцион в рамках это- 
го портала были выставлены вещи, содержащие 
нацистскую символику. Дело до сих пор не за- 
крыто: суд решает, возможно ли техническими 
средствами оградить французов от нежелатель- 
ных ресурсов. 



подчеркнуло, что ІР-телефония в пределах Молдо- 
вы - разрешена, а международные звонки через 
интернет-провайдеров будут разрешены не ранее 
1 января 2004 года. В начале января несколько ве- 
дущих молдовских провайдеров объединились в 
“Общественный комитет провайдеров ІР-телефо- 
нии” и подали совместный иск в апелляционную 
палату. Иск был удовлетворен, а действие распо- 
ряжения правительства приостановлено. Однако 
на следующий день все провайдеры получили 
письмо от правительства, в котором сообщалось, 
что никакой суд не вправе постановление отме- 
нять. Объем молдовского рынка телефонных карт 
к осени 2000 года оценивался примерно в 500 ты- 
сяч долларов в месяц. По некоторым данным сум- 
ма ущерба “Молдтелекома” (государственной те- 
лефонной компании) от ІР-телефонии оценивается 
в 30 миллионов леев, то есть 2,5 миллионов дол- 
ларов за 2000 год. Есть версия, что именно эти 
убытки и являются причиной правительственного 
постановления. 



Ерізосіе 2. Афганистан 



Ну и на десерт вот что я для тебя нашел: 
в продолжение своей борьбы с плодами чуждой 
мусульманам цивилизации и культуры власти Аф- 
ганистана, вслед за уничтожением статуи Будды и 
запрещением пользоваться Интернетом, ввели за- 
прет на использование обычных компьютерных 
компакт-дисков. Как сообщает ТІіе Ведізіег, пра- 
вительство талибов опубликовало дополнение к 
списку запрещенных к использованию “немусуль- 
манских” предметов. Помимо СО, в списке при- 
ветствуют также звуковые карты, гитары, галстуки, 
губные помады, спутниковые антенны и свиной 
жир. Таможне велено отбирать все немусульман- 
ские предметы на границе и передавать их в ми- 
нистерство развития добродетели и искоренения 
пороков. 



Рагі 3. Ерізосіе 1 . Нарру ЕпсІ 



Ну вот, думаю, что ты теперь стал еще более куль- 
ным хацкером, нежели был ранее, ведь ты теперь 
знаешь почти все о том, где и почему запрещен 
или частично запрещен Интернет. Если появятся 
какие-то вопросы, то мой мыл всегда открыт для 
ваших писем! 



Рагі 2. Ерізосіе 1 . Молдова 



Р.8. При подготовке статьи использовались 

материалы тт.пеіозсоре.ги , тт.іпіег- 

»■ 

пеі.ги, РИА-НОВОСТИ, ну и, конечно, мате- 
риалы из мозговых извилин автора :). 



Министерство транспорта и связи Молдовы при- 
няло постановление, согласно которому ІР-теле- 
фония приравнена к голосовой связи. По молдов- 
ским законам эти услуги может предоставлять 
только государство. Фактически постановление 



запрещает негосуда рственным провайдерам зани- 



маться ІР-телефонией. Впрочем, правительство 
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5 Ье 11 -собіпд 



ЗИеІІ-сосІіпд: программируем в *піх-консоли 


/Ѵ*о гйй мм и 


Г5 


ф ЗНиРиР 




п і X — с 





Когда сидишь в консоли (а все мы с этим сталкиваемся), 
невольно хочется оптимизировать/упростить работу в 
ней. Как это сделать? Многие посоветуют учить С/С++, 
но зачем напрягаться больше, если есть способ проще? 

У всех *піх-систем (современных) обязательно есть не- 
сколько командных интерпретаторов, вот самые извест- 
ные из них: 

Войте ЗбеІІ ака /Ып/зб - именно он и будет рассматри- ^ 
ваться в этой статье (инициализация - .ргоТМе); 
Воигпе-Адаіп ЗбеІІ ака /Ып/Ьазб - идентичен Войте 
ЗбеІІ (.ргоТМе и .Ьазбгс); 

С ЗІіеІІ ака /Ьіп/сзіі - интерпретатор для С-программе- 1 
ров (.Іодіп и .сзбгс). 




Выполнен 

скриптов на зГі 
равносильно набиранию 
всех этих команд с консоли. 

Все программы должны начинаться с: #!/Ьіп/зІі 
Комментарии начинаются с помощью символа '#\ Зна- 
чения переменным задаются так: 
ѵагі =ѵаІие 

ѵагі - переменная, ѵаіие - значение этой переменной. 
Дальше следует использовать данную переменную с 
символом '$' в начале ($ѵаг1). Существуют также дру- 
гие возможности получения переменной: 

${ѵаг1}ІехІ - отделяет значение $ѵаг1 от последующего 
текста (Іехі); 

${ѵаг1 :=ѵаг2) - если значение $ѵаг1 не определено, то 
ей присваивается значение $ѵаг2; 

${ѵаг1:-ѵаг2) - если значение $ѵаг1 не определено, то 
выводится значение $ѵаг2 ($ѵаг1 остается не опреде- 
ленным). 



<Пример простого скрипта:> 



'л 



В Воигпе ЗІіеІІ также возможно создание условий: 
\\ [ условие ] 

ІІіеп действия при выполнении условия 
еізе действия при невыполнении условия 
Я 



<Пример использования^ 



#!/Ьіп/зіі 
#зсгірі 3 

і*[$і -- $2 ] 

ІНеп есііо "$1 равно $2" 
еізе есНо "$1 не равно $2" 
Іі 



Циклы в зіі создаются так: 
ѵѵбііе команда 1 
сіо 

действие 1 
бопе 

Действиеі будет исполняться до конца выполнения ко- 
манды 1. 








#!/Ьіп/зИ 
#зсгірІ 1 
ѵаг1=1ех11 
ѵаг2=1ех12 
есИо ${ѵаг1 }кІт 
#выведет Іехіі кіт 
есИо ${ѵаг1 :=$ѵаг2} 
# выведет Іехіі 
есИо ${ѵаг4:=$ѵаг2} 
#выведет 1ех12 
есИо ${ѵаг4:-$ѵаг1 } 
#выведет Іех12 



Некоторые переменные, используемые зіі: 

$$ - ріб текущего збеІГа; 

$! - ріб последнего процесса в фоновом режиме; 
$? - код возврата последнего процесса; 

$х - где х-числа: параметры, переданные скрипту ( 
последний запущенный скрипт). 

#!/Ьіп/зІі 
#зсгірІ 2 

есбо "зсгірі Іііепате: $0" 

#выведет название файла данного скрипта 
есііо "ѵаіие 1: $1" 

#выведет первый параметр, заданный скрипту 
есбо "ѵаІие2: $2" 

#выведет второй параметр, заданный скрипту 

Параметры скрипту задаются так: 
/Ііоте/зііигир/зсгіріі ѵаіиеі ѵаІие2 ѵаІиеЗ 
ѵаіиеі , ѵаІие2, ѵаІиеЗ - параметры для скрипта. 



В случае запуска этого скрипта команда 'есбо Іезі' бу- 
дет выполняться в бесконечном цикле. 

Для считывания информации в зб используется команда 
'геасГ. 



<Еще один пример использо- 
вания циклов со считыванием 
информации:> 



#!/Ьіп/зіі 
#зсгірі 5 

саі ./зІі_5сгір15.1хІ | дгер Іехіі | 

ѵѵПіІе геасі Іехі 

сіо 

іі [ $1ех1 == "Іехіі " ] 

ІИеп есИо "Іехіі был успешно 
найден в файле зІі_зсгір15.1хІ" 

еізе есію "Іехіі не был найден 
в файле зІі_зсгір15.1хІ" 

Іі 

Нпп е 



Этот скрипт надо запускать из одного каталога с фай- 
лом зб зсгірЙ.М. Файл зб зсгірЙ.М выглядит пример- 
но так: 

Іех17 

ІехМб 

Іехіі 

ІехІЗб 

И на этот файл должно быть право чтения (сбтоб +г 
збзсгіріб.іхі). 



еперь ты знаком с основами кодинга в Воигпе 
ЗІіеІІ. Успехов на этом поприще 



Р.З. Все скрипты можно скачать з десь: 
ИНр ://піх. И 1 . ги/агіісіез/зііргод . гір 



іі 

Кодинг І&ІНаск-Гад иоуЗ^іск : = : Н 



С ІВгчХ-фе’Ироп» 

,і.о№ і «артаі «оер- 

г й№.ЧЖ 1Н0.Ш& І45 

Ки-ыідіі-^і -гіі:: 'ш і . ■ „ «ѵ і. -;ыіит.Ч 

15±5 130 

21 ^кчнілігн 

иѴіті; |і|: л~ I гы| ■ В X. 

Г;н*р Мол*? ^рйсто іі і |2 Г □ 41’ О СО 

>врси і иагас несгег-- 1 ■ !і СС. 2 1В 
С 22 по 14 фмрагоч 

1'1'Ш.^ГГІЛІ ЕГГІЩ, |||Ѵ.- 1 ПІИ' ■ 1 ? ‘1 

Г;ь.-і"і !..Ь іг, іг^яіаі-в>#ч-я | н| 

10*5 -«44 21 і5, 

ДгслѴь ■ 1 3 Ж. 22 X 

АШДО^ІіОМІ -Чарой I У-.а - -'А' —і ЩІ\_1 ОСО 1 15 

С 25 гч 27 фг-ирлга 

Щштер і*і ноічы і . №00 'С 1&. Ы» 

* роф МсйІТ«* КаяПХЗ |г^кіь?-ччіи( 

іі іі і&эоіаі^за». 

Мгфрш*. і Ья і д м I - о-ад 

Айч |ан.« гл іг^і» і НЛС4 Ш щ *<**\ - 1 X 

2Вф»рзлр 

ЮЧЫ іЦіНПЗі I - &Я0 II! Іі. -і № 

Грр* М.-гіг-г- ^;ча-г-:, І'ГТ Н Р ІЮ Р Ц ІИІІ 

і? 15 1І>30 21-1^ 3№ 

Аш^лѵ івды >' ыаюп - 1 X 

ГреюрчЛ Мрт№ П(ЮІНгі -^ЛО*чг-ч8-: г СкТ ||ЩВДНР I ■ К X 
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Л.'Ц.’ИЧЦѵ іОДОм и 21 -И) 

Ді.ѴЛЯ-Р.іЬ- 1 ПИР ІІѴ|ХХ1 «; -шЯЪѴі №. Ч ПІИ| ■ 1-Ч X 

Г^т-ѵчі Ч Р № Праггіі - . | 4§ 

№рЗ№ігі!ыС НКОІГіі ■ Э Ш 

С ѵлрті 

Сѵистаті лапе и !ф>*тз>іі ■ 1С 1 5 ЫЮ 
г рз* Мсмгч- *р+чжі 

12-15 1&-Эй?145.™ 

"■Л-чѵ. |1%1 йчьл I - даос 
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іао 
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только У НДС 
МОЖНО СМОТРЕТЬ КИНО 
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8Ш1БН 2.0 

ЗАМУТИ РІ.А8Н-Р0ЛИК БЕЗ РЬАЗН’А! 



Зіерап ІІуіп ака Зіер (з1ер@геаІ. хакер. ш) 



Зѵігп 2.0 

Замути ЯагЬ-ролик вез ТІазЬ^а! 



Ты наверняка знаешь, что такое Масготе(ііа ПазЬ. Я даже не сомневаюсь, что ты уже 
прововал слепить свои совственные ролики во РІагЬ Сну, например, читая 
соответствующую статью в X). Но, скорее всего, ты вовремя на это заБил, посчитав 
процесс создания РІагЬ-анимации занятием сложным и кропотливым. Но все может 
перемениться, потому что сегодня я теве расскажу о новом, альтернативном спосове 
сознания флеш-роликов при помощи программы 3\/ізЬ. 



Что такое Зѵѵізіі и с чем его едят? 



Что же такое Зѵѵізіі? Здесь сложно дать какое-ли- 
бо определение, поэтому позволю себе провести 
аналогии: Масготесііа РІазИ - для профессиональ- 
ных дизайнеров, Зѵѵізіі - для новичков и професси- 
оналов, которые экономят свое время. То есть но- 
вомодный Зѵѵізіі - нечто вроде упрощенного вари- 
анта РІазИ. Нет-нет, не плюйся. Это не значит, что 
в ЗѵѵізІѴе оставили только самое элементарное, 
напротив, разработчики (дгеаі гезресі) собрали 
наиболее распространенные и красивые эффекты, 
которые можно выполнить при помощи 
Масготесііа РІазИ, и сделали из них кучу ріид-іп’ов 
к своему творению. То есть профессиональный 
эффект теперь можно сделать всего за несколько 




Сайт разработчиков 

секунд, на реализацию которого в обычном РІазИ’е 
тебе понадобится НАМНОГО больше времени. На- 
деюсь, я тебя заинтриговал, поэтому беги на 
ѵѵѵѵѵѵ.зѵѵізіігопе.сот 




Вот они, имена героев! 

и скачивай последнюю версию ЗѵѵізІѴа (на момент 
написания статьи - 2.0). Программа шароварная, 
так что решать, что с ней делать, будешь сам: мо- 
жешь заплатить 49$ или пойти на традиционный 
азіаіаѵізіа.бох.зк. 



Три, два, один, поехали! 



Надеюсь, закачка и установка проблем у тебя не 
вызвала, поэтому приступим к непосредственно- 
му ознакомлению со Зѵѵізіі. Если ты уже работал 
с Масготесііа РІазГі’ом, то интерфейс покажется 
тебе знакомым, тем не менее все радикально из- 
менилось, и рассчитывать на легкое ознакомле- 
ние довольно глупо. Я долго думал, с чего на- 
чать: с описания возможностей, разъяснения 
функций каждого из окошек (компонентов), об- 
рисовки каждого эффекта - но все-таки решил 
объяснять все сразу по ходу создания твоих пер- 
вых зѵѵізіі -рол и ков. 




Интерфейс Зѵѵізіі ’а. Удобнее не бывает! 

Каждый из вас, наверное, сейчас думает: ну и зачем 
этот Зѵѵізіі мне нужен; если уж что-нибудь начинать 
изучать, то уж полнофункциональный и общеприз- 
нанный Масготесііа РІазГі, а работ, выполненных в 
Зѵѵізіі ’е, я еще даже и не видел. Не вопрос! В главном 
меню (обычное меню программы, которое находится 
у названия окна) выбирай РИе -> Затріез -> и по 
очереди посмотри предоставленные разработчиками 
примеры. Более того, можешь зайти на официальный 
сайт Зѵѵізіі ’а и посмотреть раздел Оегтюз. Ну как, впе- 
чатлило? Надеюсь, тебя впечатлит еще больше то, 
что ты наверняка без проблем будешь делать ролики 
не хуже, а, скорее всего, лучше после прочтения дан- 
ной статьи и не очень продолжительной практики. 



В первый раз, в первый класс 



Итак, внимательно посмотри скриншот, где ука- 
занны названия каждого из компонентов юзерско- 
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го интерфейса, функции каждого я объясню тебе 
по ходу создания ролика. 

1 . Заходи в Маіп Мепи > Рііе > ІМеѵѵ. Тем самым ты 
создашь новый файл. В принципе, это можно бы- 
ло и не делать, если ты еще ничего не трогал. 

2. В правой панели выбирай закладку Моѵіе и по- 
ставь какие-нибудь значения длины (ѴѴібШ) и вы- 
соты (НеідІіі) и, например, 500 и 400 пикселей со- 
ответственно. Здесь же можно поменять скорость 
проигрывания - Ргате Ваіе, который по умолчанию 
стоит 12. Если ты собираешься рисовать шедевры 
прямо в Зѵѵізіі, а не импортировать графику из 
других векторных редакторов (например, из СогеІ 
Огаѵѵ), то можешь включить сетку (дгісі), парамет- 
ры которой доступны тут же. 

3. Этот шаг не обязательный, но я тебе искренне 
советую всегда его 
использовать для 
большего удобства. 
Если ты собираешься 
рисовать маленький 
баннер или, напро- 
тив, огромный ТІазИ, 
то работать с масшта- 
бом 1:1 (то есть с ре- 
альным размером) 
просто невозможно, 
поэтому в І_ауоиІ па- 
нели доступны параметры 2оот’а. Ну а в нашем 
случае удобно нажать на 2оот 100%. Кстати, при 
использовании 2оот’а изображение централизу- 
ется - это особенно актуально использовать после 
изменения размеров ролика, потому что рабочая 
область всегда куда-то уезжает... 

4. Внимательно осмотри ОиІІіпе РапеІ, там есть 
кнопочка Іпзеіі, которая в переводе с буржуйского 

значит «вставить» =), тем не менее, ни о 
чем пошлом здесь речь не идет, поэтому 
любителей извращений прошу перейти к 
чтению статьи Дани и его осликов. После 
нажатия этой кнопки появится меню, в ко- 
тором можно выбрать компонент, кото- 
рый нужно вставить. В общем-то, самые 
нужные из них это: Техі (отрывок текста, 
надпись), Вийоп (кнопка, пимпа), Зргііе 
(спрайт), Зсепе (сцена; слой, на который 
будут «класться» эффекты), Сопіепі (им- 
портированный элемент). О каждом из 
них ты сможешь прочитать позже. Сейчас 
же смело выбирай ТехЕ Кстати, может по- 
лучиться так, что кнопочка «Іпзеіі» будет 
недоступной, просто сперва надо выбрать 
сцену, на которую нужно что-либо встав- 
лять (в нашем примере она пока одна - 
Зсепеі). 

5. На рабочей области появится слово 
«Техі». Теперь в правой панели выбирай 
закладку «Техі», в которой доступны па- 
раметры текста. Измени слово «Техі» на 
свой ник. Ничего необычного здесь нет, 
так что я рассчитываю, что с 
І-ауоиІ панель этим ты разберешься сам, от- 



|ь 

а 

У 

ъ 

□ 

о 

Ц. 

г? 



№ 




Моѵіе панель 



мечу лишь возможность 
располагать текст горизон- 
тально и вертикально, а 
также нижнюю часть пане- 
ли, где можно указать так 
называемое Наз пате (сис- 
темное имя), а также ин- 
тервалы между символами 
и строками. 

6. Перейдем к ознакомле- 
нию с Тітеііпе РапеІ, одной 
из самых важных вещей в 
Оиіііпе панель ЗѵѵізИ’е, позаимствованной 
у своего старшего брата. В 
самом верху панели устроилась шкала кадров, 
ниже находится клетчатая область, каждая клет- 
ка которой относится к одному из кадров и ком- 
поненту, находящимся в списке справа. Таким 
образом, выбрав 
нужную клетку, мож- 
но вставить какой- 
либо эффект, изме- 
нить его продолжи- 
тельность и место- 
расположение. Бо- 
лее того, здесь до- 
ступны привычные 
для нас функции ти- 
па сігад’п’сігор и 
сиі’п’разіе. 

Ладно, хватит тео- 
рии, приступим к практике. Выбери столбец под 
нулевым кадром и строку напротив текстового 
компонента. Затем нажимай на кнопку «Абб 
ЕНесІ» (добавить эффект) и из выпавшего меню 




Тітеііпе панель 

выбирай эффект «Рабе іп». Появится окошко с ку- 
чей настроек твоего эффекта. Нам же нужно сде- 
лать так, чтобы наша надпись постепенно увели- 
чивалась и проявлялась. Итак, снимаем галку 
«Сопііпие {гот ргеѵіоиз еііесі», после чего по- 
явится новая закладка «Зіагі аі». Здесь можно ус- 
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тановить первоначальные координа- 
ты, размеры и цвет элемента, но сей- 
час нам нужно поменять лишь разме- 
ры, поэтому нажимай на кнопку «X 
Зсаіе» и в появившемся меню выби- 
рай Зсаіе Расіог, значение которого 
поставь 25%. 

Таким образом, размер нашего текс- 
та первоначально будет составлять 
лишь 25% от реального. Размер изо- 
бражения маленький, картинка посте- 
пенно проявляется (тут мы ничего не 
меняли - это стандартная функция 
Іабе іп), но текст не увеличивается. 
Конечно, ведь в настройках эффекта в 
закладке «Моііоп» надо поставить X 
Зсаіе > Везіге Іо 100%. Теперь мо- 
жешь нажать на кнопку «РІау» в тулба- 
ре и посмотреть на свой первый 
флеш. Ролик будет повторяться, по- 
этому не забудь нажать «Стоп» перед 
продолжением работы. 

7. Полученный ролик, конечно, непло- 
хой, но, прямо скажем, не впечатля- 
ет... поэтому будем апдейтить. Выбе- 
ри 14 кадр текстового элемента и на- 
жми правой кнопкой мыши. Выпавшее 
меню покажется тебе знакомым, пото- 
му что оно полностью эквивалентно 
мен юшке «Абб еііесі». На этот раз вы- 
бирай эффект «Рабе оиі», параметры 
которого оставь дефолтными. В ре- 
зультате твой ник должен постепенно 
увеличиться и проявляться, а затем 
постепенно испариться. Но испаряет- 
ся он как-то долго, поэтому заходи в 
параметры эффекта (этого можно до- 
биться, нажав правой кнопкой мыши 
^ на клетчатой области, где «лежит» эф- 
15 фект) и ставь продолжительность 
5 («Ригаііоп») равной 4. 



1 [ 8. В итоге получится красивый эф- 
§( фект; если захочешь, можешь его про- 
§ апгрейдить, указав различные цвета, 
размеры и продолжительность; но я 
хочу предложить тебе сделать цепочку: одно слово 
появилось и исчезло, появилось второе и т.д. Ты 
скажешь: «Проще простого!». Несомненно! Ты, на- 
верняка, будешь тыкать уже знакомые эффекты, 
ставить им одинаковые параметры и т.д. Но есть 
способ намного рациональнее, о котором мне хо- 
телось бы тебе рассказать, чтобы в будущем изба- 
вить тебя от совершенно ненужной и монотонной 
работы. Создавай еще 2 текстовых компонента. 
Они «лягут» друг на друга, и получится какая-то аб- 
ракадабра, но ты не пугайся - далее все будет ок. 
Значение одного из них поставь равным «@» (без 
кавычек, естественно), а второго - имени твоего 
домена (например, геаі. хакер. ш). Теперь 
время поработать с Тітеііпе панелью. В ^ 
строке первого текстового компонента сто- ^ 
ят два эффекта: Іабе іп и Іабе оиі. Нажми 
на первый и, держа зЫИ, на второй, там са- 
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мым выделив обоих. Скопируй их в буфер. Да-да, 
это возможно! И потом просто вставь в нужные 
клетки ТітеШпе панели (то есть в строчке второго 
эффекта на 17 кадре, третьего - на 34-м). Должно 
получится как на скриншоте. 



Импорт графики 



Как импортировать графику? В ОиШпе панели на- 
жимай кнопку Іпзеіі > Ітаде. Для импорта доступ- 
ны файлы следующих форматов: ірд, іред, діТ, рпд, 
Ьтр, сііб, что более чем достаточно. Если же тебе 
нужно импортировать векторную графику (ѵѵтТ, 
етр зѵѵТ), то выбирай Іпзегі > Сопіепі Кстати, эк- 
вивалент Іпзеіі меню есть в обычном тулбаре, по- 
моему, намного удобнее пользоваться именно им. 
Продолжим работать с нашим роликом. Импорти- 
руй какое-нибудь изображение, например, рису- 
нок, находящийся в папке зѵѵізИ/затрІез. В правой 
панели станут доступны параметры размера изоб- 
ражения, обводки, а также качества импортирован- 
ного изображения. Для особо «одаренных»: качест- 
во изображения нужно ставить как можно меньше 
(естественно, в разумных пределах), чтобы размер 
окончательного флеша, который будет висеть у те- 
бя на сайте, получился как можно меньше. Но тут 
же появилась проблема: импортированное изобра- 
жение закрывает все текстовые компоненты, над 
которыми мы работали ранее. Не вопрос! Внима- 
тельно посмотри тулбар, в одной из секций будут 
четыре пимпы с изображениями черных и бордо- 
вых стрелочек. Нажми на самую правую «ЗепсІ Іо 
баск» (поставить назад), и все будет оки-доки. Рас- 
сказывать о каких-либо эффектах тут бессмыслен- 
но, потому что никаких отличий от эффектов, при- 
меняемых для работы с текстом, нет, а рассказать 
обо всех из них не хватит и 1 0 полос журнала. 



Импорт музыки 



Тут тоже ничего страшного нет. Можно импорти- 
ровать музыку из трЗ и ѵѵаѵ файлов, причем если 
ты импортируешь ѵѵаѵ, то Зѵѵізіп его может закоди- 
ровать в трЗ при помощи встроенного І_ате МрЗ 



Епсосіег’а. Итак, в Тітеііпе панели выбирай строку 
Всепеі , на нужном фрейме нажимай правую кноп- 
ку мыши и в меню выбирай «РІау зоипсі». В правой 
панели станет доступна кнопка «Ітроіі», на кото- 
рую ты и должен нажать. После выбора нужного 
файла заходи в «Орііопз». В появившемся окне ты 
можешь выбрать нужную компрессию, количество 
повторов, громкость звучания, а также применить 
различные эффекты (!). Здесь же доступна функ- 
ция ргеіоасі зоипсі - если ты импортировал боль- 
шой звуковой файл, то рациональнее поставить 
загрузку звука перед началом действия, чтобы му- 
зон вдруг не заиграл в середине или, еще хуже, в 
конце ролика. 




Опции импортированного звука 



Кнопки, пимпы 



Кидай на рабочую область текстовый компонент. 
Затем нажимай на него правой кнопкой мыши и в 
выпадающем меню выбирай Сопѵегі > Сопѵегі Іо 
Ьийоп. В ОиШпе панели появится возможность 
изменить текст в обычном состоянии (ІІр Зіаіе), 
при наведении (Оѵег Зіаіе), нажатии (Ооѵѵп Зіаіе). 
Здесь же доступны параметры области кнопки (Ніі 
Весіапдіе), которые лучше не трогать. Кстати, ес- 
ли есть желание, то можешь поэкспериментиро- 
вать здесь со звуками, настройки которых ты най- 
дешь в правой панели в закладке Асііопз. 



Как сделать «Ргеіоасіег» 



Если ты не знаешь, что такое прелоадер, то беги 
на ѵѵѵѵѵѵ.хакер.ги. В самом верху страницы висит 
огромный флеш. Такая флешка с обалденной ани- 
мацией просто не может весить пару килобайт, 
поэтому ей нужно время, чтобы загрузиться. Так 
вот, чтобы посетитель не кричал в негодовании о 
том, что у него пага не грузится, придумали такую 
феньку, как прелоадер, который сразу же показы- 
вает какое-нибудь изображение с просьбой дож- 
даться загрузки, одновременно закачивая остаток 
файла. Вещь очень полезная, поэтому мне бы хо- 
телось объяснить тебе, как ее можно реализовать 
в ЗѵѵізІѴе. Итак, создавай текстовый компонент и 
обзови его словом «Іоасііпд». Затем воткни какой- 
нибудь эффект, желательно сделать так, чтобы 
начало и конец это эффекта совпадали, иначе при 
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повторении эффекта изображение будет дергать- 
ся. Симметричности можно добиться, используя 
два эффекта, противоположные друг другу. Пред- 
положим, эффект у тебя заканчивается на 30 кад- 
ре, добавь на нем действие «Со Іо Ргате» и в ка- 
честве параметра укажи 1 кадр. Теперь у нас есть 
зацикленная анимация, осталось сделать так, что- 
бы этот ролик крутился до загрузки остальной 
часть флеша. Выбирай 29 кадр и добавь действие 
«К {гате ІоасІесІ», и в параметрах укажи значение 
«-1» (без кавычек), а в выпадающем меню выбери 
«пехізсепе _». Теперь в асііоп панели выбери «Со 
Іо Тгате» и в настройках опять же укажи следую- 
щую сцену. Вот и все. Суть такова: на 29 кадре 
идет проверка на полную загрузку (параметр «-1» 
означает все кадры) следующей сцены; если та- 
кая произошла, то происходит переход на эту сце- 
ну, если же нет - то анимация продолжает повто- 
ряться и т.д. В принципе, Ргеіоасіег можно реали- 
зовать еще и по-другому (смотри /затріез/рге- 
Іоасіег.зѵѵі), но, мне кажется, этот способ наибо- 
лее удачлив и понятен. 



Выводы 



По-моему, разработчики 033 Ноісііпд Ріу порабо- 
тали на славу и выпустили действительно стоящую 
вещь, которая уже завоевала сердца многих ди- 
зайнеров и просто любителей. Да, до РІазІѴа ей 
еще далеко, но в некоторых аспектах ТІазИ -анима- 
ции, например, в анимации текста, у ЗѵѵізІѴа кон- 
курентов нет (и пока не намечаются). Если ты хо- 
чешь быстро сделать менюшку, баннер, какой-ни- 
будь анимированный текст, то можешь смело вы- 
брать Зѵѵізіі; если же у тебя в планах сделать 
РІазІі- и грушку, то придется тебе сидеть за книгами 
по РІазІѴу. В общем, если тебе данная тулза по- 
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нравилась, то советую прочитать прилагаемые с 
ней хелпы и туторы, а также посетить раздел ВТРМ 
на сайте разработчиков - этого будет вполне до- 
статочно для полного освоения. 

Ну вот и все, удачи тебе с капризными по- 
сетителями и придирчивыми хостерами! 





















В дополнение к существующему набору функций 
0095, компания Рапазопіс представляет 
новую услугу - РапатаіІ. 



Сервис РапатаіІ - это возможность получать 
электронную почту прямо на Ваш 0095. 



Членам Клуба Рапазопіс 08М, предоставляется 
бесплатный почтовый ящик на сервере 

ИПр://ѵѵѵѵѵѵ.рапатаіІ.ги 



Сервис РапатаіІ доступен только для телефонов 
предназначенных для рынка СНГ. 



Большой 1 2-строчный дисплей 
[просмотр 1 ВО символов на одном экране] 
Вес - всего 84 грамма 
Выбор цвета подсветки дисплея 
Г рафический интерфейс пользователя 
Органайзер 

Полифонические мелодии 
Цифровой диктофон 

Запись мелодий звонка с микрофона 
Сервис РапатаіІ 



реальный размер 



И это гораздо проще, чем Вы думаете. 

Вам не понадобятся дополнительные кабели, 
специальные знания, запуск сложных программ - 
достаточно лишь один раз настроить Ваш телефон, 
и затем для получения почты нажать пару кнопок. 
Этот сервис создан персонально для Вас. 



С 1)95 

Персонально 
для Вас 



Москва: «Мобильные телесистемы» (095) 766-0166 • Санкт-Петербург: «Марвел» (812) 326-3232, «М-Связь» (812) 324-6333, «МТ-Компьютерс» (812) 325-2387 « 
Украина: «Комстайл» +380-44-220-6108 • Беларусь: «Орбител» +375-17-206-3636 • Казахстан: «Туркуаз Телеком» + 7-3272-397564 



Гарантийная карта 



ѵѵѵѵѵѵ. рапатаіІ. г и 




Гарантийное обслуживание мобильных телефонов Рапазопіс на территории СНГ осуществляется только при предъявлении специального гарантийного талона Рапазопіс ѲЗМ 
с последующей проверкой авторизованным сервисным центром. 



Рапазопіс 
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Полезные команды в *піх 
Упрости свою работу в Линуксе! 



ф Нагорский Артем ака Согсіех (согсІех@хакер.ги) 



* 



'Полезные . 

К оманды в пі 
прости двою 
іраеотц в Линцксе» 




ь 



Как часто мы, равотая в Линуксе^ завываем или 
не относимся серьезно к командам., которые реаль 
но способны увыстрить и кое-где упростить нашу жизнь. 

Я считаю, что неовходимый навор таких команд должен 1 
знать каждый пользователь Линукса, а уж тем волее | 
читатель X Вот о них-то мы и "поговорим в этой статье. 
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Меняем владельца 




Неудаляемые файлы 




Изменяем приоритеты выполнения 



Согласись, прикольно, а иногда и просто необходимо по- 
менять владельца какого-нибудь файла. Эта возможность 
доступна на всех версиях твоего любимого Линукса. Син- 
таксис команды таков: 
сПоѵѵп оѵѵпегпате ЛІеІізІ 
где оѵѵпегпате - имя перца, на которого пишется завеща- 
ние :), а йіеіізі - список файлов. Естественно, это нужно 
проводить в статусе гооі’а. Вторая аналогичная команда: 

сНдгр дгоирпате ЛІеІізІ 

Этой командой изменяется не имя, а группа владения. 
Кстати, если ты захочешь применить на файле обе эти ко- 
манды, убедись, что ты сначала выполнил команду с из- 
менением группы владения (сИдгр). Ведь с файлом, при- 
надлежащим другому, ты ничего не сможешь сделать, ко- 
нечно, если ты не рут. 



Считаем и анализируем 



Хочешь узнать, сколько раз юзеры логинились в систему 
или сколько раз она была перезапущена? Конечно, можно 
написать скрипт на Си, который бы выдавал тебе всю нуж- 
ную инфу. Но можно поступить проще, воспользовавшись 
командой ѵѵію со следующими ключами: 

-Ь - Показывает время, когда в последний раз была запу- 
щена Ось. 

-Ц - Показывает число залогиненных юзеров в данный 
момент. 

-II - Показывает полный список залогиненных юзверей. 
-1 - Показывает время, когда в последний раз были изме- 
нены системные часы. 

Между прочим, ты в курсе, где лежит список залогинен- 
ных юзверей в твоей системе? Нет? А я вот в курсе :). Но 
и с тобой поделюсь: вся эта инфа лежит в /еіс/иітр. По- 
этому, если хочешь написать свой скрипт на Си для ко- 
манды ѵѵііо, о котором я говорил вначале, то ты знаешь, 
куда залезть за файлом. 



Очень легко можно создать неудаляемые с шелла фай- 
лы. Для этого нужно, во-первых, создать файл, исполь- 
зующий Си-программу или скриптовый файл, а во-вто- 
рых, использовать в качестве названия файла символы, 
которые не могут быть напечатаны с шелла. Примером 
может служить такая комбинация символов, как СІгІ-И. 
Так как это комбинация беіеіе, то становится очевид- 
ным, что с шелла такой файлик не удалишь :). Для бес- 
толковых приведу пример скрипта, который создаст 
файл с неймом СІгІ-Іі. Он должен быть набит в чем-ни- 
будь типа ѵі-есШог’а: 

есііо” > ‘а'Чі* 

Небольшое пояснение. Чтобы напечатать это в ѵі, нужно 
вбить следующее: 

СІгІ ѵ //создаст следующий азсіі-символ, который не будет 
интерпретироваться. 

СМИ 

Так, теперь поменяй доступ на файл и сделай его испол- 
няемым. Создаться файл, который будет выглядеть по на- 
званию похожим на а, но неудаляемый из шелла! :). Хотя 
это, конечно, не значит, что его нельзя вовсе удалить: не 
шеллом единым рулит Линукс. 



Смотрим процессы 



Тоже очень неплохая и полезная команда, позволяющая 
просмотреть все процессы, протекающие на твоем ком- 
пе. Да не просто показывает одни процессы, но и тер- 
минал или программу, управляющую тем или иным про- 
цессом. Команда эта - рз. Если же ее запустить с клю- 
чом -а - то можно просмотреть аналогичную инфу о про- 
цессах, протекающих у юзверях в твоей системе :). От 
себя отмечу, что, несмотря на свою простоту, команда 
позволяет сэкономить иногда значительные системные 
ресурсы, когда ты уберешь все ненужные тебе в данный 
момент приложения. 



Иногда бывает очень полезно сменить приоритет на 
выполнение какой-нибудь программы с обычного на 
более медленный, то есть так, чтобы на исполнение 
этой программы уходил меньший приоритет. В этом 
сможет помочь волшебная команда пісе. Например, 
команда пісе сотргезз ЛІепате заставит исполняться 
файл ЛІепате с меньшим приоритетом по сравнению с 
другими файлами. 



Освобождаем место 



Нет, я, конечно, не заставляю тебя удалять твою любимую 
порнуху. Кстати, узнать, сколько у тебя для нее мегов ос- 
талось в данной дире, ты можешь командой би -з. А вот 
слегка освободить место на своем винте ты сможешь не- 
сложной командой сотргезз. Она просто несколько 
уменьшит размер файла и сделает это с расширением 
йіепате.г. Если ты ее запустишь без ключа 
сотргезз підда, то создастся файл підда.г, а сам підда 
удалится. Но если ты заюзаешь эту команду с ключом -ѵ, 
то при уменьшении размера файла выдастся сообщение, 
что ты уменьшаешь. Например, підда: Сотргеззіоп 50.26 
- геріасеб ѵѵ№ підда.2. Кстати, когда придет время, то по- 
лучить файл обратно в исходном виде ты сможешь коман- 
дой ипсотргезз. 



Предупреждение об опасности 



Еще одна из полезных мелочей в *піх’ах. Очень часто 
случайно или по невнимательности мы удаляем или пе- 
реписываем файлы. А прикинь, какую птицу обломинго 
ты увидишь, если там будет ОЧЕНЬ нужное тебе файло? 
:( Так вот, чтобы это не случилось, тебе поможет эта 
фишка. Ее смысл в том, что перед переписывани- 
ем/удалением файла будет подаваться запрос на уда- 

Х-Стиль Взлом 



Ньюсы Террум 2 














ление. А нужно лишь немного подправить файл .сзіігс, 
находящийся в твоей домашней директории, добавив 
следующие строки: 

аііаз ср ‘ср -і’ 
аііаз тѵ ‘тѵ -і’ 
аііаз гт ‘гт -і’ 



Где это я? 




Признаю, иногда бывали такие моменты, когда я, ак- 
тивно лазящий по каталогам (со скоростью 4 катало- 
га/сек :), ища какие-то файлы, верчусь то сюда, то ту- 
да и в итоге теряю ориентацию (в пространстве, пош- 
лый ты мой). Выйти из этой ситуации мне помогает 
команда рѵѵб. Эта несложная команда возвращает те- 
бе текущую диру. Показывается абсолютный путь к 
текущей директории. Например, я вот сейчас ввожу и 
вижу это: /риЫІС/ІЮте/хакер/ѵѵОГк. Видишь, 
как наглядно? 



Остальные команды 



Помнишь, я говорил тебе, как важна быстрота? (и по 
жизни, и в *піх :) Так вот тебе на закуску команды, с по- 
мощью которых ты сможешь выполнять привычные опе- 
рации со скоростью света. 

ЗІеер - Заставляет программу остановиться, “заснуть” 
на время. Очень удобно, допустим, для того чтобы в оп- 
ределенном месте посмотреть на какой-либо код. При- 
меняется, естественно, в скриптах и программах. 

СС Тііепате - Чтобы скомпилировать какой-нибудь 
файл, например, под себя вызови эту команду. Создаст- 
ся файл а.оиі, который ты можешь запускать. Поэтому 
компилируй все на свой вкус и цвет :). 

!(начало после команды) - Повторяет последнюю коман- 
ду. Например, !Т для ШО ЛІепате.Т -о йіепаше. 

СІеаг - Улучшает зрение :). 
рІПѲ - Как говорится, работаем в Линукс со скоростью 
света: эта команда для легкого использования почтовой 
программы. Стоит набить ее с ключом -I - как ты попа- 
дешь в папку Входящие (ІпЬох). 
хдгаЬ - Очень удобная команда, вызывающая прогу 
для создания снимка экрана. 
зеЪскеутар - Команда для конфигурации клавиату- 
ры после того как твои пальцы научились вставать в гра- 
мотную распальцовку. 

Горячие клавиши: 

"С - Завершает запущенную программу. Напомню для 
забывчивых, что это означает нажать СТРИ+С. 

"2 - Останавливает команду. 

~\ - В отличие от предыдущей, завершает команду. 

"й - Делает Іодоиі на большинстве ІІпіх-системах. 

"Р - Перейти к предыдущей команде. 

"Ы - Перейти к следующей команде. 

”2 - Прекращает текущий процесс и возвращает тебя в 
родимую среду шелла. 

"I- - Обновляет терминальное окно. 

"II - Удаляет целую линию в строке. Очень удобно и бы- 
стро, когда имеется очень длинная строка кода, которую 
нужно удалить. 



кіІІ ргосезз питЬег - Закрытие идущих 
процессов. 



пісе соттапсі_пате Гііе - Изменение приорите- 
та выполнения. 



Эи - Место в текущей директории. 

Сотргезз - Уменьшение размера файла 
и сохранение его с расширением .г . 

-ѵ - Дополнительно выдается сообщение, 
какой файл ты уменьшаешь. 

РѵѵсІ - Показывает тебе твою текущую директорию. 

ЗІеер - Останов программы на время. 

сс Тііепате - Компиляция заданного файла. 

! (начало поел, команды) - Повторяет 
последнюю команду. 

СІеаг - Экстренная очистка экрана -). 

Ріпе - Вызывает почтовик. 

-I - Попадаешь в папку “Входящие”. 

ХдгаЬ - Вызывает прогу для снимков экрана 

Зеіхкеутар - Отконфигурируй свою клаву! 



Із - Список файлов текущей диры 
без скрытых файлов. 

-а - Со скрытыми файлами. 

ріпд Ііозіпате - Пинг-запросы на удаленный хост. 

СаІ - Показывает календарь. 



Итого 



Вот и все. Но знай, что это далеко не все из полезных 
*піх команд. Для перечисления всех не хватит и журна- 
ла. Но не отчаивайся: скажу по секрету, что такой запас 
команд ты будешь пополнять всю свою жизнь в никсах. 
А в качестве подарка для читателей X мы печатаем сло- 
варик полезных команд, который должен иметь под ру- 
кой (или над головой :) каждый уважающий себя линук- 
соид (вырежи и повесь над монитором). • 

іПі 

Ну что, ты теперь любишь Линукс еще больше? :) Щ П 



сШ ЛІеІ ЛІе2 - Показывает разницу между 
файлоі и файлом2. 

Лпдег изег - Дает полную инфу о юзвере, 
включая то, откуда он залогинился к тебе. 

дгер Ііпе ЛІе - Поиск определенной строки 
в файле. 

тоге ЛІе - Выводит содержание файла. 

диоіа - Дает полную инфу о состоянии 
дисковой квоты. 

-ѵ - Дополнительно выведет инфу и 
о текущем использовании дискового места. 

Іаік изег - Чат с пользователем на твоей Оси. 

ср зоигсе сІезЛпаЛоп - Скопировать файлы 
в указанное место. 

ср ЛІепате патеоГсору - Создать копию файла. 

гіодіп тасЫпе - Прилогиниться к удаленному 
компьютеру. 

зеі Ьізіогу = # # - Система запоминает 
последние ### команды. 



Нт4ги. г одп ЗДиыО ЙркігЩ ІкрйВДЧТЫ 
и события гСЮІ года, рпрврсяипщіип 
тшіыч&гіш&И развтив чмпуСіідо 

Что скрывает ІМокіл интервью С 
Раймо Ниукканеном, директоров 
московского филиала компании. 
Будущее рынка мобильной связи, 
перспективы развития СР95 н 
сетей третьего поколения, 
завтрашний день коммуникаторов 
и смартфонов — вот что вы 
уэнаата из этого материала 



ІЭК ТтпйРай ТгапаікНл. первый в 
мире ноутбук- папка сочетающий а 
севе мобильный компьютер и 
цифровой блокнот, добрался да 
России. 



Сравнительный анализ КПК нв 
Роокві РС 2002 



Аксессуары для мобипьных 
компьютеров 



Ноутбуки высшей ценовой 
категории. Промы'^іленные 
термина™ на рллгфе-рме Реіто № 
кярмрннйх // 

«ІА // 



Лучшие мора 
компьютеров. 



тапвфоное и цнвдовых фотокамер. 



Новости т многое другое 



Кодинг І^ІНаск-Гад -_ІоуЗі:іск |Ѳ 
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МОБИЛЬНЫЕ 

КОМПЬЮТЕРЫ 









Привет, мой друг. Как у 
тебя дела на хак-фрон- 
те? Нормально? Я за те- 
бя рад. А ты часто заду- 
мываешься о том, что 
тебе может быть за то или иное 
противозаконное действие? Нет? 

А вот и зря. Если ты думаешь, что 
тебя могут засудить только за 
взлом Пентагона или Белого до- 
ма, то ты ошибаешься. Я раньше 
тоже так думал и просто плевал на 
все статьи, начиная с 272-й и кон- 
чая 274-й. Ты думаешь, все эти 
фильмы и рассказы про то, как 
кого-то забрали за хак и усадили 
на долгий срок, для тебя так дале- 
ки и что с тобой это уж точно не 
случится? Сейчас я расскажу тебе 
историю, которая, я надеюсь, пе- 
реубедит тебя в этом. Я постара- 
юсь рассказать тебе все как мож- 
но подробнее. Хочу сразу заме- 
тить, что все ниже написанное не 
является провокацией или попыт- 
кой научить тебя "уворачиваться". 
Я просто хочу показать тебе, как 
все это бывает в реальной жизни, 
а не на экране. В общем, слушай 
и впитывай. Начнем? 
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С чего все начиналось 



А началось все с моих друзей, которые хронически не 
любили платить за Инет и яростно искали способ "по- 
сидеть" за чужой счет. Способ был найден. Эго был 
просто банальный скан диапазона ІР-адресов нашего 
провайдера с целью нахождения и скачки Р\Л/І_-фай- 
лов. Описывать этот тупой способ я не буду, так как 
он уже не раз был описан в твоем любимом журнале. 





Все началось примерно в начале лета 2001 года. Я 
вылез из сети, и на кухне зазвонил телефон. Я под- 
летел и поднял трубку. Это был ОЕІМ. Он сильно 
нервничал и сказал, что я вовремя выполз из сети, 
так как у него есть ужасная новость. Через несколь- 
ко секунд я узнал, что ребята из "Р" забрали какого- 
то "Мишаню". Хотя я знать не знал, кто этот "Миша- 
ня", но меня это очень сильно насторожило. Мы до- 
говорились немедленно встретиться с СЕМ 'ом. 



Через 30 минут я стоял в условленном месте. Дол- 
го ждать не пришлось. СЕМ подошел быстро, и с 
ним были еще двое наших общих знакомых. Недол- 
го думая, мы отошли в сторону и стали обсуждать 
эту новость. Оказалось, Мишаню уже отпустили, и 
он сидит дома под арестом своей мамы :). Было 
решено ехать к нему для того чтобы узнать, что там 
с ним сделали. Подъехав к дому, мы заслали СЕМ 'а 
на разведку. СЕМ, поговорив несколько минут с ма- 
терью Мишани, вышел и сказал, что ничего полез- 
ного Мишаня не рассказал, так как его отпустили с 
миром. Это было удивительно странно; непонятно, 
зачем к нему приезжали, если потом отпустили? На 
самом деле, все оказалось довольно просто. Он на 
хрен не нужен был никому :). 



Несмотря на счастливый конец в истории с Мишаней, 
мы решили предпринять защитные действия. Была 
потерта вся более-менее опасная инфа с наших хар- 
дов, а то, что было слишком жалко тереть, мы заката- 
ли на дискеты и зарыли их в бардаках наших комнат в 
самые недоступные углы. Все успокоились и на время 
забыли об этом инциденте. Неприятностей долго 
ждать не пришлось. Буквально через несколько не- 
дель мне позвонил Зѵѵооп и сообщил, что буквально 
недавно к нему наведались трое в штатском и забрали 
его комп, причем вместе с колонками :). Много рас- 
сказывать про судьбу Зѵѵооп'а я не буду, так как это 
уже совсем другая история, но закончилось это на- 
много серьезнее, чем история с Мишаней. На этот 
раз на пацана завели дело, и он некоторое время ез- 
дил в Москву к следователю. Там его потрепали неко- 
торое время, но все закончилось опять счастливо, и 
дело Зѵѵооп 'а было благополучно закрыто, а комп был 
отдан хозяину. Но одна неприятная вещь произошла в 
этой истории, злые дяди в погонах уже знали мой ник, 
так как он совершенно случайно проскочил в деле 
Зѵѵооп'а, и я был на заметке. Мной это воспринялось 
без всяких эмоций, и я стал немного осторожнее. 



Рождение Дракона 



Так как я имел полное представление о процессе 
добывания чужих паролей у разных лохов, которые 



совершенно не заботились о безопасности, меня 
мучила мысль написать некое подобие всем изве- 
стной программы Тедіоп". Справиться с этим же- 
ланием было сложно, и я принялся за написание 
подобной программы, которую и назвал "Эгадоп". 
Была поставлена следующая задача: написать про- 
грамму, с помощью которой совершенно любой 
пользователь, даже самый тупой чайник, мог до- 
быть халявного Инета без особых усилий. Что са- 
мое интересное, мне это удалось, и за короткое 
время программа была написана. Она отлично рабо- 
тала. Для того чтобы нарыть чужих паролей от нуж- 
ного провайдера, пользователю было необходимо 
всего лишь выбрать в специальном окошке его про- 
вайдера и запустить программу. "Огадоп" был напи- 
сан под ЭОЗ и запускался в маленьком ООЗ-окошке, 
которое можно было просто свернуть и спокойно на- 
блюдать за "утяжкой" паролей из компов разных юз- 
верей. Я удовлетворил свое желание и успокоился. 



Тук-тук, я твой друг 



Лето приближалось к концу. Все давно позабыли 
про инцидент с Мишаней и Зѵѵооп 'ом. Некоторые 
продолжали утягивать пароли с чужих машин, ис- 
пользуя их в своих благотворительных целях. Все 
было спокойно до тех пор, пока мне не позвонил 
брат СЕІМ'а. Он сообщил новость, которая меня 
просто убила наповал. СЕІМ'а забрали вместе с ком- 
пом, и его сейчас пилят в отделении. Я был просто 
в шоке. Снова пришлось тереть с винта всю подо- 
зрительную инфу и прятать разные диски, за кото- 
рые мне спокойно могли открутить голову разные 
законопослушные дяди из управления "Р". Но не 
все мне удалось спрятать, так как некоторые вещи 
мне нужно было использовать практически постоян- 
но. Выход нашелся быстро. Я достал маленький 
бокс для дискет и все эти вещи записал на одну 
дискету и положил ее в карман. Страх был довольно 
сильным, так как брат СЕІМ'а сказал мне, что забра- 
ли не только одного СЕІМ'а, а еще кучу пацанов - как 
минимум человек 5. Это было очень странно, так 
как до этого такого рода происшествий не было. 



Я ждал дядей в форме с замиранием сердца. Мои 
ожидания оказались напрасными, а вместо "Р" ко 
мне часов в 1 1 вечера заявился сам СЕМ. Сразу 
последовал рассказ про то, как прекрасно сидеть в 
отделении вместе с дружелюбными дядями из уп- 
равления "Р". А еще он рассказал мне, что эти са- 
мые дяди меня активно пытаются найти. Зачем? 
Мне было совершенно непонятно :), но я догады- 
вался. Также СЕМ рассказал мне еще кучу душещи- 
пательных сказок, в которые я наивно поверил, но 
основной смысл всех его басен мне был понятен - 
готовься к приезду дорогих гостей. Я надеялся на 
то, что ко мне не приедут, так как никогда не све- 
тился в разного рода статистиках, так бы и было, 
если бы не СЕМ. Все было по-старому: я носил с 
собой дискету, на которой находилась вся опасная 
инфа, и тер все подозрительное с винта. 



Приближался великий праздник! Моя сестра долж- 



на была выйти замуж. Уже все активно готовились к 
свадьбе и радовались за виновницу праздника. И 
вот - случилось! Настал долгожданный праздник, и 
мы принялись дружно его отмечать. Гудели долго и 
весело. Пили, плясали, прикалывались и просто 
радовались. Я забыл про все проблемы и рассла- 
бился по полной. Как в дальнейшем оказалось - 
зря. Через 2 дня, после глобальной гулянки, я по- 
шел на работу. По окончанию рабочего дня, часов в 
6-7, я приплелся домой. Мне стало ужасно скучно, 
и я решил сходить со Зѵѵооп'ом в кино. Не заходя в 
комнату, где стоял мой комп, я позвонил Зѵѵооп 'у и 
начал его уговаривать сходить со мной за компа- 
нию. После пяти минут нашего разговора в дверь 
постучали. Не вешая трубки, я вместе с телефоном 
подошел к двери и, не глядя в глазок, открыл ее. 

За дверью стояло 3 человека в штатском. Один из 
них ехидно улыбался и смотрел на меня таким 
взглядом через очки, как будто я зверски замочил 
его любимого попугайчика. "Ну что, ІІРО, попался?" 
- сказал он и еще более ехидно улыбнулся. Я стоял 
в шоке с трубкой. Мужик достал красную корочку и 
показал ее мне. Я попросил дать посмотреть ее и 
начал в трубку Зѵѵооп'у зачитывать скверные надпи- 
си в корочке. Смысл надписей заключался в том, 
что эти дяди пришли явно не с добрыми намере- 
ниями. "Ну все. Договорился. Вешай трубку" - ска- 
зал мне мужик, стоявший посредине двух его по- 
мощников, и отнял у меня удостоверение сотруд- 
ника управления "Р". Я туг же выключил трубку. 



Пока мне зачитывали бумажку с печатью, именуе- 
мую ордером на обыск, двое сотрудников побежа- 
ли искать понятых. Текст надписей на бумаге был 
примерно следующий: "По показаниям Василия 
Пупкина, в не установленное следствием время, 
при не установленных следствием обстоятельствах, 
в кинотеатре "Горизонт" Василий Пупкин познако- 
мился с человеком, который представился как 
ІІРО" - и далее все в таком роде. В общем, смысл 
был понятен. СЕІМ просто свалил все на меня, и по 
его показаниям ко мне и приехали. Что самое инте- 
ресное, ни имени, ни фамилии моих в бумаге не 
было. Они приехали по нику, о чем говорила следу- 
ющая фраза: "Следствием было установлено, что 
ІІРО является такой-то, такой-то гражданин, прожи- 
вающий по такому-то адресу". 



Через несколько минут на первом этаже были най- 
дены понятые, которые с удивленными лицами по- 
дошли вместе с двумя сотрудниками к моей двери. 
Мы прошли в квартиру. Стоя еще в коридоре, я ду- 
мал: "Хрен вам, ребята! Дискета-то у меня в карма- 
не" :). Мы прошли в комнату, и тут меня пробило 
холодным потом, так как я увидел в дисководе 
мирно покоившуюся дискету, на которой были со- 
браны все опасные вещи, включая моего Дракона. 
Меня усадили ближе к окну, подальше от компью- 
тера, и начали обыск. 

Обыскивали тухленько: в шкаф не лазали, под кро- 
вать тоже не заглядывали, да и вообще, в основ- 
ном обыскали полки, которые мирно висели над 
моим компом, и сам компьютерный стол. Что са- 




ІІІІІ ІІІІІ 

















мое интересное, они нашли даже выдвижной ящи- 
чек, который находился с обратной стороны стола. 
Я и сам-то про него забыл давно, а они там рас- 
считывали найти оружие и наркотики :). 



Перерыв все полки и стол, ребята извлекли оттуда 
штук двадцать дискет, огромную кипу разного рода 
бумаг, которые они впоследствии пересчитали, и 
сам комп. С компом была отдельная история, он 
был описан, правда, не полностью. Списали серий- 
ные номера с клавиатуры, мыши, монитора и, ка- 
жется, с корпуса. В протоколе было написано, что 
системный блок состоял из материнской платы, 
модема и видюхи. Остальное они описывать не 
стали. Так как на столе стоял еще и принтер со 
сканером, они начали списывать серийники с них 
и, как мне показалось, хотели и их забрать, но, 
слава богу, не забрали. На вопрос: "А монитор-то 
вам зачем?", сотрудник "Р" ответил мне: "Я заби- 
раю все, что, по моему мнению, считается компью- 
тером". Затем была извлечена большая коробка со 
шкафа, и в нее упаковали системный блок со все- 
ми бумагами и дискетами. Хочу отметить еще один 
интересный момент: к приезду добрых дядей я был 
готов и поэтому записал специальную болванку, на 
которой были собраны все жизненно важные про- 
граммы, а диски с разного рода вирями и эксплой- 
тами были запрятаны. Каким-то образом к приезду 
"Р" все оказалось наоборот. Диски с вирями лежа- 
ли на компьютерной полке, а та болванка, которая 
должна была занимать их место, валялась на кухне. 
Ее так и не нашли :). 

Дело ведут колобки 

Вот так и обули меня на мою боевую машину. Со- 
брав все трофеи, я и друзья в штатском вышли из 
дома на перекресток, где стояла машина с синими 
номерами. В нескольких метрах от машины стоял 
Зѵѵооп и наблюдал, как меня запихивают в машину 
вместе с компом. Он сразу все понял - после того как 
я ему зачитал в трубку удостоверение - и моменталь- 
но приехал. Зайти ко мне он не решился и послал ка- 
ких-то мирно прогуливающихся рядом с моим домом 
мелких пацанов. Они рассказали ему, что у меня до- 
ма наводят шмон, и он остался ждать нашего выхода. 



Я сел в машину рядом с человеком, который, по 
всей видимости, был главным. Мая мать села в 
другую машину, и мы все дружно двинулись в сто- 
рону отделения. По дороге "главный" показывал 
мне фотографии, которые я делал при поступлении 
в институт, и сообщил, что они за мной давно на- 
блюдают. Как мне и сейчас кажется, все это был 
чистой воды гон, так как если бы я им сильно был 
нужен, меня б еще при рождении забрали :). До- 
ехали до отделения. Зашли внутрь, и вот тут я по- 
нял, почему СЕМ свалил все на меня. Они начали 
давить на нервы так, что мне пришлось написать 
признание. Там же я признал, что написал 
Огадоп'а. Как они меня заставили это сделать? Да 
очень просто. Даже физической силы применять не 
надо было, да и мать рядом сидела. Они начали 



грузить меня про то, что если я не расскажу все 
как есть, они посадят меня в КПЗ денька на 3. При- 
водили всякие правдоподобные доводы и грузили 
про то, что если я не напишу признание до 9 часов 
вечера, меня точно посадят на 3 дня, так как им 
надо предоставить отчет своему начальству. 



Конечно же, сейчас я понимаю, что если бы я не 
написал этого гребаного признания, меня бы нику- 
да не посадили и вообще я бы отделался легким 
испугом, но тогда в голове был полный туман, ко- 
торый мешался с шоком. Когда я признался в на- 
писании Дракона, меня начали "раскачивать на 
стук", то есть пытались сделать так, чтобы я на ко- 
го- нибудь настучал. Но вот это сделать у них не по- 
лучилось, так как через этот принцип перешагнуть я 
не мог. Я просто придумал от балды левый ник и 
стал на него все валить, чтобы они от меня отвяза- 
лись. Фенька прокатила, и меня отпустили домой. 



Точно не помню, сколько прошло времени после 
допроса в отделении, но немного. Мне позвонил 
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следователь из Москвы (так как я сам не в Москве 
живу) и сказал, что я должен явиться к определен- 
ному времени по такому-то адресу. В назначенный 
день я поехал в Москву. Я ожидал, что это будет ка- 
кой-нибудь страшный мужик, который будет меня 
зверски пытать и допрашивать, но оказалось совсем 
все по-другому. Следователем оказался молодой 
парень, которому было совсем не до меня. Первый 
допрос прошел довольно напряженно, так как я был 
впервые в шкуре подозреваемого. Было сложно 
объяснить некоторые вещи человеку, которому было 
по барабану до всех вместе взятых компьютеров, и 
он просто пытался сделать свою работу. Он думал, 
что я пытаюсь его запутать или просто пудрю мозги, 
но на самом деле я просто пытался снять с себя все 
обвинения. Сделать этого мне так и не удалось, так 
как признание было написано мною и, естественно, 
подписано. Отказываться от него было бесполезно. 
Единственное, что я понял во время всех допросов, 
так это то, что мне нужно было отказываться от все- 
го с самого начала, потому что менять свои показа- 
ния еще хуже, чем просто признаться. 
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То, что на меня навешал СЕМ, мне не паяли, а вот 
находки, которые были сделаны экспертами на мо- 
ем компьютере, создали для меня огромную про- 
блему. Теперь на меня валили еще и создание мо- 
его сайта - ѵѵш/.ЬегргебеІ.пт.ги (на данный момент 
этого сайта не существует). Дело усложнялось. Ад- 
воката у меня не было, и часто я просто не знал, 
как лучше сделать. Как потом оказалось, адвоката 
нужно было нанимать с самого начала, а не перед 
судом, как я сделал. 



Немного слов об экспертах 




получилось нормально, и тест я прошел. Затем, в 




Вывод 



Вот с экспертами приключилась совсем отдельная 
история, которая тоже достойна внимания. Экспер- 
тов было 3. Один из них заведовал отделом сетевой 
безопасности в центре информационных технологий 
в Москве. Назовем его условно "Сидоров". Он делал 
заключение эксперта по разным эксплойтам и ска- 
нерам. В общем, обследовал все, кроме вирусов. 

Второй - всем известный человек: Касперский. Он 
делал экспертизу вирусов на моем компьютере. Так 
как на винте были обнаружены такие вирусы, как 
СІН и Мелиса, то они требовали заключение отдель- 
ного эксперта, в роли которого и был Касперский. 
Третьего я уже и не помню :). 

Если со вторым и третьим ничего интересного не 
произошло в процессе расследования, то первый 
эксперт выделился из общей массы. По прошест- 
вию нескольких месяцев после обыска у меня дома 
я пришел после работы, и мать мне сказала, что 
звонил неизвестный мужчина и оставил свой теле- 
фон. Я, естественно, перезвонил на оставленный 
номер. Трубку поднял мужчина и сообщил мне при- 
мерно следующее: он ведет экспертизу по моему 
компьютеру и после обследования некоторых про- 
грамм заинтересовался их автором, то есть мной. 
Он попросил меня назвать время, в которое мы 
могли бы с ним встретиться. Я выгадал свободный 
день и поехал в Москву на назначенную встречу. 
Пришел в условное место и благополучно дождался 
Сидорова. Затем мы побрели в ближайший ресто- 
ранчик и сели там спокойно поговорить. Эксперт 
объяснил мне, где он работает, и сказал, что ему 
нужен человек- помощник. Для этой роли он выбрал 
меня. Объяснив мне все в подробностях, он спро- 
сил меня, не желаю ли я пойти к нему работать. Я 
не отказался, так как и заниматься нужно было лю- 
бимым делом, да и деньги обещали быть немалы- 
ми. Затем мы вышли из ресторана и пошли прогу- 
ляться. Мужик оказался на редкость интересным 
собеседником. Он рассказал мне целую кучу инте- 
ресный вещей. Через некоторое время мы решили, 
что он мне позвонит, и я приеду в сам центр, что- 
бы поговорить с тамошним начальством. Затем мы 
разъехались по домам. 

Через несколько дней мне позвонил Сидоров и ска- 
зал, чтобы я приезжал, дал мне адрес и объяснил, 
как добраться. На следующий день я был уже в 
Москве. С трудом нашел нужное здание, которое 



оказалось совсем даже не хило оборудовано, и во- 
шел туда по пригласительной карточке. Подняв- 
шись на нужный этаж, я нашел эксперта, и мы ста- 
ли ждать его начальство. Долго ждать не пришлось. 
Через несколько минут оно появилось за нашим 
столиком, и меня стали тестировать на пригод- 
ность. Вопросы были примерно такие: "Как обойти 
разные типы брандмауэров?", "Как вломиться в чу- 
жое ТСР-соединение?", "Какие существуют спосо- 
бы ввести удаленную машину в состояние "Отказ в 
обслуживании"?" и все в этом роде. Я сильно вол- 
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течение одного-двух месяцев, мне пудрили мозги 
всякого рода фигней, что, типа, занимаются 
оформлением документов или требуется немного 
подождать, так как у них там что-то случилось. Пу- 
дрили мозги мне долго, в итоги сказали, что при- 
шло новое начальство и оно не хочет принимать 
лишних нахлебников. С этим дело замялось. 

Встать! Суд идет! 

Расследование длилось около 3-4 месяцев. И вот 
мне вынесли обвинительное заключение, в котором 
было подробно описано, в чем, собственно, меня 
обвиняют. Я уже был не свидетелем, как раньше, а 
обвиняемым. Обвиняли меня в написании и рас- 
пространении вредоносных программ (это они Драко- 
на вредоносной программой обозвали), а именно ста- 
тья 273. Наказание в статье предусматривалось хоро- 
шее - от трех до семи лет лишения свободы и штраф 
от 200 до 500 минимальных окладов либо других раз- 
меров заработной платы в месяц. Минимальное нака- 
зание - 20 000 рублей. Сумма не плохая. 

И вот дождались! Пришла повестка в суд. Для мо- 
ральной поддержки, я собрал своих друзей, и мы все 
вместе поперлись на суд. Если честно, это был про- 
сто аншлаг. Ни судья, ни прокурор, ни адвокат, да и 
вообще ни один человек, который участвовал в про- 
цессе, не шарил в компах. Иногда звучали такие вы- 
воды и фразы, что я еле сдерживал смех. Ребята, ко- 
торые сидели позади меня, запихивали свои шапки 
себе в рот, чтобы не рассмеяться на весь зал суда. 

Я, можно сказать, смеялся сквозь слезы, так как ста- 
рался не принимать суд всерьез, чтобы особо не пе- 
реживать по этому поводу. Самое смешное заключа- 
лось в том, что меня обвиняли не только в создании 
вредоносной программы, но и в распространение 
вредоносной программы, а точнее ее дистрибутива. 
Никто бы не подумал, что файл боѵѵпІоасШтІ можно 
обозвать как "ДИСТРИБУТИВ ВРЕДОНОСНОЙ ПРО- 
ГРАММЫ, ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КОТОРОЙ МОЖЕТ 
ПРИВЕСТИ К ОТКАЗУ В ОБСЛУЖИВАНИИ УДАЛЕН- 
НОЙ МАШИНЫ!". Смешно? Вот мне тоже было 
смешно, но доказать, что это не так, мне не уда- 
лось, так как на суде практически полностью заби- 
вали на мои отговорки. А вот эксперт подтверждал 
этот маразм. Впоследствии выяснилось, что это 
просто была опечатка следователя, а эксперта не 
спросили напрямую, является ли именно этот файл 
вредоносным или нет? 

Ладно еще, что на суде СЕИ не валил на меня все, 

= < Взлом>20/02\О2 
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как он это делал раньше, а просто пытался оправ- 
дать себя. Суд откладывали дважды. На второй раз 
было менее весело, а вот на последнем слове и во- 
все грустно. Высказал я свое последнее слово, и 
мне вынесли окончательный приговор: штраф в 
размере 10 000 рублей, 2 года лишения свободы ус- 
ловно и изъятие компьютера. Хорошо, что не 3 года 
и 20 000, как запрашивал прокурор. Есть одна хоро- 
шая статья в нашем УК, руководствуясь которой, суд 
может вынести приговор менее легкий, чем огово- 
рен в статье. 



Какой отсюда можно сделать вывод? 
Не доверяй никому, а если все-таки 
попался, упирайся до последнего и 
заявляй о своей невиновности, так 
как лучше даже просидеть 3 дня в 
КПЗ, чем потом отгуливать "условку" 
или вовсе сидеть. Как говорится, ду- 
майте сами, решайте сами. К сожале- 
нию, я не могу описать в этой статье 
некоторые вещи в целях собственной 
безопасности, но того, что я тебе 
рассказал, должно вполне хватить, 
чтобы ты хотя бы примерно представ- 
лял себе, как на самом деле проходят 
такого рода процессы. И не думай, 
что ты сможешь отвертеться от соб- 
ственный слов или переплюнуть экс- 
перта на суде, опровергнув его слова. 
Что эксперт скажет, то и будет. Экс- 
перт сказал, что файл боѵѵпІоасШтІ - 
дистрибутив вредоносной програм- 
мы, значит это и есть дистрибутив 
вредоносной программы. 

Р.8. 

Многие реальные имена и ники в статье замене- 
ны на вымышленные. Автор больше не несет от- 
ветственности вообще ни за что, а если ты хо- 
чешь узнать немного больше о компьютерных 
преступлениях, можешь сходить на сайт 
шш.суЬетроІісе.ги. На нем более чем достаточно 
подобной информации. 




Реррум в РС_2опе ы Х-Стиль 
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ПОСТАВЬ ТОЧКУ В ВЫБОРЕ ПРОВАЙДЕРА! 




ВЫДЕЛЕННЫЙ КАНАЛ ИНТЕРНЕТ 




ЭКОНОМНЫЙ 



БАЗОВЫЙ 



АКТИВНЫЙ 



ПРОФЕССИОНАЛ ЬНЫЙ 



АБОНЕНТСКАЯ 

ПЛАТА 

$ 

60 



99 



150 



970 



400 



ПРЕДОПЛАЧЕННЫЙ 
ОБЪЩ ТРАФИКА 
МБ 

0 



300 



800 



9000 



4400 






ЦЕНА 1 МБ ТРАФИКА 
СВЕРХ ПРЕДОПЛАЧЕННОГО 
$ 

0,16 



0,12 



0,10 



0,06 

0,04 
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ИНЕТ НА ХАЛЯВУ 

^ И. СоІитЬо[пс] (соІитЬо@пт.ш, 2:5020/1693.27) 



Инет на халявц 

Большинство способов 
Бесплатного сидения в Сети 



Ват СИДИШЬ ТЫ СЕЙЧАС и хочешь вылезти в Инет. А он, поди, 
КОНЧИЛСЯ ЕЩЕ МЕСЯЦ НАЗАД (ИЛИ ВООБЩЕ ЕЩЕ НЕ ПОКУПАЛСЯ). И 
НАЧИНАЮТ ТЕБЯ ПОСЕЩАТЬ СМУТНЫЕ МЫСЛИ О ПОКУПКЕ КАРТОЧКИ НА 1 □ 

Уссурийских Енотов... Хех, совсем все плохо. Отныне платный 
Инет становится ламерством и страшным сном из прошлой жизни. 
Не нужно тебе больше ни за что платить. Просто читай эту статью 

(ДА И ВООБЩЕ X ПОЧИТЫВАЙ РЕГУЛЯРНО !). 



Способ нулевой - гостевые пароли. Не секрет, 
что у многих провов на диезі’е доступны, по- 
мимо их странички, несколько нормальных 
сайтов. У моего приятеля до сих пор валяется 
коллекция телефонов и логинов, обладая кото- 
рой, можно совершенно на халяву початиться 
на ІРС или по аське, выгрести почту, почитать 
свежие новости, скачать свежие версии раз- 
ных программ, мпЗшки, наконец. 

Плюсы - е-е-е... Халява, сэр! 

Фидошники аплодируют :). 

- при переходе на каждый новый 
сайт придется перезванивать на другой теле- 
фон. Это, строго говоря, не Инет, а подобие 
ВВ8. Только для бомжей. 

Далее, у некоторых провов под диезі’ом досту- 
пен весь Инет... 

Плюсы - бесплатный Инет, 
полностью безопасно. 

- попробуй найди 
сейчас такого прова. 

Еще один очевидный способ - это позвонить в 
техподдержку прова и попросить немного Ине- 
та “для тестирования”. Если начнут бузить про 
гостевой доступ, прикинься дурачком и скажи 
про “опытных друзей”, которые сказали, что 
тестить надо только на полном еіс. Как прави- 
ло, дают час-два. Если надо еще - позвони 
еще раз :). У некоторых провов можно “прям с 
порога” говорить “хАчу Инет”. 

Плюсы - полный Инет, ограниченный толь- 
ко твоей наглостью и терпением саппортов. 

- у саппортов терпение 
не бесконечное. 

Наконец, немного фантастичный способ - на- 



<Ро1гіег1 > 



ходим поюзанную интернет-карту и меняем 
несколько цифр в РІІМ-коде. Конечно, шанс по- 
добрать рабочий РІІМ очень невелик, но при 
мне такое делали. 

Плюсы - легальный Инет, 
ограниченный только номиналом карточки. 

- подобрать рабочий РІИ практиче- 
ски невозможно. Практически.... 



Далее, на ум приходит скоммуниздить парольчик 
из школы, института или с работы. Оно, конечно, 
можно - морду за это бить не будут и никто не 
обидится. Но чаще всего на таких логинах стоит 
привязка к определенному телефону. Думаешь, 
тупик? Ан нет, дуем на МГПМ0-Ва2аАг и покупаем 
там ВІиеВох (или собираем сами, при наличии 
нужных деталей и при наличии драйвера 
НАІѴЮЗ.ЗѴЗ /01ВЕСТ :). Подносим к трубке, нажи- 
маем несколько кнопочек, и вражий АОН нас лю- 
бит и уважает. Если же ВІиеВох’а нет, то можно 
поступить по-другому. Например, в свое время 
мои приятели в школе на информатике брали па- 
роль, вылезали на I ВС и начинали раздавать его 
всем желающим. На следующий день офигевшие 
саппорты меняли пароль, после чего ребята зво- 
нили и, прикинувшись дураками, выпрашивали 
новый пароль. Придя со школы, они на этом па- 
роле до вечера сидели в Инете. Вот так-то. 



Итак, самое простое - это попросить Инет у 
друзей. Рассмотрим, что тут можно .сделать, 
какие могут быть грабли и как их обойти. 

Зайди к приятелю, у которого есть Инет, и по- 
проси на пару минут типа почту выгрести. Ско- 
рее всего дадут. Если даже не дадут, то попро- 
си приятеля хотя бы выгрести почту и скачать 
что-нибудь по мелочи. Это, конечно, не бес- 
платный Инет, но “саизе із Ьейег Шап поШіпд”. 

= < Взлом >20/02\02 = 




Если приятель начинает сомневаться, бери на 
понт - “Да сам потом счет проверишь, я тока 2 
минуты посижу. В случае чего пароль сме- 
нишь”. Прикол в том, что, как правило, люди не 
меняют пароль и не проверяют, сколько денег. 
Т.е. если не борзеть, то у тебя постоянно будет 
возможность выгребать почту. Думаю, приятель 
не заметит каких-либо изменений на счету, ес- 
ли ты будешь сидеть по полминуты в день. 

ЮСЫ- безопасность (если не борзеть). 

- иногда хочется чего-то большего, 
чем возможность выгребать почту. 

Теперь пойдем еще дальше и предположим си- 
туацию, что приятель оказался жлобом. Ну что 
ж, тем лучше для нас. Он нам Инет не давал и, 
следовательно, если начнут пропадать бабки со 
счета, то он не будет подозревать именно нас. 
Накажем жадного приятеля? Конечно! Несколь- 
ко хитрых программок - рѵѵіѵіеѵѵ, ПооМитр, 
орепразз, дискета, и мы онлайн :). Приходим к 
приятелю и как-нибудь заставляем его отойти 
от компа хоть на минуту. Тут уж сам придумы- 
вай, как его спровадить. Ну, можешь, напри- 
мер, сказать: “Принеси водички, ріг”. Тут в игру 
вступает наша дискетка. Если приятель ставит 
галочку “Запомнить пароль”, то смело запуска- 
ем рѵѵіѵіеѵѵ и видим все сохраненные пароли. 
Прога ОрепРазз пригодится, если пароль со- 
хранен, но не в “Удаленном доступе”, а в какой- 
нибудь почтовке или во всяких левых звонилках 
типа Е-Туре йіаіег. Запускаем наш ОрепРазз, 
наводим мышку на интересующий нас пароль, 
скрытый звездочками, и видим то, что нам на- 
до. А НоокОитр пригодится, если приятель ма- 
зохист и вводит пароли вручную. Прога акку- 
ратно будет записывать все нажатия мыши и 
клавиш в один ведомый только тебе файлик. 
Потом надо будет зайти к приятелю еще раз и 
скачать его. Однако, как правило, у тебя нет 
времени копаться в чужом компе и переписы- 
вать пароли на бумажку, посему неплохо бы ав- 
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томатизировать весь этот процесс. Например, 
на дискетке делаем батник и пишем в него: 

есііо у | рѵѵіѵіеѵѵ > а:\кооІ.М 
сору %ѵѵіпсІіг 0 /о\*.рѵѵІ а:\ 
сору %ѵѵіпсІіг%\5у5Іет.іпі а:\ 

Объясняю, что же я туг такого написал. Первая 
строчка - это запуск рѵѵіѵіеѵѵ и скидывание всех 
сохраненных паролей в файлик кооІ.М. Есііо у| 
это потому, что рѵѵіѵіеѵѵ после запуска требует 
нажать Епіег, и, следовательно, автоматики у нас 
не получилось бы. Вторая строчка - это копиро- 
вание зашифрованных файлов с паролями на 
случай, если рѵѵіѵіеѵѵ глюкнул и по тем или иным 
причинам расшифрованные пароли обломились, 
и чтобы потом дома уже в спокойной обстановке 
расшифровать Р\Л/І_’ки. Как это делать, ][ уже пи- 
сал. Скажу только, что надо достать с ѵѵѵѵѵѵ.разз- 
ѵѵогсіз.ги прогу РѵѵІНаск. Азузіет.іпі нужен пото- 
му, что иногда имя юзера на вход в ѴѴіпсІоѵѵз не 
совпадает с именем Р\Л/І_. А в зузіет.іпі все напи- 
сано. Можно дополнить этот батник копировани- 
ем и запуском НоокОитр’а, выгребанием фай- 
лика, в который установленный до этого 



НоокОитр скидывал все, что набивал твой при 
ятель, установкой троянов (об этом позже), 
много чего еще можно. В общем, туг уже вклю- 
чай свою фантазию и сообразительность. 

Л і 

.Пли ІГСЫ-- полноценный Инет, ограниченный 
совестью :) и количеством денег на счету при- 



- можно получить по шее, если не 
управиться, пока приятель не пришел. Также ес- ^ 
ли у приятеля стоит резидентный антивирус, т(/ 
он с головой выдаст наши рульные программы. 
Теперь предположим, что тебе перепал при- 
ятельский винт. Помимо расшифровок РѴѴЬ’ок 

и копания в реестре, поройся в файлике 
ѵѵіп386.зѵѵр и поищи что-то похожее на логин 
(его, я думаю, ты уже посмотрел, когда был у 
приятеля, благб"логины никто не прячет). Ря- 
дом будет ПАРОЛЬ. Кстати, в этом файлике 
можно найти очень и очень много интересного. 
ПЛЮСЫ - как у предыдущего способа. 

- при исчезновении денег со счета 
в особо крупном размере есть большой шанс 
получить по шее. 



Так, с техподдержкой, коллегами, приятелями 
и соседями закончили и обзавелись Инетом 
(хотя бы на какое-то время). Теперь перейдем 
к работе непосредственно в сети. 



Способ №1 - прикидываемся саппортами. 
Т.^. отправляем юзеру письмо примерно тако- 
го содержания: 

\ '* 

“Здравствуйте, <такой-то>! 

В связи с недавней атакой хакеров на 
нагіГ главный сервер часть пользова- 
тельский информации потеряна. Про- 
сим Ва^Г выслать свои ФИО, телефон, 
логин ичі^роль в формате 
ФИО: Фамилия Имя Отчество 
Телефон: ХХХ-ХХХХ 
І_одіп: <Ваш логин> 

РаззѵѵогсІ: <Ваш пароль> 

Заранее просим прощения за причинен- 
ные неудобства. 

Для ответа нажмите “Періу” или “Ответ”.” 



ЦЕНТР 



САВЕЛОВСКИЙ 



Самые низкие цены, 

/ На іпощади 8000 кн.м. 

4 У нас торгуют баіее 200 фирм 
4 Широчайший выбор техники 



Мы ждем Вас с 1 0-00 до 20-00 без выходных 

м, “Савеловская”, Сущевский Вал, д,5, 
(Из метро ■ направо го подземному переходу). 







ИНЕТ НА ХАЛЯВУ 

^ И. СоІитЬо[пс] (соІитЬо@пт.ш, 2:5020/1693.27) 






Отсылать можно, естественно, с любого 
ЗМТР-шника с открытым релеем, предвари- 
тельно изменив свой обратный адрес на зир- 
рогІ@ргоѵісІег.ги <таіКо:зирроі1@ргоѵібег.ги>, 
но указать в настройках Веріу-То твой адрес. 
Плюсы - не требует никаких 
хакерских навыков. 

- прокатит только с совсем 
тупыми юзерами. Плюс к тому, юзеры имеют 
неприятную привычку, обнаружив пропажу 
денег со счета, звонить провайдеру, 
а там уже до милиции недалеко :(. 



Способ №2 - трояны. Ну, что такое трояны, 
знают, наверное, все. Впаривать их можно как 
приятелям&соседям (см. выше), так и по мы- 
лу. Чтобы впарить троян по мылу, берем сер- 
вер трояна, меняем у него иконку на иконку 
ЗРС-файла, пишем имя типа зирегиІІгаИурег- 

тедарогпо.ірд ехе :) и 

посылаем жертве с какого-нибудь “левого” 
почтового ящика с соответствующими коммен- 
тариями. Дальше остается ждать, когда ламер 
захочет посмотреть клевую картинку :). 



Плюсы - довольно большие шансы 
на успех, минимальная подготовка. 

- если у юзера стоит антивирус, 
то он сразу заорет на все твои ВаскОгіТісе, 
ЭеерТІігоаІ и иже с ними, поэтому лучше 
сделать свой троян, благо это не трудно, 
а как - читай спец по кодингу. Но вот 
если у юзера стоит фаервол, то не 
спасет и это. Ну и опять-таки милиция. 






Способ №3 - сканирование расшаренных вин- 
тов. Наверно, это самый известный и эффек- 
тивный способ воровства Инета. Состоит он в 
следующем - берем ІР-сканер (например, мой 
любимый СуЬегКіІ 2.5, ѵѵѵѵѵѵ.суЬегкіІпеІ) и ска- 
нируем диапазон ІР-адресов, принадлежащих 
определенному провайдеру на предмет откры- 
того порта 1 39. Найдя такой адрес, открываем 
его в “Сетевом окружении” и смотрим список 
расшаренных ресурсов. Монтируем их. Далее 
все операции советую делать только в “Сеансе 
МЗ-ЭОЗ”, потому что по крайней мере у меня, 
когда начинаешь лазить по чужому винту, комп 
начинает тАрмАзить. Переходим на примонти- 
рованный диск (например, !:), смотрим, есть ли 
там что-нибудь похожее на папку виндов. Если 
есть - заходим в нее и набираем: 
сору *.рѵѵІ с:\ 
сору зузіет.іпі с:\ 




После чего на диске С: осядут Р\Л/І_’ки с зуз- 
Іет.іпі. Что с ними делать дальше, ты знаешь. 
Так, спросишь ты, а откуда взять этот самый 
диапазон ІР-адресов? У-у-у... хацкер, блин :). 
Короче, сидя в Инете, Пуск->Выполнить- 
>ѵѵіпірсТд. Видим там свой ІР-адрес. Диапазон 
адресов прова это, как правило, адреса от 
ААА.ВВВ.ССС-10.0 до ААА.ВВВ.ССС+ 10.255. 
ААА, ВВВ, ССС это соответствующие числа из 
твоего ІР-адреса. Что, опять чем-то недово- 
лен? Винты не монтируются? Что ж, и это нам 
вполне по зубам - Мой компьютер- >Панель уп- 
равления- >Сеть. Добавляем протокол ІМеШЕІІІ 
и клиент для сетей Місго$оЙ. Способ входа в 
сеть устанавливаем в “Клиент для сетей 
Місго$оЙ”. Перезагружаемся. Возможно, винда 
потребует сидюк с дистрибутивом, так что при- 
дется сбегать к соседу (к тому самому, у кото- 
рого мы “одолжили” И нет :). После перезагруз- 
ки в свойствах соединения ставим “Вход в 
сеть”, ІМеШЕІІІ и ТСР/ІР. Теперь все прекрасно 
будет монтироваться. 




ГОСЫ - минимум всяких хитростей. 

- чтобы найти открытую шару, на 
которой при этом будет валяться рабочая 
РѴѴІ_ка, надо потратить некоторое время. 



1 



Наконец, самое сложное - взлом провайдера. 
На мой взгляд, идеальный способ - порутить 
провайдера и создать себе аккаунт, с которого 
не будут капать деньги. Увы, чтобы описать да- 
же самый примитивный взлом, уйдет, как мини- 
мум, полжурнала. Так что вооружайся умными 
книгами по ІІпіх, и кто знает... Единственное, 
что могу сказать по поводу взломов, помни, ес- 
ли у провайдера ІІпіх, то интернетовские логины 
ничем не отличаются от юниксовых юзеров, и 
работать с ними надо соответственно. 



Ну а теперь несколько общих рекомендаций. 
Обязательно обзаведись анти-АОНом, иначе те- 
бя очень быстро возьмут за задницу. 90%, что 
дело до милиции не дойдет, но нервы могут по- 
портить порядочно. Ты спросишь, а если анти- 
АОН не сработает? Ну, тут могу предложить один 
оригинальный способ, который придумал один 
мой приятель, а именно - он до упора спамил и 
материл суппортов одного известного провайде- 
ра, за что его телефон, естественно, внесли в 
черный список. Но ему того и надо было! Теперь, 
если анти-АОН не срабатывает, то его просто не 
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пускают, и он не может потратить чужие Денеж- 
ки и засветиться. Если же анти-АОН срабатыва- 
ет, его номер не определяется, и он безнаказан- 
но сидит за чужой счет. Кстати, многие не знают, 
как заюзать анти-АОН при звонках в Инет. Объ- 
ясняю. Лезем в свойства соединения- >Настрой- 



ка->Параметры->Набор номера вручную или 



через оператора. Теперь в соединении пишем 
телефон 1 і^жмем “Сконнектиться” :). Появится 
окошко типа когда услышишь писк другого мо- 



ним обычі 
п 
только 
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дема, нажми ОК. Сделаем чуть по-другому. Зво- 
»ім "телефоном на модемный пул. Как 
ит” последняя цифра, врубаем ан- 
ти-АОН и держим его 7 секунд, после чего нажи- 
маем в том окошке ОК и кладем трубку. Все, ан- 
ти-АОН сработал. Почему 7 секунд? Потому что 
как раз 7 секунд уходит на попытки определить 
твой номер, на всякие щелканья при переключе- 
нии линии. Через 7 секунд вражий АОН, поняв, 
что ничего от тебя не добьется, пропускает тебя 
к модему, и ты слышишь стандартный писк. 
Кстати, самые одаренные, наверное, уже поня- 
ли, что вместо нормального анти-АОНа или теле- 
фона с определителем можно заюзать мафон 
или мпЗшку, включенные на полную. 



Как не быть жертвой хакеров 



ОК, ты по другую сторону баррикад. Ты как раз 
тот, кого в X называют «ламер ушастый». Или ты 
сотрудник Управления Р, который выискивает 
способы отлова хацкеров, узнавая их методы. 
Ну и ладно. Это не важно. А важно то, как ты 
сам защитишься от злобных хацкеров, которые 
так и жаждут поиметь твой аккаунт в Интернете. 

1 . Никогда никого не подпускай к своему ком- 
пьютеру! Это ТВОЙ компьютер, и нечего там дру- 
гим людям делать. Секьюрность прежде всего. 

2. Никогда не открывай НИКАКИХ файлов, при- 
шедших тебе по почте от незнакомых людей. А 
ехе, сот и ѵбз файлы не открывай вообще, от 
кого бы они ни пришли. 

3. Никогда не скачивай из Инета никаких про- 
граммок по ускорению связи в 1000 раз или 
заработку миллиона баксов за час. Бесплат- 
ный сыр бывает только в руках хацкеров. 

4. Весь софт, скаченный из Нета, проверяй ан- 
ти ви рем перед тем как запускать. 

5. Читай X! Здесь пишут о куче методов взло- 
ма и защиты. Будь в курсе! 

Ну вот, пожалуй, и все, приятель. Встретимся 
на просторах Интернета! :) 
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Взлом 



ЮС СЬЕАЫЕнЗ ДЛЯ УЫІХ 



^ Зіаізеп (5ІаІ5еп@таіІ.ги) Шр://5ТаІ5еп.сИп.ги 














І_од сіеапегг для ІІІЧІХ 

Как не оставить следы на 
взломанной тачке 



Системы логов в ЫГЧІХ’е появились с самого рождения. Нужна была си- 
стема, КОТОРАЯ БЫ ОПОВЕЩАЛА АДМИНИСТРАТОРА О ПРОШЕДШИХ СОБЫТИЯХ. 
В ТОМ ЧИСЛЕ И О СОБЫТИЯХ, СВЯЗАННЫХ С БЕЗОПАСНОСТЬЮ :). 



аОѵ-'У' 
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Итак, тачка взломана, бэкдоры/гооІкіГы уста- 
новлены, пора приниматься за третий шаг 
взлома - очистку логов. На мой взгляд, это са- 
мый ответственный процесс, так как на кону 
твоя задница ака свобода. Поэтому сейчас мы 
с тобой займемся выбором подходящего лог 
клинера... 



иітр. с апсі Іодѵѵесііі.с 



Команда ѵѵіго в *никсах позволяет узнать, кто 
в данный момент находится в системе, и ин- 
фа эта берется не откуда-нибудь, а из иітр. 
Наши две замечательные проги удаляют за- 
писи иітр. Компиляция стандартная. 

Узаде: иітр <изег> ог <Ну>. 



Прячет тебя от ѵѵіто/гѵѵіто, Ііпдег. Но послед- 
ние две службы редко где работают, а если 
работают, то я бы поставил под сомнение 
квалификацию админа :). 



Это прога модифит иітр, но не так, как ты 
думаешь. МакеМЕ позволяет подставлять 
записи с другого логина вместо оригиналь- 
ных. Теперь ты можешь заниматься хаком, а 
твой сосед судебными разбирательствами 
:). Компиляция стандартна. 

(бааде: тте <Іодіп пате> или тте <Іодіп> 
<пеѵѵ_Ну>. 



Эта прога модифит ІазІІод для таких систем, 
как ІІІІгіх и 8ип08, что в наше время являет- 
ся почти экзотикой, но, может, кому-нибудь 
пригодится... 



іпѵізіЫе.с 



Модифит ІазІІод, иітр, ѵѵітр. То есть такие 
команды, как ІазІІод, ѵѵИо, Іазі. Прога вообще 
без опций. Компиляция стандартна. 



Прога, написанная МісІтаеІ 8. Ваібѵѵіп. Зачи- 
щает файлы иітр, ѵѵітр, ІазІІод, ассі (пути к 
ним можно заменить, как и во всех пред- 



— | <Го1гіег2> — 

ставленных программах). Компиляция стан- 
дартная (дсс сіоак.с или дсс сіоак.с -о 
сіоак). 

ІІзаде: сіоак <орІіопз> 

-I - Іодіп Ііте 
-и - изегпате 
-Іг - Иозі 
-р - ргодгатт 



Как утверждает автор - это универсальный 
чистильщик иітр/ѵѵітр/іазііод. Так и есть :). 
Компиляция: 

дсс -о гетоѵе гетоѵе.с -ОСЕМЕВІС 
ІІзаде: гетоѵе <изег>. 

-> # - удалить последние записи из 
иітр/ѵѵітр 

а - удалить все записи из иітр/ѵѵітр 
ц - выход 

Также автоматически модифится ІазІІод. 



Прога, которая посылает поддельные записи 
зузіод’у. Компиляция стандартна. 

ІІзаде: зузіод <ІагдеІ-ір-питЬег> 

Вот коды сообщений: 

ЮС ЕМЕВС О 
ЮС АІ_ЕВТ 1 
ЮС СВІТ 2 
ЮС ЕВВ 3 
ЮС ѴѴАВШС 4 
ЮС ИОТІСЕ 5 
ЮС ІИРО 6 
ЮС ЭЕВУС 7. 



ѴѴіре - это средство удаления записи 
иітр/ѵѵітр, ІазІІод и ассі. Особое внимание 
в этой проге уделено разноплатформенности 
и сведению к минимуму несоответствия биб- 
лиотек в разных системах и версиях. 

ІпзІаІІ: таке <уоиг 08> или дсс -о ѵѵіре 
ѵѵіре. с 

ІІзаде: ѵѵіре [и|ѵѵ]І|а] орііопз 
(и - иітр ѵѵ-ѵѵітр І-ІазІІод а-ассі). 

ІІТМР редактирование: 

Стареть все имена юзеров: ѵѵіре и <изег> 
Стереть одно имя юзера на выбранной Ну: 
ѵѵіре и <изег> <Ну> 



св С '' 
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ѴѴТМР редактирование: 

Стереть последний вход юзера: ѵѵіре ѵѵ 
<изег> 

Стереть последний вход на Ну: ѵѵіре ѵѵ 
<изег> <Ну> 

І-А8ТЮС редактирование: 

Очистить ІазІІод для юзера: ѵѵіре I <изег> 
Перезаписать ІазІІод на другого юзера: ѵѵіре 
I <изег> <11у> <1іте> <ИозІ> 

Где <1іте> - это время в формате 
[ѴѴММММітт]. 



Это достаточно мощный, поддерживающий 
множество опций І_од сіеапег. Стирает запи- 
си вѵѵітр/иірт, ІазІІод, ассі/рассі. Компиля- 
ция стандартна. 

ІІзаде: ./таггу [-аеІзиЭсОп] [-і зге] [-о обі] [- 
б битр] [-р раі] [-ѵ раі] [-т [МА]] [-Еебііог] 
[-Гі ргодгат] [-Ь Ьаскир ] 

Р.8. Также хочу сказать, что в комплекте со мно- 
гими гооікіі’ами поставляются и лог клинеры. 



Но все это бессильно. 



Как ты понял, лог клинеры стирают всякие 
ѵѵітр/иітр, ІазІІод, а иногда и ассі/рассі. Но что 
делать, если в системе работает не лох, а дей- 
ствительно хороший админ? Что, если у него 
установлены дополнительные логеры, не входя- 
щие в стандартную поставку ИИ IX и предлагае- 
мые сторонними распространителями? Напри- 
мер, 8ѴѴАТСН, ИеІІод, І_од8игІег и т.д. Понятное 
дело, что для всех этих прог лог клинеры никто 
писать не будет. А что, если логи еще и перена- 
правляются на другой хост и автоматически ко- 
пируется, например, на стример? Согласен, 
возможно, я преувеличиваю, но ведь такое воз- 
можно! Даже зузіод позволяет передавать дан- 
ные удаленному узлу (для этого вместо имени 
файла, например, /ѵаг/іод/ѵѵітр, нужно указать 
*Іі05Іпате, ну а на удаленном компе открыть 
порт зузіодб). И я уже не говорю о таких сред- 
ствах, как МОМ и подобные! 

А что если админ в зузіод. сопі поменял мес- 
торасположение иітр/ѵѵітр/іазііод? Придет- 
ся изменять исходники лог клинера... 
Советую тебе подумать над этими риторическими 
вопросами :). Все зависит лишь от твоей квали- 
фикации. Тем б олее, очистка логов - это не един- 
ственная проблема на взломанной станции... 



ЙИКоаинг щН-Еюк -Гад И-_ІоцЗІіск ІщЮнитьі 
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Ты, наверное, не раз читал статьи о крутых взломах. И каждый раз 
на лицо одна и та же особенность: почти в каждой из этих статей 
присутствуют фразы типа "Я использовал классический баг, там 
была старейшая версия, админ полный кретин" ну и т.д. В общем, 
все сводилось к известной реализации атаки с уже готовыми экс- 
плоитами и всякими классическими вещами. И админам это очень 
не нравилось. Ясное дело - лезут тут всякие, мешают расслабить- 
ся, побездельничать. И начали они (ну и сторонние разработчики) 
думать о принципиально новой системе защиты. Так и появился ЮЗ 
(Іпігизіоп Оеіесііѵе Зузіет) - система обнаружения атак в реальном 
времени. Хотя первые работы по этой теме появлялись еще в 80 -х 
годах, реально эта технология заработала только сейчас. Принцип 



ее действия довольно прост: в систему вложена база известных ба- 
гов различного типа (берется все изХ-Рогсе, СѴЕ, еіс). При коннек- 
те хакера ЮЗ просматривает входящий траффик на предмет вредо- 
носных действий (кода, команд и т.д.). Если она находит такие дей- 
ствия, то сразу же сообщает об этом администратору или лицу, от- 
ветственному за безопасность (выводит сообщение на консоль, 
шлет почту, пишет в лог, шлет на пейджер/ЗМЗ, в общем, возмож- 
ности безграничны :). А также самостоятельно предпринимает ка- 
кие-то действия. Как ты уже, наверное, понял, использование стан- 
дартных/классических багов и прочей лабуды в таких условиях ста- 
новится неприемлемым (я опускаю случаи типа ЮЗ не настроен, 
база стерта и т.д. :). 



Добро пожаловать! 



ІЖІХ 10$ 



Прежде чем перейти к обзору ЮЗ, хочу за- 
метить, что есть множество систем -гибри- 
дов типа ЮЗ-ГігеѵѵаІІ. Особенно много их 
под ѴѴІЫООѴѴЗ (например, АІСиагсІ, 
ІоскООШ, ЫРР, МсАТее РігешаІІ и т.д.). Но 
не стоит думать, что в них реализована хо- 
рошая база. В основном это блок портов 
139 , 12345 и 31337 :). 



НозІЗепІгу 



Эта прога - часть проекта АЬасиз. Создана для от- 
ражения сетевых атак. Требует РуІНоп (язык такой 
:), устанавливается командой таке іпзіаіі и руІИоп 
Нозізепігу.ру. При удачной установке 
в /ѵаг/Іод/теззадез (или где он у тебя находится?) 

= < Взлом >20/02\02> = 



должна появиться запись «НозІЗепІгу із асііѵе апсі 
топііогіпд Іодіпз». 

Прога установлена, пора заняться конфигурацией... 
Лезем в Нозізепігу.сопі и первым делом проверяем 
установку путей к 

ЮІМОВЕРНЕ, АСТІОМ РИЕ и ЖМР_РІІ_Е. Затем ука- 
зываем формат ЖМР файла, потом лезем в Иозі- 
зепігу.ідпоге и добавляем игнорируемых юзеров 
(например, Йр, чтобы не было ложных тревог). Те- 
перь желательно посмотреть 
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< Ро 1 сІег 2 > 



Нозізепігу.тосіиіез и удалить ненужные модули. 
Вот пример логов НозІЗепІгу на обычное іеіпеі со- 
единение: 



ѴѴШР 0 ѴѴ 5 108 



зесигііуаіегі: ІХЮІІМ ІІзег: Иаскег ТТУ: 
рзІ/О Нозі: зкір 

зесигііуаіегі: Рігзі йте Іодіп Іог изег: Иаскег 

зесигііуаіегі: Асііоп Ьеіпд Іакеп Тог изег: Наскег 

зесигіТуаІегТ: Рогеідп ботаіп Іодіп сІеТесТесІ Тог изег: Иаскег Ігот: зкір 



В основном защита построена по интеллектуаль- 
ной схеме. Например, обращает внимание на не- 
типичное время и место регистрации, странное 
поведение пользователя, запуск нестандартных 
команд (например, обычный пользователь, ранее 
пользовавшийся только ѵі, вдруг начинает компи- 
лировать код, изменять свое окружение и т.д.). 

Зпогі 

Инсталляция обычная: ./сопТідиге; таке. ЗпогТ - 
это достаточно простой анализатор пакетов. От- 
лично подходит в качестве несложного Ю5'а. Ба- 
зу уязвимостей можно посмотреть в файле Ьаск- 
боог-ІіЬ и ѵѵеЬ-ІіЬ, есть возможность добавить 
свои баги. Порт этой проги есть и под ѴѴіпсІоѵѵз, 
кстати. Т.ч. можешь и там покопаться :). 

ТСРЮСЮ 

ТСРШСЮ создавалась для выявления скрытого 
сканирования способами типа 8уп РгоЬе, 
ЗІеаШіРІМ, ЫиІІ РгоЬе и т.д. Все эти способы реа- 
лизуют утилиты типа птар, циезо... 

Установка: ./сопТідиге; таке; таке сЬеск; таке 
іпзіаіі. Конфиг находится в /изг/іосаі/еіс/ісріодсі.сі. 
Здесь можно установить различные опции для ло- 
гов, вставить игнорируемые порты, установить ли- 
мит на флуд. Проверить новоиспеченный конфиг 
можно командой сопІсЬеск. Для запуска надо вве- 
сти #.ДсрІосІд. Об удачном старте Ісріодб опове- 
щает строка в /ѵаг/Іод/теззадез: 

Ісріодб: Ісріодб 0.1.3 [1301] зіагіесі 

і_юз 

Переводится как І_іпих Іпігизіоп Оеіесііѵе Зузіет. 
Это очень мощная, но довольно сложная в плане 
конфигурации и поддержки ЮЗ. Достаточно по- 
смотреть на вывод команды ./Іісізасіт :). 

Задумка этой проги неплоха - ограничить права 
рута и создать свой аккаунт с правами рута. Сле- 
довательно, взломщик, получив права рута, не 
сможет ничего сделать :). 

І_ЮЗ состыковывается со многим софтом и раз- 
личными аппаратными продуктами. Есть возмож- 
ность усиления криптования паролей, да и мно- 
жество всего остального. Но работу по копанию в 
настройках я оставлю тебе, меня этот процесс не 
по-детски утомил :). 



ВІаскІСЕ РеТепсІег 



Очень неплохой ЮЗ производст- 
ва ІМеЬ/ѵогк ІСЕ. Список уязвимо- 
стей, определяемых базой, и ку- 
чу других полезных сведений 
можно найти на 

Ьйр://ѵѵѵѵѵѵ.пеІѵѵогкісе.сот/. При 
обнаружении атаки система все пишет в лог 
и/или играет звуковой файл (нужно поставить 
свой: Веаѵіз&ВиШіеасІ - ѴѴе доппа біе.трЗ :)) 
Также при вторжении в окне событий отображает- 
ся ІР/НОЗТІМАМЕ нарушителя, а если он с твоей 
локалки, то и МАС адрес. Есть функция доверен- 
ных/не доверенных хостов, лог пакетов/траффика, 
несколько уровней защиты, можно оттрейсить на- 
падающего(ОІ\ІЗ Іоокир и ІМеІВІОЗ посіезіаіиз). По- 
строены хорошие динамические диаграммы по 
атакам и сетевому траффику. В проге есть до- 
вольно интересная фишка - при засечении атаки 
можно получить о ней подробную информацию и 
узнать, как же тебя постоянно ломали 
эти хакеры :). 

И все??? 

Ты, наверное, скажешь: «Почему так мало ЮЗ под 
Винды?». Потому что "реальные ЮЗ" под ѴѴіп пре- 
доставляются только за $$$, а ВІаскІСЕ - это чис- 
то домашний ЮЗ, доступный в сети и на различ- 
ных хакерских дисках. Понятное дело, что здесь 
описаны не все ЮЗ. Существует еще множество 
версий и реализаций, например, многие, думаю, 
слышали о таких продуктах, как ВеаІЗесиге, 
ЗеззіопШІ и т.д. Их немерено, и все они в основ- 
ном коммерческого производства, со всякими ин- 
теллектуальными системами и т.д. Да и кто будет 
писать профессиональную ЮЗ просто так? 

ЗАЩИТА от ЮЗ 

Прикольный заголовок, да? Вообще-то ЮЗ и со- 
зданы для твоей защиты :). Но иногда так нужно 
через нее пройти... 

ЮЗ не так распространены, как, например, Тіге- 
ѵѵаІІ'ы. В настройке они довольно сложны и стоят 
дорого. К тому же базы уязвимостей нужно посто- 
янно апдейтить. А админам лень :). Можно даже 
добавлять свои уязвимости ручками, но чтобы ад- 
мин опустился до такого... Нет, это нонсенс :). 
Поэтому, если ты нашел свой баг или, например, 
используешь свежайшую (сегодняшнюю) дырку, 
то беспокоиться особо нечего... 

И еще одна особенность: если по сети циркулиру- 
ет шифрованный траффик, то ЮЗ бессильна; ду- 
маю, не стоит объяснять - почему. 
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пингвин по кличке 

“Линукс”, Начато 
расследование. 



Как за 1 3 минут поднять свою ОСь 



< Роігіегі > 



О птимизация Ли- 
нукс... У многих, на- 
верно, при этом слове 
сжимается сердце и 
отвисает челюсть. Типа "что 
там оптимизировать-то? Ли- 
нукс и так - рулез форева!" 
Нда... Молодой человек, вас я 
попрошу удалиться. А всех тех, 
кто уже всласть потрахался с 



этой дивной ОСью и понял, чт<? 
пора лезть своими шаловливы- 
ми ручонками внутрь системы, 
- приглашаю к чтению. Сегодня 
состоится жесткий садо-мазо- 
сеанс, на котором ты после не- 
большого надругательства за- 
ставишь свою ОСь доставлять 
тебе наибольшую отдачу и 
удовлетворение. ЬеГз до! 



Зачем это надо? 



"Зачем вообще что-либо оптимизировать? Ведь 
вроде и так все в *никсах рулем..." - скажешь ты и 
будешь абсолютно не прав. Все дело в том, что по- 
сле инсталляции в преобладающем большинстве 
случаев по дефолту все настройки системы произ- 
ведены с минимальной оптимизацией, которая 
включает в себя минимальные настройки произво- 
дительности, скорости большинства девайсов, 
программ, еіс. Можно, конечно, забить на все и 



< Взлом>20/02\О2 
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< ГоНег2 > 



продолжать сидеть в такой минимально оптимизи- 
рованной Оси, а можно, что присуще кульному хац- 
керу, немного повозиться и заметно ускорить и 
улучшить работу своего друга Линукса. Ведь, в кон- 
це концов, это несложно. 



Оптимизируем выполнение 
программ 



Вполне естественно, что все настройки исполняе- 
мых программ находятся в файле /еіс/ргсйііе . Не- 
много пошаманив с файлом ргоЛІе, мы можем полу- 
чить хорошее увеличение производительности всех 
компилируемых прог. Все, что нужно сделать, так 
это добавить некоторые флаги в этот файл. Что нам 
нужно в первую очередь? Естественно, увеличение 
скорости. Поэтому добавляем в /еІс/рго!іІе следую- 
щую строку: 

СР1АС5='-09 -ТипгоІІ-Іоорз -йазйтайі -шаіідп-сіои- 
Ые -тсри=репйитрго -тагсІі=репйитрго -Тотй- 
йате-роіпіег -йю-ехсерйопз' 

Чтобы подстроить выполнение под свой проц, нуж- 
но просто задать конкретную модель: 
-шсри=сріПуре и -тагсІі=сріПуре 
Таким образом, чтобы получить максимальное уско- 
рение при компиляции программы, используется 
флаг 09, но при этом несколько увеличивается и вес 
программы. 

Затем добавим в строку ехроіі файла "/еіс/ргсйііе" 
переменные "СРІАСЗ ЬАМС І_Е55СНАВ5ЕТ": ехрогТ 
РАТН Р51 НОЗТИАМЕ НІЗТЗІ2Е НІ5ТРИЕ5І2Е ИЗЕВ 
ЮСИАМЕ МАИ ІІЧРІЯВС СРІАСЗ БАИС І_ЕЗЗ- 
СНАВЗЕТ 

И остался последний шаг: перезайти в систему, что- 
бы все изменения вступили в силу. Стоит отметить, 
что будущая оптимизация компилируемых программ 
будет работать с компилятором Едсс, но это не траб- 
ла, т.к. он входит в Линукс по умолчанию. 



Файловая система 



Далее пунктом вторым у нас идет оптимизация святая 
святых всякого гика: файловой системы. Для этого 
нам понадобится файл Ьсйіизіі, так как он, скажу тебе 
по секрету, связан с виртуальной памятью ядра Ли- 
нукс. РІаходится он по адресу: /ргос/зуз/ѵт/ЬсМизИ . 
Что мы можем с ним сделать? В принципе, что угод- 
но, но сейчас мы просто изменим некоторые дефол- 
товые значения в нем. Итак, начнем. Выполни следу- 
ющую команду: 

есйо "100 1200 128 512 15 5000 500 1884 
2 " >/р гос/зуз/ѵт /ЬсІТІ изИ 

Таким образом, меняются некоторые значения в фай- 
ле ЬсЮизІі. Говоря простым языком, мы меняем макси- 
мальное число буферов, содержимое которых должно 
быть записано на диск. Чтобы каждый раз не геморро- 
иться с набиванием этой команды (мы же гики! :), про- 
сто добавим эту команду в /еіс/гс . сі /гс . I оса I , и теперь 
она будет выполняться всякий раз при загрузке Линук- 
са. В итоге мы имеем вот что: запись на диск запол- 
ненных буферов (что неминуемо подтормаживает сис- 
тему) осуществляется позже, чем обычно. Следова- 
тельно, как я уже отметил, шансы на возникновение 
конфликтов оборудования значительно снижаются. 
Следующим пунктом у нас идет атрибут поаііте. Ли- 



нукс вообще имеет опцию монтирования файловой 
системы через поаііте. Надеюсь, и у тебя она стоит? 
Если нет, то срочно иди в /еІс/ТзІаЬ и добавляй атри- 
бут поайше в поле опций. Кульность опции поайте в 
том, что теперь у системы для файлов, которые про- 
сто читаются, нет резона записи в файловую систему. 
А так как таких файлов не мало, то твоя работа с ними 
будет гораздо быстрей. Позволь задать тебе один глу- 
пый вопрос: ты к файлам часто обращаешься? Так вот 
знай, что Линукс ведет подробную статистику послед- 
них обращений к тому или иному файлу. Естественно, 
любым нормальным людям эта инфа не нужна, да к 
тому же на ее ведение расходуются системные ресур- 
сы. Поэтому убиваем эту статистику контрольным вы- 
стрелом в лоб! Зэюзай команду сйайг +А ЛІепате для 
одного часто используемого файла, а для всех файлов 
в каталоге - сйайг -В +А сіігесіогу. Теперь, думаю, 
можно закончить с улучшением файловой системы. 



Снимаем ограничения 



Ты можешь удивиться, но по умолчанию даже для 
рута, вроде бы полного Бога системы, некоторые 
настройки выставлены "не как надо". То есть и на 



его работу наложены ограничения. Сейчас мы зай- 
мемся тем, что будем эти ограничения резать! Сна- 
чала разберемся с процессами. Нет, со своими бра- 
коразводными процессами ты разберешься как-ни- 
будь сам, а мы займемся процессами, идущими (а у 
некоторых и стоящими) в твоей ОСи. Каждый поль- 
зователь, включая и рута, имеет право запустить 
только ОПРЕДЕЛЕННОЕ конкретно под себя количе- 
ство таких процессов. Всем этим занимается пара- 
метр "Мах Ргосеззез". Установим право на НЕОГРА- 
НИЧЕННОЕ выполнение процессов для рута. Чтобы 
это воплотить в жизнь, нужно просто изменить ука- 
занный параметр "Мах Ргосеззез". Для этого просто 
добавь в строку ДооІ/ ЬазГігс строчку: иіітй -и ипііт- 
Йеб . Теперь ребугни систему, зайди ругом и про- 
верь нашаманенное тобой командой: иіітй ѵа. Пара- 
метр "Мах Ргосеззез" должен быть равен ?ипІітйесі!. 
Теперь количествово запускаемых процессов огра- 
ничено лишь твоими системными ресурсами :). 
Увеличим также системные ограничения на откры- 
тые файлы. Надеюсь, ты не вылез из 
ДооІ/ ЬазГігс? Именно там нужно добавить эту 
строчку: иіітй -п 90000. Теперь у рута есть воз- 
можность открытия 90000 файловых дескрипторов 
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Взлом 



Насилуем Линукс! 

Как за 13 минут поднять свою ОСь 

Нагорский Артем ака Согсіех (согс!ех@хакер.ги) 



вместо 31000. Но для выполнения этой операции 
убедись, что ядро у тебя не ниже 2.2.12. Соответ- 
ственно, как и в первом случае, для проверки пе- 
релогинься под рутом и используй команду: иіітіі 
-а. В строке с ореп ТМез твой соколиный глаз дол- 
жен заметить текст "90000". 



Жесткий диск 



Ну а теперь приступим к самому дорогому, что есть у 
тебя, порнушника и варезокачателя, - винту, а имен- 
но последовательно проведем оптимизацию всех его 
разделов, что неминуемо приведет к увеличению ско- 
рости и стабильности его работы. Все операции про- 
делаем в статусе рута, естественно. Вначале необхо- 
димо узнать, как обозначается твой винт: Исіа, ІібЬ... 
Это ты должен знать уже после установки Линукса, но 
если запамятовал, то используй команду сітезд. Вы- 
яснив обозначение жесткого диска (пусть для приме- 
ра это будет Ііба, как наиболее часто встречающий- 
ся), выясни, что поддерживает твой винт с помощью 
команды Исірагт -I /беѵ/Ііба. Теперь пришло время 
отметить скорость винчестера: Іібрагт -I /беѵ/Ііба. 
Запомни результат - потом сверишь с полученным :). 
Следующим шагом будет просмотр значений, кото- 
рые твой хард имеет по дефолту (командой Исірагт 
/беѵ/Ііба). Так, видим, что режим мульти-чтения с 
диска отключен. Что ж, впору исправить это: Ііфагт 
-сЗ -тіб /сіеѵ/бсіа. Эта команда включит режим мно- 
гопоточного считывания. Теперь проверь скорость 
винта еще раз. Ну что, видишь прирост скорости? :) 
Следующим шагом будет включение ОМА и 32-бит- 
ной разрядной поддержки (взамен 16-битной). Для 
этого есть команда: Ііфагт -сП /сіеѵ/іісіа. 

Осталось последнее - записать все изменения в файл, 
чтобы они были в силе после того как ты ребуг- 
нешь/выключишь комп. Для этого в знакомом /еіс/гс.б 
добавь в самый конец файла гс.іосаі следующую строч- 
ку: Ііфагт -сЗ -тіб /сіеѵ/іісіа. Теперь проверяем ско- 
рость и видим не менее чем 2-ух кратное увеличение. 
Все, диск оптимизирован, с чем тебя и поздравляю! 
Кстати, еще одна фича относительно винта. Настоя- 
тельно советую тебе разместить свой зѵѵар-раздел 
вблизи НАЧАЛА диска, а не конца, что иногда наблю- 
дается у некоторых НЕчитателей ][ ;). Результат сей 
операции не замедлит сказаться: за один оборот дис- 
ка головка будет охватывать гораздо большую по- 
верхность, что не замедлит сказаться и на его работе, 
а именно будет считывать больше данных. Все дело в 
том, что НАЧАЛО диска физически располагается на 
внешней стороне цилиндра - вот и весь секрет :). На 
этом разговор об оптимизации жесткого диска, при- 
ятель, позволь считать оконченным. Эй! Секундочку! По 
домам еще расходиться рано! Продолжаем... 



Ядро 



Ну, наконец-то наши шаловливые ручки дотянулись 
до архиважного элемента Линукса - ядра. Поэтому 
его оптимизация отразится на всей системе в це- 
лом. Но, как сам понимаешь, в отличие от других 
элементов Оси, к твикингу ядра нужно отнестись с 
осторожностью. Но и бояться не стоит. Главное - 
сразу решить, что тебе нужно, а что - нет. Подумай, 
от чего тебе есть резон отказаться. Если у тебя на 
компе вместе с *никсами заинсталлена Вынь98, то, 



< РоІбегЗ > 



скорее всего, есть смысл ВООБЩЕ отказаться от ви- 
део и графики, тулз для дате'инга и т.д. Если же у 
тебя на тачке только І_іпих, то, парень, во-первых, 
разреши пожать твою мужественную руку, а во-вто- 
рых, резать ядро тебе придется самую малость, я 
полагаю. Короче, каждый должен решить для себя 
сам. Но общие советы все-таки я дам. Вначале ядро 
нужно как можно более уменьшить, освободить от 
всего того, что явно не требуется. Используем сб 
/изг/згс/Ііпих; таке хсопТід (таке теписопф). Далее 
можно полностью подстроить и оптимизировать яд- 
ро под себя. Выполняем следующее: 

1) В качестве семейства процессоров установить 
РРго/6х86МХ для Репііит ІІ/ІІІ систем и разрешить 
МТВВ для РепйитРго//ІІ/ІІІ. 

2) Если у тебя не сервер, то обязательно запрети 
'Абѵапсеб Роѵѵег МападетепГ. 

3) Обязательно разреши использование ЭМА по де- 
фолту (ІІзе ОМА Ье беШІз). 

4) Поставь поддержку только своего чипсета, под- 
держку остальных сноси к чертовой матери. 

5) Установи максимальное число 11піх98 РТУз в 1 28 
для стабильности. 

6) Сноси на фиг поддержку джойстиков, портов для 
инфракрасных девайсов, еіс. 

7) И, наконец, запрети поддержку всех не нужных 
тебе сетевых устройств. Мысли - типа "А может по- 
надобится в дальнейшем..." - прибивай сразу :). Вот 
когда понадобятся, тогда и перекомпилишь ядро. А 
«про запас» - это стиль Билли. 

8) Также некоторые маньяки могут запретить под- 
держку видео, драйверов для звуковых карт. Но это 
уже дело вкуса и личной необходимости. 



Интернет без тормозов 



Думаю, для тебя не секрет, что все *піх-системы, и 
Линукс в частности, идеально подходят для выхода в 
сеть: ведь ТСР/ІР-протокол для таких Осей - родной. 
Но все-таки, несмотря на это, предлагаю тебе опти- 
мизировать и скорость твоего бесконечного выхода 
в Инет. Линукс Линуксом, но качество наших рос- 
сийских телефонных линий оставляет желать лучше- 
го. Во-первых, еще до соединения с Интернетом 
нужно время самих ТОР- подключений уменьшить, 
тем самых позволив системе обработать большее 
число соединений за то же время. Также можно 
уменьшить время, которое Линукс ждет на закрытие 
"устаревших" соединений. Вот параметры, которые 
нужно подправить в Кровавой Шапке (ака ПебНаІ): 
*ср_йп_Іітеои{ "180" 

Іср_кеераІ іѵе_Ті те "7200" 

1ср_ѵѵі псіоѵѵ зсаі і пд "Г 

іср_заск"Г 0 

іср_іітезіатрз "Г 

Для примера возьму 6.1 версию Веб Наі Чтобы испра- 
вить эти параметры в шелле, в статусе руга, введи: 
есіто 30 > /р гос/зуз/пе 1/і рѵ4Дср_Ті п іі тео иі 
есіто 1800 >/ргос/зуз/пеѴі рѵ4Дср_кеераІ і ѵе_1і те 
есіто 0 > /ргос/зуз/пеТ/і рѵ4Дср_ѵѵі пбоѵѵ зсаі і п д 
есіто 0 > /ргос/зуз/пеТ/і рѵ4Дср_заск 
есіто 0 > /ргос/зу5/пеѴірѵ4Дср_іітезіатр5 
Конечно, чтобы эта команда каждый раз выполня- 
лась, не забудь добавить ее в /еіс/гс . б/гс . ІосаІ . 
Теперь мне придется набить твою умную хацкерскую 
голову небольшой теорией - не бойся, это не долго :). 
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Вот, вкратце, что происходит, когда ты пытаешься 
зайти на какой-либо сайт. Вначале твой комп посыла- 
ет запрос на соединение с выбранным сайтом, кото- 
рый имеет открытый 80 порт. Затем проверяется, нет 
ли этого сайта на твоем собственном компе или твоей 
локалке, т.е. сравнивается ІР-адрес. Для этого прове- 
ряется файл /еіс/ітозіз и локальный файл "патезегѵег" 
в каталоге /еіс/гезоіѵ.сопі. Если твой собственный ІР и 
тот адрес, к которому ты хочешь законнектиться, не 
совпадают, то компьютер, естественно, начинает кон- 
нектиться к этому ІР. Таким образом, "патезегѵег" 
просто переводит шм/.ххх.сот в ІР-адрес, сравнивая 
его со своими и другими базами. (Помнишь, ты уста- 
навливал первичный и вторичный ОМ5 провайдера в 
настройках? Вот они и есть те самые базы.) "пате- 
зегѵег" занимает ключевое место в этом процессе. 
Поэтому мы сейчас сотворим с ним что-нибудь такое: 
авось и убыстрим соединение с Инетом! :) Фишка в 
том, что можно произвести небольшую модерниза- 
цию этого файла и заставить его делать ОІ\13-кеширо- 
вание ко всем пагам, которые ты посетил, что замет- 
но ускорит их загрузку. Итак, иди в /еіс/патеб.сопі и 
отредактируй этот файл таким образом: 
орііопз { 

бігесіогу "/ѵаг/патеб"; Тогѵѵагбегз { 

123.123.123.123; 

123.123.123.124; }; 

}; 



Тем самым, если создастся ситуация, что один ІР 
недоступен, будет загружен следующий за ним и 
т.д. Наконец, теперь изменим файл /еІс/гезоІѵ.сопТ , 
просто добавив эти строки: 

# патезегѵег 321 .321 .321 .321 
патезегѵег 127.0.0.1 

Вторая строчка означает, что все запросы не должны 
перенаправляться, если могут быть загружены с тво- 
его локального патезегѵег'а. Т.е. ты ставишь вторич- 
ным патезегѵег-ом свой собственный комп. Оста- 
лось лишь перезагрузить свой патезегѵег командой: 
кіІІаІІ -НІІР патеб 

ОК, мы с тобой настроили свой патезегѵег так, что- 
бы делалось ЭИЗ-кеширование и, соответственно, 
увеличивалась скорость загрузки страничек! 

Осталось поговорить только об общих ко- 
мандах и советах, описывать которые по- 
дробно совершенно бессмысленно, но вы- 
полнить их не помешает, опять-таки следуя 
принципу «режем все, что тормозит систе- 
му!» Во-первых, воспользовавшись коман- 
дой пізузѵ, снеси на фиг все ненужные запу- 
скаемые во время загрузки приложения. 
Во-вторых, не пожалей денег на оперативку 
и камень побольше. Проверить, насколько 
перегружен твой милый проц, можно коман- 
дой заг -ц. Если %шпосс > 90, а гипц-зг > 1 , 
то считай, дружище, что ты попал :), так как 
все выполняемые процессы ждут больше 
времени на выполнение, и, следовательно, 
ВСЯ твоя Ось подтормаживается. Поэтому, 
может быть, стоит подумать о покупке кам- 
ня побыстрее. 

Ну и, в-третьих, будь гиком, и все • 
у тебя будет зашибись и по жизни, 
и в Линуксе! щ П 
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НАСК-БАО 



Ноггійс (Ііаск-Тад@геаІ. хакер. ш) 



Задавая вопросы , конкретизируй их. Давай больше данных о системе , 
описывай абсолютно все , что ты знаешь о ней . Это мне поможет 
ответить на твои вопросы и указать твои ошибки . И не стоит задавать 
вопросов вроде “ Как сломать мм-сервер?” или вообще просить у 
меня “ халявного ” Іпіегпеі’а. Я все равно недам, я жадный :) 



<???> Мне извес- 
тен айпишник одного 
юзверя. Как можно уз- 
нать номер телефона 
жертвы, с которого он 
коннектится в иНЕТ 
(разумеется, учитывая, 
что у него нет выде- 
ленки). 



Л 



Н: Во-первых, а почему ты думаешь, что ты зна- 
ешь именно его ІР адрес? Если у твоей жертвы 
нет выделенки, то откуда у него выделенный ІР? 
Без выделенки нет смысла заводить собственный 
ІР-адрес. К тому же ты сам говоришь, что он ис- 
пользует телефон для коннекта, значит, это ОіаІ- 
ІІр, при котором у всех нормальных людей дина- 
мические айпишники. Так что при каждом кон- 
некте в Инет он будет меняться. 

Во-вторых, а размер трусов жертвы по айпишни- 
ку ты не хочешь узнать? Единственный способ 
тебе узнать его телефон - записать время, когда 
он был в Инете, и под каким ІР. Потом нужно об- 
ратиться к прову с запросом о том, кто и с како- 
го телефона коннектился с ним в это время и по- 
лучил записанный тобой ІР. У провайдеров есть 
эта инфа, и он сможет тебе помочь, но только 
если захочет. Реально он тебя пошлет куда по- 
дальше, даже если ты представишься работни- 
ком доблестной милиции :). 



^???^Купил 51 2мб л 
80- ВАМ Місгоп одной 
палкой. Вставил в комп 
- видит только 256. Как 
профиксить мона, а то 
менять неохота. 256 да- 
же дороже 512. ; 






Н: Твоя мамка просто не поддерживает больше. Я то- 
же так недавно лохонулся, когда цены на память рез- 
ко упали. Я как раз бежал с работы и заглянул в бли- 
жайшую компьютерную фирму. Когда я увидел чип на 
512 мегов за 1400 деревянных, просто не выдержал 
и отслюнявил деньги продавцу. Но как только я вы- 
шел на улицу, так меня осенило, что у меня мамка на 
7Х чипсете и поддерживает только 256. На сайте 
производителя новых прошивок нет. Вот и думаю те- 
перь, менять мамку или подсобрать бумажек да об- 
новить все сразу на Репііит 4? Но ты попробуй за- 
глянуть на сайт производителя твоей мамки. Если у 
тебя чипсет более новый, то обновление может уже 
лежать. 



<???>У меня во- 
прос. Я увидел новые 
болванки на 800 метров. 
Понимают ли их обык- 
новенные писалки и 
^ обыкновенные сидюки. 



Н: Ты имеешь ввиду СЭ-В или СЭ-РМ/. Первые 
существуют уже давно и проблем с ними никогда 
не было. А вот перезаписываемые диски появи- 
лись достаточно недавно. Лично моя писалка 
восприняла ее без проблем, да и никто из моих 
друзей еще не ругался. А вот музыка с такой бол- 
ванки не проигралась в моем музыкальном цент- 
ре. Центр просто не смог ее прочитать. 




к- чу і ѵ/ і іи і |^гіі ѵ/і/і ■ I у 

РУ объемами = ЮГб, 
ЗГб, 7Гб (без формати- 
рования). И каким соф- 
том нужно воспользо- 
ваться. 



Н: Энергия Принца тебе поможет!!! Просто заведи 
себе в друзья РаіІШопМадіс с сайта ѵѵѵѵѵѵ.роѵѵ- 
егдиезісопл, он может уменьшать и увеличивать 
разделы без потери инфы на нем. Правда, если ты 
создаешь новый раздел, то его все равно желатель- 
но отформатировать. Но это не страшно, потому что 
он новый, а значит, пустой и не содержит инфы. 



< \???) > Вот я плачу > 
своему провайдеру за 
Интернет. А он кому 
платит (или не платит)? 
И как пров вообще под- 
^ ключается к Инету? у 



Н: У него могут быть каналы к другим провам, 
и он платит им за траффик, который входит к 
нему. Или он может арендовать канал и тоже 
платить другим. Например, кто-то может про- 
вести выделенку от МТУ и назвать себя про- 
вом, продавая тебе повременку, а платить МТУ 
за траффик. Не волнуйся, он тебе такую по- 
временку устроит, что в любом случае окажет- 
ся в плюсе. 



^???^Вот вы гово- > 
рили, что не все про- 
кси обеспечивают ано- 
нимность. А как прове- 
рить, какой аноним- 
ѵ ный, а какой нет? ) 



Н: Зайди на ІіНр://ѵѵѵѵѵѵ.косІ5ѵѵеЬ.огд/, здесь на 
главной странице есть поле для ввода адреса про- 
ксика и проверки его на анонимность. Все инструк- 
ции найдешь здесь же. А лучше посетить 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵоісі.ги. Здесь можно не только проверить 
проксик, но набрать кучу уже проверенных и на- 
дежных адресов. 



<???>У меня такой ^ 
вопрос, существует ли 
прога, в которой как бы 
натравливаешь ее на 
ехешник и она показыва- 
ла бы, где он находится 
и к чему обращается? ; 



Н: В смысле? К каким файлам обращается? Так для 
этого можно юзать РіІеМопіІог (взять можно здесь - 
Іійр://\ААААА/.5у5ІпіегпаІз.сот). В какой раздел реестра 
обращается, так тут - ВедМоп (взять можно там же). 
К каким устройствам обращается? Вот такого не видел. 



^???^Как можно ^ 
поставить пароль на 
документ, чтоб без не- 
го нельзя было войти. 

А то в ѴѴогсІе я обло- 
мался. ; 



Н: Пакуй его в гір или другой архиватор, взлом 
которого возможен только тупым перебором. Ес- 
ли поставишь длинный пароль, то даже тупой пе- 
ребор займет очень много времени, и не каждый 
юзер выдержит. А лучше шифруй какой-нибудь 
прогой типа РСР. Если тебе шифрация подходит, 
то лучше использовать именно ее. Тут тупой пе- 
ребор займет еще больше времени, и такое вы- 
держать уже очень сложно. А реальный взлом тут 
невозможен, так что придется пользоваться толь- 
ко тупым перебором. 



Реррум 






Стиль Взлом 
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<???>Я где-то 
слышал, что можно со- 
здавать временные 
диски в оперативке и 
пользоваться ими как 
обычными. Как это 
можно сделать? 



Н: Есть такое. В старом добром ЭОЗ и ѴѴіпЭх есть 
такой драйвер гатсігіѵе.зуз. Загружать его надо 
через файл сопйд.зуз. Просто напиши: 
ОЕѴІСЕ=с:\ѵѵіпсІоѵѵ5\гат(ігіѵе.5у5 размер_диска 
Помимо этого нужно указать, где будет распола- 
гаться диск. Если укажешь ключ /Е, то диск будет 
в расширенной памяти (требуется загрузка 
Ытет.зуз). Если укажешь /А, то - в дополнитель- 
ной (требуется етт386). Только одно замечание - 
диски могут быть не больше 32 мегов, хотя их ко- 
личество не ограничено. 



^ТТТ^Скажи, как 
переписать видеокас- 
ѵ сету с видака на комп? } 



Н: Тебе нужна любая плата с возможностью ви- 
деозахвата. Например, дешевый видеотюнер (цена 
от штуцира и более). Но его качество сможет тебя 
только испугать. Для нормального захвата нужна 
плата от 200 зеленых и выше. 



' <???>я пользуюсь 
государственным про- 
вом, потому не надо 
покупать никаких кар- 
точек, а просто зво- 
нишь им на сервак и не 
надо ни имени, ни па- 
роля вводить. Они про- 
сто определяют мой 
номер телефона и по- 
том присылают счет на 
мой номер. Нельзя ли 
сделать так, чтобы они 
не смогли определить 
мой номер телефона 
или определяли бы, но 
это был бы другой но- 
мер, например, моего 
^ вредного соседа :). 



Н: Я думаю, что если ты поставишь анти-АОН, то 
тебя просто не пустят. Хоть какой-то телефон, но 
надо указать. Хотя бы 02 :). Повесить другой теле- 
фон тоже опасно, потому что рано или поздно тебя 
вычислят. Лучше подрезайся на ночь на линию со- 
седа и юзай его телефонный номер. Только не зло- 
употребляй. Даже ламер сможет заметить по счету, 
что его наклоняют, и обратиться куда следует. А 
пару часов в месяц можно накрутить без проблем. 




' ^???^Как поста- 
вить код, чтобы комп 
никто не мог включить 
перед началом теста 
ѵ оборудования? 



Н: До начала теста оборудования грузится только 
ВІ05, поэтому туда ничего поставить нельзя. Раз- 
ве только если ты гений и сможешь сам написать 
свой ВІ05 и прошить, то - пожалуйста. Так что 
единственный способ - юзать примитивную защи- 
ту ВІ08 и не забивать голову ерундой. 



<???>Хочу почи- 
нить свой старенький 
ноутбук на 48В проце. 
Дисковод у него испор- 
чен, Сй-привода нет а 
на винте только 3 сис- 
темных файла. Можно 
ли как-нибудь подклю- 
чить этот винт к своему 
РС и залить на него 
дистрибутив операци- 
онки ѴѴіп95? 



Н: Без проблем. Тебя спасет специальный пере- 
ходник, который позволит подключить твой винт 
к ЮЕ стационарного компа. Подключай, перека- 
чивай что надо и юзай. 



^???^Не знаешь, 
почему ВИНАМП рас- 
пространяется бес- 
платно, какая от этого 
выгода разработчикам? 




- специальный ^зтернлл, п-хвл 
прйб.-еце эмуляции ндітвдЗ нл 

пргащя і'і-фо р.чаі^ия о нсеврашШыъ 

- история., цифры и прогнозы о ! 
спецніпнстав. 




Н: У них громадное количество юзеров, а значит, 
они посещают сайт за обновлениями и за под- 
держкой. А это уже значит, что можно заработать 
на рекламе на сайте. Но это копейки. Насколько я 
знаю, все программеры, написавшие ѴѴіпАМР, име- 
ют хорошую работу, а ѴѴіпАМР написали просто для 
себя, а потом выложили для всеобщего пользова- 
ния. Так получается большинство свободных прог. 




Л^ЛЧ:-И 5 корректный И 
вой словарь длр читателей 
Тірл-іц Нгр’ и 

ѴѴагЧогбз Цпіѵегіе - все о вселенной 
'■Ѵатіоггіі, Вспомните незаслуженно сбытые 
игры, которые оказали йгронкое влияние на 
индустрию. 



специальный м.зтср^.п,-„ 
посРліцилниі ыдсин, сегптрлотия^ и 

устлан СТЕЗЯ, ИІЧОНИѲШКН *ир 

конпьюісрлнд и вндеаи гр-, . . Или 
пУтйішииСк тго сдвлйіь. 




- первый 
-и игру от ее чепосродсгвеиного 
атОда, небезызвестного старшего 
ірупьлночйчениого Гсбпнна! 
ері'пл., иасплоіепиый гулср^н^у- 



тыл 



Меба' о" І^опог: АІІіеё І&ѢМІІ Кпутвл М 
Ѵалірго МідЩ РаіМпг Жщтеін 
"Іирег 5гтіаіН Бгоз ь Рф ее 0 аг 
Сар; Ьііізп 2 Ей іІЬу Сеаг Кіи 
Всреапь 2 ЯвгьЫр иЫігИІеі 2 ѴгіШаніь 
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Мт ЕгМг Овтоп 'гѴЪгІб ОагЬ Дгпіе-5 

Таше впервые с "Стране Игр" 

■ НМесл 2опе,. ^ин-а-обзаан, 
"ТклОпик Назарова' 1 ] 
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Кодинг 1 


^ УИРЕВ СОМ-ВОІ- 1 



к Ногггііс ака Фленов Михаил (5тігпапс1г@таіІ.ги) 
ѵѵѵѵѵѵ . су сі 5 оТІ . с о т/ѵг - о п I і п е 



ЦНЬВЯ СОИТіЮІ 

под П6Ш6Б 



_НоггШс^к^^ 

С каждым выпуском рубрики “кодинг” как можно 

изврашеннее. Только я остаюсь неизме ""“”’^™ а ^ т , ПО чему я не учу чему- 
приколоться над ближним. Меня некот Р ^ некоторые, большинству все 

нибудь толковому? Хорошо, что спрашив „ассказываю то, о чем большинство 

нравится. Отвечаю: толковому У^ат библия* “Обмани ближнего своего, ибо ближнии 
старается^ума^^ать^ ^Супер новый завет Ог.К.оип, -ШГ О- 

ѴІѴ ’гіл ФТѴі ! I Но эт0 слишком сложно, поэтому мы упростим пример. По нажатию первой 

ІІУ , Г1 Мі>і 1 * ■ ■ ■ кнопки “Анимация палитры” запустим первый таймер. 



С егодня я покажу тебе, как можно поиздеваться надсистемной палитрой и 
осуществить анимацию лампочек на клавиатуре. Так что не богохульст- 
вуй а запусти РеІрЫ во имя отца, сына и святого Винни-Пуха. _ 

Для издевательств нам понадобятся две кнопки и дватаймерш На ^первой кноп- 
ке (ВиИопІ ) напиши “Анимация палитры”. На второй кнопке (ЬиП ) 

гг:— ть свое хозяйство (в смысле кнопки и таймеры), как твоей 
душе угодно. Мою форму можешь увидеть на рисунке 1 . 

Главное - у обоих таймеров установи свойст- 
во ЕпаЫесІ в Таізе, чтобы по умолчанию они 
были отключены. По нажатию кнопок мы бу- 
дем их включать. 

Теперь, сын мой :), для первого таймера уста- 
нови свойство ІпТегѵаІ в 5000. По этому тайме- 
ру будет меняться палитра, которая происхо- 
дит достаточно долго (1 -3 секунды, в зависи- 
мости от количества открытых прог). По вто- 
рому таймеру будем анимировать лампочки 
на клаве, поэтому тут свойство Іпіегѵаі устано- 
вим в 100. 



ргосесіиге ТРогтІ ,ВиПоп1СІіск($епбег: ТОЬіесІ); 
Ьедіп 

Тітегі .ЕпаЫегі:=Ігие; 
епсі; 



© 



Теперь создадим обра- 
ботчик события, когда 
срабатывает таймер 
(для этого просто дваж- 
ды щелкни по нему). 
Здесь мы напишем лис- 
тинг 1 . В этом листинге 
как раз и находится код 
смены палитры. 



Рис 1. Будущая форма 

СИСТВМНМ ПЛЯИТРЛ 

н 



Рис 2. Палитра “Адская” 

ЕОГ Б ПОМОЩЬ!!! 



ачнем мы с системной палитры. Для изменения какого-нибудь системно- 
го цвета есть функция ЗебузСоІогз. У нее всего три параметра. 

1 Сколько цветов мы хотим изменить. 

2. Номера цветов в системной палитре для изменения. 

3 Новые значения цветов. п отпм гт/чяр нѵж- 

Допустим, что ты хочешь поменять пятый цвет на красный. В этом случае нуж 

но написать вот такой код: 



. гли бог не помог тебе разобраться с листингом 1 , то это придется сде- 
А лать мне После объявления имени процедуры и перед ее началом (там 
іг где мы всегда объявляем переменные) я объявил несколько констан ^ 
і^шгтанты - те же самые переменные, только их значения нельзя изменять, в 
каком виде оіявил так и останется. Обе константы объявлены как массивы. 
Массив - й это просто набор каких-то данных, следующий друг за другом. Ма 
“ірГо^начается как аггау. Чтобы объявить переменную или константу 
типа массива нужно описать ее следующим образом. 

г: аггау [длина массива] о* тип данных; 



$еІ$у5СоІог5(1Т^» сІВвгі); 
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Оперативная абонентская служба 



Бесплатные входящие со всех мобильных* 



ПОЧЕМУ ОГГ 
СТАЛОЛЕГІОІ 



ЛАТИТЬ УСЛУГИ 
КАК НИКОГДА 




Ьеерау 



- система платежей в реальном времени 



Потому что теперь недалеко от вас находится пункт 
системы платежей Ьеерау. Вы можете осуществить платеж 
с помощью вашей банковской карты в отделениях 
и 300 банкоматах (в том числе и в метро) банка «1 О. В. К.» 
или внести наличные в кассах универсамов «Седьмой 
континент», в салонах сотовой связи во всех районах 
Москвы. Оплачивайте услуги Би Лайн в считанные минуты, 
в любое время, в самом подходящем для вас месте. 



Качественное покрытие Москвы и области 



Кредитная система оплаты 



Роуминг более чем в 1 00 странах 



Информационная служба: (095) 755-0055 
Единая справочная офисов продаж: (095) 742-5555 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬееІіпе.ги 

* Бесплатно все входящие звонки от абонентов 
Би Лайн 05М, Би+, МТС, МСС. 

Оборудование сертифицировано. 

Лицензия Госкомсвязи России №8758, №10005. 
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С НАМИ УДОБНО 











і^реи ссжтвоі 

НоггіНс ака Фленов Михаил (5тігпапс1г@таіІ.ги) 
ѵѵѵѵѵѵ.сусІзоТІ.сот/ѵг-опІіпе 



Чтобы получить доступ к отдельному элементу массива нужно написать следу 
щий код: 

■ 

г[%=3начение; 

Рпт так можно присвоить 4-му элементу массива какое-нибудь значение. 
п^пвьГмаГив зХіогАггау - это массив из 13 (хорошее число) целых чисел. 

массива имя системного цвета и менять его значение. 





ЛИСТИНГ і 




ргосейиге ТРогтІ .Тітег1Тітег(5епсІег: ТОЬ]ес1); 

СОЮВ_«ІЫООѴѴТЕХТ); 

СоІогАггау:аггау [0..10] оГТСоіог 

сІРисИзіа, сІОгееп, сІЫаѵу, сІВеС, сІЗіІѵег, сШйе, сІЗкуВ ), 

ЙувСоІогзЯ , 5у5СоІогАггау[гапбот(13)], СоІогАггау[гапсІот(10)]); 

впгі; 

Что такое С0ЮВ.АСІ1\|В0В0ЕВ, ^ 

Под каждой из них ^ Э „С— о °цвета. Я 

мог «й|Ьо констант числа, но это будет неудобно, и читать та- 

С Й — «у - массив из 10 ^Из нетцы будем выбирать 

с ^;°г:о" 

В качестве параметра я указываю следующие значения. 

1 . Единица - я буду менять один системн ый цвет. ^ ЗуЗСоІогАггауІгап- 

бот(ІЗ)] - выбираю из 
массива ЗуЗСоІогАггау 
случайное имя цвета от 0 
до 13 с помощью вызова 
гапбот(ІЗ). Этот систем- 
ный цвет будет изменен. 

3. СоІогАггау[гапбот( 1 0)] 

- выбираю из массива 
СоІогАггау случайное зна- 
чение цвета от 0 до 10 с 
помощью вызова гап- 
сІот(10). Этот цвет будет 
установлен в качестве си- 

Рис 3. Палитра “Кровавый день” стемного. 

ЛМИМЛЦИА кнопок 

Т еперь проанимируем кнопки на клаве. Для этого по нажатию второй кноп- 
ки запусти второй таймер: 

ргосегіиге ТРогт2.Ви«оп1СІіск(8епаег: ТОЬіесІ); 

Ьедіп 

Тітег2 . ЕпаЫесІ: =1гие ; 
псі; 




ргосейиге ТРогтІ .ТІтег 2 Тітег( 8 епсІег: ТОЬІесІ); 

Ьедіп „ ѵ . , 

Тітег2.Тад := (Тітег2.Тад + 1) тосМ; 
Зеі31аІе(ѴК_ииМЮСК, Тітег2.Тад - 1); 
Зе151а1е(ѴК_ЗСВОИ, Тішег2.Тад - 2); 
Зеі81а1е(ѴК_САРІТАІ-, Тітег2.Тад - 3); 
епсі; 




Тепець создай обработчик события для второго таймера и в нем напиши содер- 
>шмое листинга 2 Тут в основном простая математика, дая вычисления адю 

ВпмТеТое ЗеІЗІаІе всего три строчки кода. В первой я получаю текущее состо- 

ап й 

іаиі И в последней строке происходит установка измененного состояния кла 
вы с помощью ЗеіКеуЬоагбЗІаІе . 

ПШЮЕОДВЙСТБѴЙ! 

Пимрп окончен Можешь запустить его и прелюбодействовать с результа- 

ют, хотя состояние клавиш реал ьно меняется. _ Д()полнительную ин ф у , 

как всегда, можно найти 
на моем сайте ш/ѵѵ.сусі- 
зоП.сот/ѵг-опІіпе. Если 
ты регулярно читаешь X 
и используешь мои на- 
ставления для приколов 
над своими друзьями, то 
твои жертвы уже должны 
были переломать тебе 
руки :). Если это так, то 
ты не сможешь написать 
пример. Поэтому к мо- 
1 менту выхода журнала в 

Рис 4. Палитра “Я у мамы ...” свет я, как всегда, выло- 

жу исходники примера 

на своем сайте, и ты без проблем сможешь их забрать и отомстить. Аминь!!! 

Р 3 У меня к тебе просьба, на сто баксов :). Не пиши мне большие письма: По- 
гпр появления рубрики “кодинг” меня каждый день валят вопросами. Я не в со 

вопрос на несколько маленьких и спрашивай постепенно, а не все сразу. 





ЛИСТИНГ з 



ргосебиге Зе15Ше(кеу: Іпіедег; Ѵаіие: Вооіеап); 




ѵаг 



КеуЗІаІе: ТКеуЬоагсіЗІаІе; 

Ьедіп 

ОеіКеуЬоагН51аІе(Кеу51аІе) ; 
Кеу51аІе[кеу] := ІпІедег(ѴаІие); 

ЗеІКеуЬоагбЗІаІе(КеуЗІаІе) ; 















СОЕСТШШНЫМИ ЕУКЛМИ 



Так ѴЖ ПОЛ Эка ФЛеН0В МЩаиЛ (3тіГПаП * @таіІ ' ги > — У^оК.сот/ѵг-опІіпе 

іак уж получается в последнее время, что на П«ИпЬі «, 

- а г-г ь г т г, ~ г нг - 

Наск-РАО » понял, ™ Го™“ ~ 

ш/’иа пютокоад 



Н таС Ы тГи шГрГ^ 3 0СН0ВНЫХ И Самых Р асп Ространенных про- 

Духе), работают поверх ТСР или ІЮР ’ ’ тр и дальше в том же 

рѳдэвэтъ и принимать данные и проверять правильность получения сепваком от’ 

Д^ГГГберем^ ТСР 1 !? " Х °™ М ООЭДПЬ Пр0Т0К0л т " е РОДчи Файлов (РТР), 
пишитесь Рпт ! ТСР ' наделяем его ^чыми нам возможностями и - получите-рас- 

подготовить данные в спецформате (протоколѣ) и Отдать и проток Г 
о сам уже установит соединение и отдаст эти данные куда надо У ' 

^^Зж==йг=: 



ПРОТОКОЛ (Л)Р 



П ротокол ІЮР очень похож на ТСР. В нем также реализованы возможности пе- 
редачи данных, но он не устанавливает соединения и не поддерживает цело 

гадая напишем, более удобным вариантом будет ІЮР, Он очень быстаый 
леньких сообщениях очень эффективен. Р Р 

С №Р протоколом Х °Р° Ш0 подходит библиотека ІпОу Мы ее уже 
использовали, когда писали пример утилиты ѴѴІюІз. Сегодая снова вдавшемся к ^ 



БУДЬ ГОТОВ 



- - 



С = 

я т ™ » «ч» “ -«» 

На форме мне понадобятся: 

1 . Компонент ТМето. Его можно 
растянуть почти по всей форме. 

2. Компонент ТЕбф в который мы 
будем писать отправляемое сооб- 
щение. 

3. Кнопка ТВийоп, по нажатию ко- 
торой сообщение будет отсы- 
латься. 

На рисунке 2 показана форма мо- 
его будущего чата. 

Для работы с портами нам нужны 
компоненты ісШРСІіегй с заклад- 
ки “Іпбу СІіепЩ” и ібІЮРЗегѵег с 
заклад #1пбу Зегѵегз”. Брось по 
одномуЛакому компоненту на 

»«, «ты , У р 



Рисунок 2. Форма будущей проги 




Ты всегда держишь нос по ветру? Стараешься не пропустить ни одной нового дивайса? Ну 
тогда ты просто обязан заполучить себе диски “Зргйе йгіѵег -1” и “Зргііе Огіѵег -2”! 
Музыканты, что на первом, что на втором СО - как на подбор, сплошная честь и гордость 
нашей музыки! На первом компакте ты найдешь любимые песни “Смысловых 
галлюцинаций”, “Танцев минус” и “Ночных снайперов”, а в довесок получишь новые, еще 
никем не слышанные, творения “Мультфильмов”, “Мумий Тролля” и загадочной 
любительницы диких животных Линды. Второй диск получился потяжелее, на нем 
отметились “Сплин”, Тоіаі, БИ-2 , “Король и Шут”, “Ленинград” и прочие монстры нашего 
рока. Кстати, с эксклюзивом и тут полный порядок: одну из песен Найка Борзова, 
представленных на сборнике, еще никто, кроме персонала студии звукозаписи и самих 
музыкантов, не слышал. Получилось даже уговорить гарных украинских хлопцев из 
“Воплей Видоплясова” сделать всем меломанам подарок - спеть свою знаменитую 
“Осень” на понятном всем русском языке. Разве не здорово? Кстати, слова о крутости и 
прогрессивности для обоих “Драйверов” - не пустой звук. И тот, и другой не простые, а 
интерактивные! Их можно не только слушать через СОРОМ -привод, но и смотреть 
картинки, путешествовать по родным городам музыкантов с помощью мультимедийной 
карты России и даже смотреть клипы в формате МРЗ. Вот такой он, технический прогресс! 
Так где же достать эти диски? В магазине тебе их ни за что не найти, так что придется 
постараться. Прямо с 25 февраля начинай пить “Зргііе”, и чем больше, тем лучше. Твоя 
задача - собрать как можно больше этикеток со слоганом “Зргііе - вруби свой Драйвер!”. 
На каждой емкости указаны баллы: на 2-ух литровом баттле - 20 баллов, на литровом - 
15, на пол-литровом - 10. Как только сумма, которую ты собрал, перевалила за сотню, 
тебе пора в Центр выдачи призов. Там тебе твои этикетки и обменяют на заветный СО. И 
не забудь - тираж дисков ограничен, а желающих их приобрести - целая куча. Учти, без 
правильного “Драйвера” ни один хакер долго не протянет! 








ЧАТ ДЛЯ ЛОКАЛКИ СОБСТВЕННЫМИ РУКАМИ 

|-^ НоітіТіс ака Фленов Михаил (5тігпапс1г@таіІ.ги) 
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Теперь у клиента (ісШРСІІепІ) нужно указать 
свойство Ной. Сюда записывается ІР адрес 
компа, которому будут отправляться сообще- 
ния Но у нас чат и сообщения должны получать 
все пользователи в сетке, запустившие прогу. 
Поэтому, чтобы не было проблем, желательно 
установить у обоих компонентов свойство 
ВгоабсазІЕпаЫеб в Ігиа. А вместо конкретного 
1Р адреса использовать широковещательный 
(такой адрес, который получают все). Если у те- 
бя в сетке используются адреса типа 
192 168 100 х, то для тебя широковещатель- 
ный адрес будет 192.168.100.255 (последний 
октет меняем на 255). 

Приготовления окончены, можно кодить. 






СОДШЛВ! 

К собой. Ну а если благодаря X ты У* сетянам и общайся. Чат про- 

Шг «. «-»■ ■ “ 

опііпе. Там же можно найти и исходники чата, написанные мно 




Рисунок 3. Настройки 
I ЮР клиента 

ШКОДИНГ 

Создай обработчик события ОпСІІск для кнопки и напиши там следующий код: 

ргосегіиге ТРогтІ .ВиПоп1СІІск(5епсІег: ТОЬ)есІ); 

Ьедіп 

ІсШОРСІіепІІ .5епгі(ЕсШ .Техі); 
епсі; 

строки ввода (компонента ИЛ1 ). дтого создай 0 б ра ботчик 

ІГ— в нем е — сойержимое лис ' 

тинга 1 , а я попытаюсь доходчиво описать п Р°и« 0 ДЯЩ№. присугетвует во 

У процедуры-обработчика события ^ нас Р сег одня в себе не несет. Второй - 

простой неформатированный поток ТЬІг • „ . ^ геат Ты дума ешь, это не- 

ными, их лучше перегнать -в строков ® падает. Ата|оке когда со- 

удобно? Неудобно на потолке сексом мнимэт№ Я ^ т ы вд передаешь не те кст, а 

седские дети на т ®^ п ™^ атнет Т ^ в тек ст? Вот это уже будет не неудобно, а пол- 
картинку, и компонент фѳрматнет ее в іе 

ный облом. то 1 /гт к пбоаботчике я объявил одну пере- 

смотри, как легко все ^ евращает а С ^. гіппЯ . геат (строковый поток). Первой стро- 
менную ЗІгіпдЕогтаіесБІгеат тип ^ * копирую в строковый поток дан- 

кой кода я его инициализирую. Во второй р « ^ру переданный мне текст 

“ГЙЯЗ'І»»- - »»».—«-■ я -» 

этот текст. Для примера я вывожу № ЭДес °тщ '«вителя дан^ ^ и „ ре . 

в свойстве РееПР третьего па Р амат Р ТЬ| 9 МО жешь добавлять имя отправителя 
— 'Г^Жачит, что по нажатию кнопки отправки сообщения 
нужно изменить код следующим образом. 

ІсИЮРСІіепІІ .$епсІ(‘Сюда помести имя отправителям- 
Ес№1 .Техі); 

можно дать возможность юзверю вводить имя в отдельной строке ввода НЮ. В 
этом случае код будет таким: 




Рисунок 5. Результат работы проги 

ЛИСТИНГ і 




ргосейиге ТРолпІ ТО»* 

ТЗІгеат; АВіпсИпд: ТЮЗоскеіНапсіІе); 

Ѵ $ІгіпдРогтаІесІ51геат: ТЗІгіпдЗІгеат; 

з: Зігіпд; 

Ьедіп 

ЖдРотЗ^еат := ТЗІгіпдЗІгеат.СгеаІеГ); 

//Копирование из простого потока. ' ^Р™^ .. 

81гіпдРогтаІе(І51геат.СоруРгот(АОаІа, АОаГа.Зіге) , 

. +30 * Я ^™-«.«г.а т .О Л ^Мп Я ) ! 

НН. 

//Освобождение строкового потока. 

ЗІгіпдРогтаІебЗІгеат.Ргее; 





В 



іаіІОРСГіепТІ ,5епсІ(ЕсГИ2.ТехІ+’ ‘+ЕсШ .Техі); 

Все!!! Кодинг окончен. 
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С Ѵ 5 Ш. 



нлтурлльный мсжт сомблт спт кодвкж 

НоггіПс ( 5 тігпапНгГа)тя;і г.л ^ 



НоггіПс (5тігпапсІг@таі1.ш) ТапаТ (ІапаІ@уе 5 ш) 

п^а^г/„г а і я ;г:і°^„ б ;г;,Гк ѵ „“ у г т — с/с++ ■ «— .. «,* 

на нам. Слголня „ ы решали „роа«^ и “Г1Г„Г и“ ™ ™ к «““ ~ 

одному представителю из каждого клана ? и ѵстпоУ ° С ® дить нап Ротив друг друга цо 

С/С++ зашишает ТапаТ. Клан ОаірЫ зашишТат Ножя"”' И, ” аК ’ 





П/ЖИЛЛ ЕОА ОЛВДУЮЩИВ: 

1 . Битва происходит до первой пущенной капли крови. 

2. Холодное оружие в ход не пускать. 

Зубы и половые органы холодным оружием не считаются. 

3. Сзади и ниже пояса не бить, особенно половыми органами 

4. Обсуждать только Си и Оеірбі. органами. 

Галлюцинации участников боя в битве не участвуют 
О. Покемонов не применять. 

Бой идет только собственными силами. 



Итак... 

Леди-и-и и джентльмены! Сегодня... На арене ][... 

Состоится битва титанов кодинга. 

В правом углу в красных трусах: заслуженный мастер спорта по художествен 

В левом углу в белых рейтузах с мишками и телепузиками- заслуженный ма 
стер спорта по скоростному исправлению собственных багоТчшпион все' 

«!!! ° ВѲРСИИ * ШЭМаН И ПРеДВ “ <<ѴР-ОпбпеТ Мистер 

Бойцы, выйдите на центр ринга и покажите друг другу язык. ФАС!!! 



тщ пв№ш 



“«Г* 1 "“““Ѵ ■" сущесптег прт. 
во всех ОС, а Эеірбі только для ѴѴіпсіоѵѵз и І_іпих, и то Упих поддеожива- 

иы7~ш ИМИ ВеРСИЯМИ ' Старые 0С просто позабы ™ " по^бро- 
шены (проступают капли слез на глазах :)). н 

НИЧеГ0, ВСе еще впереди - 0еІрІ1і - быстро развивающийся 
на кех оа ° Н П0ЛУЧИТ ' Я0ЛЖНУЮ ^"^«ность, его варианты будут 



ТЛИЛТ: Благодаря стандартизации Си каждый, кто захочет создать гтй 

г°п Р Г |пЬ ЯТ0Р ’ 0бЯЗВН КЭК минимум придерживаться установленных норм А вот 
с йеірін каждый может делать все что захочет. ""ых норм, а вот 



ЮЯЯІТІС: Стандарт - это круто. А ты не думал что языки птгтммм 
роюния развиваются слишком быстро, и в них постоянно что-томеняется 
роизводителям компиляторов Си приходится тащить за собой ворох старья 
которое стандартизировано еще в 70-е годы, а в ОеІрЬі просто обЕи все 
это дело и создали новый язык, отдаленно похожий на РазсаІ. Точно так же 

дядя Борман поступил и с 




§Ы Ь-Д 



Г олый йе/рЫ 



С++ Виіісіег, который об- 
ладает той же визуальнос- 
тью и мощью, что и Эеірііі, 
но в большинстве своем 
нарушает стандарт на язык 
Си. Благодаря отказу от 
стандарта компиляторы от 
дяди Бормана смогли по- 
лучить свою полную визу- 
альность и при этом удоб- 
ство разработки. 



ТЛИЛТ: Знаю я вашу 

как полный лам и расставляешь пимпочки по формамжТгдежесам пюиесс 

ст™™-' Расставлять фигурки можно изучить и обезьяну, а вот кодить как на- 
стоящий мужик дано не каждому. как на 



ПОЯЯІГІС: Ты че меня за ламера пингуешь :)? Если такой коѵтой тп пи- 
ши на ассемблере или лучше в машинных кодах. Вот тут тебе будет гшопегг 
кодинта и соединение с космосом в одном флаконе Ж ЙЩ!Г 



1*1* 



Бом запастись на ближай- 
шую пятилетку, потому что 
даже простейшую утилу 
написать в машинных ко- 
дах - это тебе не красотку 
чмокнуть :). В Эеірбі тоже 
есть кодинг. Визуально ты 
создаешь только интер- 
фейс будущей проги, а 
всю логику и вычисления 
приходится выбивать на 
клаве ручками. Вот я как 
раз таки и занимаюсь ко- 
дингом, не тратя времени 



Процесс кодинга в М5 ѴізиаІ С++ 

на создание визуального интерфейса. А ты занимашмгемодаГм^ 
ТЛИЛТ : Ты давно у зубного был? 
тЯЯІПС. Да я как-то на зубы не жалуюсь. 



Р™1' СеЙчао пожалуешься :)!!! Возьмем, например, ѴізиаІ С++ У не- 
го есть достаточно удобные мастера, которые могут создать тебе шаблоны 
будущих прог. Ты просто выбираешь, что тебе надо, и ѴізиаІ С++ без поо 

нХТпГогГшто б ва еНУЖНЫЙ К0Д ' Послеэт °™ ты только добавляешь то, что 



И?ше Я 2т; 3 Г я ТВ0ИХ МаСТер0В - Только и успеваешь пикать дальше 
дальше, дальше, а в итоге глупейшее окно. И все равно все необхолимип 
элементы управления приходится создавать вручную. 



ТЛИЛТ: А ты ни разу 
не слышал про редакторы 
ресурсов? Или ты с детст- 
ва глухой на оба уха :)? В 
ѴізиаІ С++ любое диало- 
говое окно можно со- 
здать, визуально расстав- 
ляя все необходимые эле- 
менты управления!!! 

НОЯЯІГІС: Ну-ну. Я 
такую визуальность про- 
ходил в первом классе. В 
ѴізиаІ С++ при визуаль- 



М5 ѴС++ тоже не лишен визуальности! 



^проектировании диалогов ты можешь использовать только чуть больше 
десятка стандартных компонентов. Все остальное - это будут ОСХ компонен- 
ты, которые требуют регистрации в системе, а это тебе грозит- 
1. Настоящим гемором при переносе кода на другую машину ' 

авГвГ^Г Инсталлятор > который будет устанавливать прог/, уста- 
навливать ОСХ файлы и регистрировать все это У У 

ИЗ^^Г” - »» » «ип. про», 

ГГГрП Л0,иі ” ь ’ "И-ИЧ к»., » 

за^ит^я ВСеГДа П0Д РУК0Й есть бо^ 30 компонентов. В инете можно 

ВСеЭ ™ компонен ™ компи- 
ируются в код проги и не требуют регистрации при пеоеноге Нѵ я ГЯМ по 

главное, что исходный код половины этих компонентов доступен для тебя 



ТАПАТ: Ну и пускай прога тянет за собой вагон дополнительных Лайл™ 
зато запускной файл получается меньше. А если у теГрТи вд из Г’ 
нега прохода и ты не можешь написать инсталлятор, то это твои проблемы 
Си не виноват, что ты родился с ошибкой в коде ДНК •) Попробуй слаться 
ученым, и пускай они попробуют расшифровать твою ДНК. Из -ад грубейшей 
ошибки они не смогут расшифровать ее даже за 100 лет*^- 
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РДѴНД второй 



С Ѵ5 РеІрЫ 



НоггіЯс (5тігпапс1г@таіІ.ги) 
ТапаТ (ІапаІ@уез.ги) 



ТЛНЛТ: нас, 

разработки, 



^НАРРІПЛ Ой как смешно 111 Ты че мне решил порты просканировать? Если 
тНОККІГ ю. Ои, как смешно ^ компоненты могу убрать в 011 

аягккзкг кя' . — — « 

компонентой все остальное фуфло. 



КОМ ПОНОВ іынсосиош 

в 011 



в ии_. 

не Маугли или Тарзан? На Оеіріл вдаможн Р используешь объектную 

ключение. Ты просто отказываешься о Си Есл У и хочешь полу- 

библиотеку ѴСЦ « и ощути все прелести кодинга на чистом 
чить маленький код, то откажись оі іѵіго ищу 

ѴУІпАРІ. Вот тут уже гемора получишь и ты. 



разраоотки. 

НСЖШГІС: Уау!!! Нашел че „ м 

навязы^ет М^ 5 * а^пытеи^спользоваться чем-то другим будут встречены таким 
гемором, что пожалеешь о том, что Чем это грозит? 

Корпорация Вогіапб как бы яввв ®™ СОрвд котор ая предназначена для организа- 
дэвай взглянем на ту же техн °^ как на ІШ, так и 

ции распределенных вычисление СМО жешь в полном объеме ие- 

на оконных системах, а значит, ™ из своих окошек смо ^ МІСГ080Й? Ну , к0 - 

пользовать вычислительную мощь пк _ ™ е ’ КОТО р ая работает только под 

нечно же, нет. У нее есть «нош 1“ ^уЗ Так что если ты рабо- 
ѴѴІпбоѵѵз ^ о^^ешь^тользо^тъ^СОНВА, и для распределен- 

гадаться, чем все это грозит. 




ТЛНЛТ: Вот я как раз таки и 
нѳ получу. У меня есть мастера, 
которые хоть чуть-чуть да помо- 
гают. 



гадаться, чем осе см« . — 

ТЛНЛТ: Благодаря дяде Гейтсу, —«К;— «К 
ѴѴіп АРІ функций идут с синтаксисом и пр Р книжке: все с названием 

творится в любой виртуальной би могс же и под \л/іп32” связано отнюдь не 
“Азбука ѴѴіп АРГ или Системное программирование Д че рт, вот ОеІрГіі! 

с Оеірігі! ЭРК и ЗОК взаимодействуют тоже не с этим, как его, а, чер , 



Вот такие дизайны прог можно шлепать 
на ОеірЫ без единой строчки кода 



НОЯЯІРІС: Ну и что этот ма- 
стер может? Все его варианты 
минимальных приложений сво- 
дятся к двум или трем разным ви- 
дам. Просто создай такие шабло- 
ны на Оеірбі и используй. 

ТЛНЛТ : Так вот тебе еще со- 
здавать надо, а у меня все уже 



готово. Только пару раз кликни, и 
готовый шаблон перед глазами. 



НСЖКІГІС: Я не понял. Ты 
же сам кричал, что это круто - со- 
здавать код руками. Вот и созда- 
вай его в Оеірбі. А-а-а, схавал .). 



ТЛНЛТ: Ну а ты же говорил 
про визуальность, какая она кру- 
тая!!! Что же ты будешь ручками, 
бедный, работать, локти пач- 
кать? А-а-а, подавился :)? 




с иеірпі! ѵ\ обл\ , 

ноккігіо в 

очень сильно любит Вазю. Ты, нав р , зан]К) У или соглашен ие, по которому 

Вогіапб отказывается отраГработок своих компиляторов Вазіс, а М3 не трогает 

со своими средами разработки этой пом Щ ■ ^ ^ действует какое-то 

учетом синтаксиса Оеірігі, но он Но мы 

очередное давление со т0 же самое на Оеірігі. 

П Р "^о —Го тип іпі в Си равен типу ІпГедег в Ое.рігі, ну и еще пару 
отличий. 



отличии. 

завшии лучшее от С++ и ааѵа, являющіе ПППП ппжаюший линию С++. И при 

гег ягггкі ізя— . 

бого серьезного :) кодера. 



Просто отвечая на вопросы мастера в 
■ Ѵі5иа і с++, ты легко создаешь шаблон 

НОЯЯІРІС Но потребность любого приложения 
в мизерных прогах возникает 



оого серьезною 

НПРРІРІС Я вижѵ что ты решил меня забрутфорсить. Вот туг как раз и ска- 
Пѵ)іѵіѵІГ Ю. Уі пппгтп М3 задолбалась тянуть старье и реши 

—ггг.'гг» - «гг’чш'г гттіГ : 

слов, а не технология .МЕТ. 





очень редко. Чаще приходится 
создавать проги с каким-то ин- 
терфейсом, где размер кода не 
так важен? 



в случае необходимости мастера С++ 
(или как еще говорят - визарды) ощути- 
МО помогут тебе' 



Г&фМИ (в лице Центнера): 
Брейк!!! Первый раунд можно 
считать оконченным. И тут нужно 
подвести одну маленькую черту. 
При кодинге программ, напичкан- 
ных окнами и разными элемента- 
ми управления, ЭеІрПі становится 
наиболее удобным. Программы 
можно создать быстрей, чем да- 
же при использовании мастеров 
на ѴізиаІ С++. Но при кодинге 
маленьких утил, которые должны 



СЛОВ, а ПС ІСЛМШ.У.М,. 

ТЛНЛТ: неправда! Неправда! Те *“^ 

мимо всякого хлама, еще и мощнеишу _ у 18иа | ^ ѵа# язык ЭеІрНі с само- 

жайшем будущем будет заменена ^ конечно, в не- 

отличие от ОеІрИі. 



маленьм/ід уіил, іхѵл 

- 



НОЛШГІС: *» не может дружить с С#, если 

альной машины &ѵа. Заметь, что ты г0 ^ ш ^ ^ # поте р яе т переносимость и 

с++*об- 

уже интегрировано. 



уже интегрировано. 

в^і релиз ѴізиаІ С ++ , посмотрю, как вы все запоете! 






Ноггіііс прав, последняя версия 
ѴС++ датирована 1998 годом :( 



М8 



ТАНАТ: В принципе ты 
прав, но в ѴізиаІ ЗШо суще- 
ствует собственный мощней- 
ший отладчик. По этому от- 
ладчику существует туева ху- 
ча документации, а также лю- 
бая книжка, типа “Отладка 
ѴѴіпбоѵѵз-приложений”, пове- 
ствует именно об этом отлад- 
чике. К тому же не стоит за- 
бывать и помощь со стороны 
дяди Билла, а именно ѴізиаІ 
5Шо, ЭЭК и ЗЭК. В ЗЭК 
есть прекрасный ядровый от- 
ладчик, по-моему, он называ- 
ется ѵѵіпбеЬид. К тому же и в 



— . - - ДИ С: Жду и разми- 
наю горло. Вот только думаю, 
какую бы песню выучить к 
этому моменту? Наверно, 
что-нибудь из серии “Ты ж 
мэнэ спидманула” :). 

А что ты скажешь по поводу 
надежности твоих проектов. 
Во-первых, в прогах на Эеірбі 
количество кода во много раз 
меньше, чем на ѴізиаІ С++. 
Это значит, что нужно намно- 
го меньше времени на отлад- 
ку программы и вероятность 
ошибок в самых простых ме- 
стах практически ничтожна. 




А это прога на йеІрЫ для работы со зву- 
ком. Интерфейс - визуальный, код на чи- 
стом ШіпАРІ 



еще ада такого ІТтГ Штес ™ ср ОД ств всяких инспекторов и 

ще куча такого хлама. Так что про отладку я бы на твоем месте не заикался. 




ШЯЯІГІС: В ОеІрЬі воз- 
можности исключительных си- 
туаций значительно превосхо- 
дят те же возможности в ѴізиаІ 
С++. Это значит, что ты мо- 
жешь ограничить сомнитель- 
ные участки, чтобы они не 
привели к краху всей системы. 
В ѴізиаІ С++ исключительные 
ситуации выполнены коряво. 



Отладка в ѴізиаІ С++ не сложнее отлад- 
ки в любом другом языке программиро- 
вания 



ТДМДТ: И в чем же коря- 
вость ѴізиаІ С++? Там тоже 
есть исключительные ситуа- 
ции? 



А это зГРави^но п ередан“л1“м И пТр^ме^Гто 5 Зе2 

чит, что перед каждым использованием возможностей МРС ты должен 
р пын ИТ « й 3 корректность введенную пользователем инфу. 

В Оеірбі библиотека Ѵа уже защищена от таких проблем, и я могу не занимать 

таогают И А^ ПР ° ВеРКаМИ ' П0ЭТ0МУ приложения на вылетают, а окошки не 
летеГследоГ ВЬМе ™ Т ПР ° га ' Написанная на №иа| С++, то ѴИгкЬю может по- 



ЯВфВЯИ: Надежность окошек мы туг не обсуждаем. За нарушение пт™. 

ТВЫ й° ГГ " С наказывается ОДНИМ годом исправительных рабо/в компьютео- 
ом клубе с компьютерами на базе процессора ѴѴіпіеІ 95 :). ^ 



ТАИАТ: Давай вернемся к ЭЭК Что-то я нр гпишап п . и- 
ра писали! Может, ты что знаешь? Нет Не так типа ’ ' “ ^ 

ВЕСШ 

АЗМ 



Е№ 

Е№. 



2ПП1™г ПР ° асм ' вставки в статье “Супер возможности Эеірііі" X за ноябрь 
2001 г. Ты там, кстати, рассказал, как отказаться от использования ѴП т*о 
мне су пер возможности. Так вот, на чем я остановился^“і ™ 

Про это бьшп° С03давать ' ^пример, № драйвера, без асм-вставок воібще 
ково? & гаН0 В Компьютер Пресс ”’ п °-моему, в феврале 2001 г Ка- 



швмэто п 3 р(?то Зв 

Р Р Да, там действительно используются вставки на азт, но 



т 

I 



Музыка 



болтовня о жизни 
в канале #хакер 



** ІЧоѵѵ Укіпд іп #хакер 

СІіапЗегѵ- #хакер ѴѴеІсоте нафиг 

** Эоіпз: Тоха 

<{[Ѵігиз]}> но то что попса сосет - факт =) 

<31№ег> вообще, у каждого свой вкус. Я например, только 
недавно перестал бесится слушая людей, которым нравится попса. 
<51№ѳ2> просто у всех свои уровни, свое детство .) 

<{[Ѵігіі8]}> ну мне наверно точно не дотянуть до уровня 
"любитель попсы" 

***РМ6? РОШ 

<$1№ег> И если один человек жил в семье "фермеров которые 
всегда слушали "Русское Радио", то как можно ему говорить, что он 
урод? Он так привых. Ему это ближе. Знаешь, я даже считаю, что 
"Руки Вверх" - отличная группа. Раз она дарит столько 
положительных эмоций миллионам людей, то значит это хорошо, 
конце концов, ты слушаешь музыку, чтобы получить удовольствие 
от прослушивания. 

<КатриІег> Руки вверх я бы поубивал просто... 

*$1№ег любит Э'п'В. Но это не означает, что в мире нет других 
стилей и направлений. 

<{[Ѵігиз]}> естественно, но дело в том, что попса создана для 
очень недалеких людей, т.к. ее делают такие же недалекие. 

<N1 дМ> они делают попсу т.к. попсу слушает большинство. Это 

комерциал. Это бабки 

<$ІІ'Иег> {[Ѵігиз]}> что ты пытаешься доказать? Что ты лучше. 

Это несомненно! Но они имеют право слушать то, что им нравится. 
Это их стиль. 

<{[Ѵігиз]}> но обычно это происходит так: хочешь перевести 
человека с попсы на что-то другое... ставишь им что-то и они 
говорят: фу какое дерьмо, послушаю-ка я новый ремикс руки-вверх 
на песню Амарэна Барбиняна - "майа пЭсния 
<5Ш1ег> {[Ѵігиз]}> конечно, исправить человека - очень 
проблемно. Тут еще один фаіаор: никто не ^верждает, что ты 
прав. Они так же правы как и ты. Т.к. они слушают то, что нравится 
ИМ Они получают от этого удовольствие, а ты обламываешь им 
кайф. Точно также, как если бы твой приятель заставлял тебя 
слушать ИА- ИА. :) 

*** Раііз: Тоха 

<{[Ѵішз]}> но, эта недалекость в музыке порождает недалекость 
в жизни... но это имхо 

<8ШІеі> {[Ѵігиз]}> а с чего ты взял, что вся страна должна быть 
"продвинутая"? Я например, временами слушаю джаз 60-х годов, 
так что, я вообще тормоз чтоли? :) Просто мне это нравится, а 
именно для такого результата и пишется музыка. 

<N1 дМ> синтез ну есть музыка под настроение, джаз это уже 
направление, а попса - название, причем название всего говна 
<$ІМег> ШдМ> конечно, я о том и говорю, что каждый получает 
удовольствие по-своему. И ломать его вкусы - глупо. Можно 
посоветовать, но не ломать. 

***РІИ6? РОИС! 

<Ы1дЫ> я знаю много продвинутых людей которые влюбились и 
стали слушать попсу, не только потому что ее слушает девушка, а 
потому что там поют про любовь 

<ѵоѵіМогеѵег> нельзя слепо обсирать тот или иной стиль или 
направление, пусть каждый сделает свой выбор и останется при 
своём мнении. 

<Ы1дМ> вот взять днб - вся музыка однотипна, т.е. ритм почти 
везде один, но не надоедает никогда :) т.к. нет гребаных слов 

* Ргосйитр думает, что человек слушает такую музыку, какой он 
по жизни, чем занимается (вот я например бибоингом увлекаюсь 
значит слушаю Нір-бор, Ігір-бор, ЬгеакЬеаІ, ЬідЬеаІ, еіесігогас, е(с) 
<ШдМ> народ - мир дружба жвачка, каждый слушает что хочет 

но не навязывает это другим 
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С Ѵ5 РеІрЫ 

НоггіЛс (5тігпапс1г@таіІ.ги) 
ТапаТ (ІапаІ@уез.ги) 



Г ВфПГ ГІ Протестую!!! Какой азт круче - это очень спорный вопрос и к 
нашей теме не относится. Поэтому эта претензия с обсуждения снимается. 
Еще одно нарушение правил, и ТапаТ будет посажен на пожизненное про 
граммирование под М5-Р05 



ЛПЯ настоящего кодера это не страшно. В статье описан очень хороший шаб- 
данчик, который можно написать только один раз и потом использовать без 
проблем в любых драйверах. 



ТДНЛТ: Кстати, наш дядя Билл (наш потому, что ненавидат ОеІрбі) вы_ 

ГрХГГ ™» «■» " 

разработки и средства отладаи, и примеры кода, и вся теория по 64- 
1™мѵ ™ все на Си. Вообще, почти вся вселенная вокруг Си враща- 
ется КааГядабьт сказать, про Оеірбі в документах МЗРМ не упоминает- 
“ЙГ2! будешь делать, когда все юзеры поменяют свою 
Мпскш 2000 на ѴѴІп ХР Ргоіеэзіопаі? Надеешься на новый релиз от своего 

» темпами скоро версии Оеірбі превысят наше летоисчесление! При- 
кольно тебе будет кодить, к примеру, на Оеірбі 2106. 



НОККІГІС Ну я же тебе сказал, что есть такое соглашение, по которо- 
му дадя Билл не лезет в душу в Оеірбі. Поэтому и нет никаких упоминание А 
ПВО 64 бита - так это ты торопишься. ШХР пока что еще 32-х битный Ос 
тальные 32 появятся позже. А доки действительно появляются раньше 

’ ж. - •- ”»г" ” 

логии МП (Мишріе Оосшпепі Мвгіасѳ). Теперь ѴѴогб и М будуті построены 
по новой технологии, которую и советуют использовать. А « м^не 
бѵлет больше многодокументных приложении. А вот теперь запусти в 
ѴѴіп2000 консоль ММС. Посмотри, по какой технологии она построена. Вас 

“ «ТІ-, » «г*™*™. - к»»» “ «“■ ““ “ 

ЖИВРТ и бѵдет жить, потому что она удобна!!! 

Вопрос- “Зачем Билл делал такое заявление?”. Все очень просто Он же з - 
конодатель моды (супермодель, которой только в кино сниматься), и все ему 
веря? После этой лапши все конкуренты бросились переделывать .свои про- 
?и Называясь от МП, а Билл в это время движется дальше. Так что из Бил 
ла модница никудышная 



ТДНЛТ- Но дяда Борман, он-то ведь тоже не против Си. Он за меня так 
же как и за тебя А его Вогіапб С++ ВиіИег отнял у тебя почти все козыри. Те 
перь хочешь - создавай мелкие приложения, не критичные к размерам, на 
Вогіапб С++ ВиіИег; хочешь - программь наѴізиа! С++ драйвера или ИЫи. 



ТДНДТ; Перебежчик! Ренегат! Я тебе сейчас покажу! 
ТВфВРИ: ТапаТ! Перестань! 



ТДНДТ: Все, все. Сижу. Никого не трогаю, примус починяю ;). 



НОЯЯІГІС Зайка моя, я твой тазик. К проектам на Оеірбі можно подклю- 
чать не только модули на МАЗМ, но и на Си. А вот к Си подключить модули 
на Оеірбі проблематично. Так что любую твою работу я могу использовать, 
то что сделаю я, к ѴізиаІ С++ не пришпандолишь :1. 



ТДНДТ- При разработке приложений для ѴѴЕВ программист, использу- 
ЮШМЙ ѴізиаІ С++ 7 входящий в состав пакета для разработки приложении 
технологии .НЕТ, имеет намного больше преимущ^» 
ром, так как на него работает почти весь состав ѴізиаІ ЗбИю 7, а на пеірпі 

- только компилятор Бормана. 




И это тоже интерфейс, созданный на 
Оеірбі без единой строчки кода 



НОЯЯІГІС: Не вижу 
преимущества. Точно так же 
я могу перефразировать, 
что когда я пишу на Беірііі, 
то на меня работает почти 
весь состав среды разра- 
ботки Беірііі, а на Си-шника 
работает только ѴізиаІ Зйісііо 
7. Если ты имеешь ввиду, 
что ты можешь в С# под- 
ключать модули из ѴізиаІ 
Зйісііо, то это, конечно же, 
круто. Только я тебе напо- 
минаю, что я могу подклю- 
чать и твои модули на Си. А 



это значит, что на Оеірбі кодера работает не только Оеірбі, « и любой Си- 
шник. А вот на Си-шника дельфист работать никогда не будет .). 



ИТОГИ МЛТЧД!!! 



НО Л ЛІГІС; В С++ ВиіИег от чистого Си остались только рожки да нож- 
ки. И дядя Борман больше за меня, потому что С++ ВиіИег всегда выходит, 
как минимум, на 3 месяца позже, чем Оеірбі. И это не "°™7 борм ан сам же 

тор Си сложнее и требует больше вдамени а потому " “ опия 

хода от Си к Оеірбі, и я как раз по этому пути и прошел (о чем не жалею). Б 
годаря С++ ВиіИег я ощутил всю мощь Оеірбі. 



і 6 <1>М И В какой-то степени Ноггіііс прав. Корпорация Вогіапб действи- 
тельно стишком шло внимания уделяет С ++ ВиіИег. Если бы она немного 
потопталась лГ могла бы продвинуть его. Веда эта среда могла бы стать зо- 
лотой серединой для кодеров на Си и Оеірбі. Но об этом позже. 



Как видишь у каждого языка есть свои преимущества. И если хотя бы одан 

лпѵгпм поосто они направлены на решение различных задач, шолочка 
Мрбі больше подходат для написания офисных приложена <■ 
ппогоамм использующих окна и элементы управления. Язык Си удобнее там, 
?ГвТудаьГо Интерфейса нет. Если ты программируешь игры, драйвера 
иш каГ-нХь сервисы без окон, но выполняющие какие-то задачи, то 

С++ который так же можно использовать для написания простых утилит и 
офисных приложений. Просто тут расходы будут больше как умственные, 

ЖЕ сделать тебе? Скорей всего, выбирать придется из того, что ча- 

Идеального языка программирования нет и не может быть. У каждого есть 

Многи^кодеда споры прекратятся с выходом С++ ВиіИег от 

обратят свой взгляд на С++ ВиіИег, то наступит время примирения, пото- 
Р что эта оболочка может воспринимать в одном проекте модули на С 
Гад. — 1. » мр» то есть ш по.»*- т — 
оболочкой. Круто!!! 



О и Несмотря на такой кровавый бой, оба представителя после матча побла- 
годар^шдруг другаза беседу. Так и должно быть, ведь, несмотря на разно- 
гласия в языках программирования, у них очень много общего - ПИ .). 



ТіШЛТ: Си намного лучше интегрирован с ассемблером. Во-первых, 
ТАЧМ загнѵлся на версии 5 и уже давно, а МАЗМ развился уже до 6.15 вер- 
Ти явГтоя поГщнее пос У леднего ТАЗМ’а раз в 
игпопьзѵя асм в Беірііі, ты используешь только асм от дяди Борма . 
Гль?ѵя в Си хочешь - от Бормана, хочешь - от Гейтса. А от последнее 
явно покруче. В Іпііпе процедурах качество ассемблера очень важно, 
образом, разработка низкоуровневого ПО остается только за Си. 
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ООБВТО 



ПО ЙОЗДЛНИЮ НЛСТОАЩВГО 

(ЧЛОТЬ II) 

- I 

Иван Скляров (зк1уагоѵіѵап@таіІ.ги) 

ошибках, а умные^Г^бки Лот^сле п° УЧатся на своих 

созданию настоящего Х-кода у меня и г гд _ ’ , пе Рвои двадцатки советов по 

с детства не люблю сериалыТно „»л ' Л ° ПиСа,ПЬ “ "Р»"»женае, т.«. 

умников, которые не хотят учиться на гГ ^” " иССМ от множества хитрых 

несколько ночей, чтобы собрать ” н е не пришлось поспать 

«дураки» с потом и кровью дохолилп л оветов, до которых многие 

халявщики могут получить многолетний опьГ т АеСЯт ° К Леі "' И теперь Умники- 
(обидно-то как»). В создании данных советов ™ я4 УР аков > буквально за 15 минут 
«болваны», как Керниган и РиАчТ Б^рн В ^ ОВ ПриНимали У частие такие знаменитые 
шь Фу , Вилл "° ЛтеР Г ' итС ' 



о чт это бы? 



В ели амнезия не твой конек, то ты должен помнить, что пеовая 
двадцатка советов была посвящена оптимизации кода Вторая 

сложных^Г^мТб В е ОРИеНТИРОВаНа В ° СН0ВН0М На создание б “ и 
сложньк программ. Тебе, наверное, знакома такая ситуация когда легче 

ил“ ПР Т ММУ Сам0му ’ Чем разбираться в чужом многометровом коде 
когда ты вскрываешь код своей проги, написанный год назал и 
понимаешь, что разобраться в нем практически без шансов Так вот это 

ѵм б “ ТСЯ только тем ’ 410 ни ™. ни тот чувак, чей код тебя интересует не 
№іеете создавать понятные и самодокументируемые программы что так 
важно в современном программировании. Данные советы помогут избежать 
подобных траблов. Придерживаясь этих советов, ты смГешТ спокойнп 
«летать» по своему коду размером в несколько десятков тысяч строк даже по 
прошествии многих лет. Уверен, их оценят и те, кто т&тает с т Хй в 
команде. И все-таки хочу заметить, что это всего лишь советы ни пцавила 
ни прикззы, ни табу, а ВСЕГО ЛИШЬ СОВЕТЫ, т.е. следовать им или неТтвое 
"Рчра»»«™ по шщ 



СОБВТ 
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п 



СОШ 



#1 



Л п^ме°п!'п Ы я СЛеННЫе ИМѲНа иденти Ф икат °Р ам (переменным, функциям 

вы№ение ѵ- М х е + Д 7 аМ " ТА) - Например - как определить, что 
выражение у - х + г вычисляет количество чилдренов в классе’ Но 
если использовать именованные переменные, например СбХп - 

пере^нной 3 чем” потам°часа ^ “ прид У мыв ^^^^ 
переменной, чем потом часами чертыхаться при отладке. 



СОШ 



#2 



Е именах идентификаторов используй исключительно английские слова 
а не транслит, типа ВоРегетеппауа, чтобы твой код могли легко читаТь 

уГвгаа:. 1 ™ 



ридерживайся стандарта в именовании идентификаторов Всего 
существует 3 стандартных схемы: 

1 . Идентификатор состоит из нескольких слов, записанных слитно кажлпе и? 

ло " 

взгляд, самая понятная, но и самая громоздкая схема). ~ ' ™ ( 

3. Идентификаторы записываются в так называемой «венгерской» нотации 

М^ГГчаГй1Тим°ониТ ЯСНИТЪ ' Придуманная однйм из Руководителей 
ЮГОФОП, чарльзом Симони (венгром по национальности! благодаоя всеми 

уважаемой и любимой фирме «венгерская» нотация аалЖенита н 

весь мир. Именно ее ты можешь лицезреть в ѴѴіпбо«ЛрГ Главное 

преимущество «венгерской» нотации состоит в том, что она отражает не 

олько смысл переменной или функции, но и тип, что бывает очень удобно- 

например, при необходимости не нужно искать іо место где объ^Ісь 

добавляются П0 СУ ™ <<венгерская>> нотадия эта система префиксов, которые 
добавляются к имени переменной или функции. Например переменная 

еще І неаа1ко І п^икт НГеРСК °* Н ° ТаЦИИ буДѲТ записана как’іСІгіМгеп. Вот 
префиксов: з - зіппд, с - сбаг, к - « 0Г б, б* - бѵюгб, р - 

указатель и т.п. В одном идентификаторе может быть одновпрмрннп 
несколько префиксов, например, рзМойіегРискег - указатель на строковую 
переменную. Короче, даже если ты не собираешься использов т э™цию 
в своих прогах, я все же настоятельно советую изучить ее хотГб Л я того 
чтобы легко читать чужой код с ее применением, что, имхо,’ непросто вделать’ 

.к. «венгерская» нотация напоминает бормотание индюка ■) 

Неважно какую из этих трех схем именования ты выберешь главное 

схеГ ІГиТнтиГ™ Не МѲШаеТ Тебе придумать и использовать свою 
схему записи идентификаторов, только обязательно нужно выдеоживатк 

единый стиль их написания и желательно закомментировать в начале проги 

инфу о том, по какому принципу ты это делаешь. начале проги 



СОШ 
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Б 



о всем коде не должно быть двух одинаковых идентификаторов, хотя 

Гбежа~ ГГ’ ИСП °“ РаЗНЫХ - “ 



N 1““ 0 названиями элементов управления (компонентов) 

М3 и тлТ ЛЬНЫе СРеДЫ даЮТ П0 У моляа нию - типа БДИ, Е6ІІ2 
М3 и т.д. Сразу же меняй их на что-нибудь более осмысленное 

например, ебѲепегаІ, ебЗциаге, ебѴоІите. Вообще именоинГэлемент™ 

управления идет отдельным пунктом от трех стандартных схем именования 
идентификаторов. Элементы управления принято ^меноздГс пюі^м 
— ИЛИ тр - б «м), напоминающим^ 1 Те 

СоГѵю имеиппГ СВ0ИСТВе ’ как ЭТ0 делается в «венгерской» нотации 
мгпплТ именовать таким способом компоненты, даже -если ты не 
использ у ешь «венгерскую» нотацию. Должен заметить, что, к сожалению не 
уществует единого стандарта по именованию элементе управления ’(по 



20 советов 

|-^ Иван Скляров (5кІуагоѵіѵап@таіІ.ги) 



тайней мере он мне неизвестен); каждый делает это как ему в голову 
взбредет, поэтому советую выбрать префиксы самостоятельно, а в начале 

проги отметить это в комментариях. больших и 

Рше юз замечу что именование компонентов имеет смысл в больших 
2Г профаммах, с кучей форм и элементов управления на них, а в 
простых программах с одной формой имена компонентов лучше оставлять п 
умолчанию. 






#6 



П ри Объявлении или присвоении начальных ам^больш^ 
количеству переменных записывай их в алфавитном порядке, 
например: 

Ріт ВІиеВоу Аб Іпіедег 
Ріт Сои/Воу Аб РоиЫе 
Ріт ОеасіВоу Аб Сиггепсу 

ВІиеВоу = 0 
СоѵѵВоу = 1 
ОеасіВоу = -1 



ѵѵЫІе по! ЕОР (Тех!) сіо 
Ьедіп 

г і! ЫитОпе = ЫитТѵѵо !Неп 
Ьедіп 

ІММитТбгее < 0) апб (МитРоиг > 1) апсі (НитРіѵе О 0) «іеп 
Ьедіп 

// і! (ЫитТЬгее < 0)... 

// і! ЫитОпе = ЫитТѵѵо 

епс |. // ѵѵЬііе по! ЕОР (Тех!) 

Как ты можешь заметить, такие комментарии создаются легко (и быстро) 
простым копированием заголовка структуры. 



С0Ш>Т #7 



Н е скупись на пробелы! Ты должен понимать, что чем больше 
свободного пространства на экране, тем легче человеческому глазу 
оазличать текст. Соответственно, чтобы было легче читать д, 
вставляй пустые строки до и после каждого более-менее значащего блока 
кода Т е У выделяй пустыми строками процедуры, функции структуры 
Гтрукции Тъд. и т п. Ставь пробел после каждой запятой и выделяй 

пробелами бинарные операции, такие, как: +, * ” т ; "" “^ишешГсвой код 

редактор кода не делает это автоматически (может быть, ты пишешь свои код 

в «Блокноте»). 



совет #8 



сшльзуй .лес вшу. т.е. записывай с отсталом операторы тела блок* 
кода. Например: 



Ьедіп 



■3 



Ьедіп 



епсі; 



епсі; 

епсі; 






С 



тарайся писать комментарии на одаом уровне, как это сделано в 
предыдущем примере. 



совет #і 2 



н 



е лепи несколько команд в одной строке, даже если язык это 
позволяет, например: 



Возможность б'рейкпоинта должна быть у каждой команды, к тому же это 
ухудшает читаемость кода. 



совет #із 



П иши строки так, чтобы они влезали по ширине экрана. 
Горизонтального скроллинга быть не должно! Если строка не влезает 
делай переносы (если, конечно, язык программирования э 
позволяет), например: 

ІЬМуМеззаде.Сарбоп: = ‘^ т + ^ 

+ ‘курить 5 + #13 + есІѴоигѴѴогсІ.Тех! +#13+ буду 
+ #13 + ‘спортом 5 + #13 + ‘заниматься... , 






#14 



л ели твоя прога выполняет большие арифметические операции 
А используй так называемые избыточные скобки. Они не повлияют на 
І> скорой и размер приложения, но сделают понятным код 
[^пример! следующие два выражения выдают одинаковый результа , 
только в каком легче разобраться? ;) 

ВеБиІ! = а * Ь % с / сі + е; 

ВезиІ! = ((а * Ь) % с) / а) + е; 



Но большая глубина вложенности может сделать п^грамму трудаой дая 
понимания поэтому старайся избегать более трех уровней отс ^°в_ ^ 
настоятельно советую делать отступы клавишей ТАВ, а не клавишей ПРОБЕЛ. 






#9 



У чись грамотно использовать комментарии в своем коде. Ксгаапимо, 
часто бывает что кодеры либо совсем не используют комментарии, 
либо задамментируют так свою прогу, что трудно становится 
ужить код ■(. Нужно учиться находить золотую середину! Необходимо 
коммштишють только те участки текста, которые реально могут вызвать 
тпѵпности в понимании. Чаще всего комментарии необходимо вставлять 
перед функциями и процедурами. Также хорошим тоном считается включать 
комментарий в начало кода, описывающего цель программы. 



СОШ #10 



дополнение к предыдущему совету: при создании стру^УР ™ 
условий, циклов и т.п. советую сразу обозначить К0ММ ®”™Р * 
замыкающее слово (епсі), чтобы потом не мучаться вопросом типа. 

«Чей это епсі?». Например: 



<Х)Ш>Т #15 



л ели язык программирования поддерживает е 

игпользѵй их Например, вместо комбинации Сбг(ІЗ) + Спг( іи) лу 
хЗ' исполдаовать встроенную константу ѵЬМе«ип, Такие константы 
делают код самодокументируемым. 



СОБВТ #іб 



Л ше один хороший совет для тех, кто пишет в «Блокноте»: записывай 
А сначала ключевое и заключительное слова, например, Ьедіп и епб (или 
Хг открывающуюся и закрывающуюся скобки составного оператора), 

уже потом между ними пиши код. Это поможет избежать ошибок, к тому же 
просто удобно (визуальные среды это делают автоматически). 



СОШ 



#17 



X 



орошая прога должна бороться с возникающими ошибками, уметь 
восстанавливать свою нормальную работу. Для этого должен бь 
обязательно включен код обработки исключительных ситуации. Но 





гГГГ бЫВЭеТ ТаК ' ЧТ ° К0Д ° браб0ТКИ багов ^имает 

половину всего кода - такого, конечно же, быть не должно Вгр пялил 
невозможно обработать все возможные ошибки. Поэтому необходимо 

экз Н о Ч адТлГоб В пТ аНИе Т0ЛЬК ° НЭ НаИб ° Лее вероятных ош ибках, отбросив 
исключительных ситуаций ^ ПР ° ЦедУры обраб °™ 



сот #і 8 



В таком случае умные люди ищут по следующим фрагментам- “п Заѵеіоп” 

.СЖй&Г ,5а 

Рипсйоп Заѵеіюд (... 

теряя 0б пГ М эт Н ом НУЖ п Н по ПаРИТЬСЯ ПРИ П ° ИСКе Фра ™ ентов хода ’ Р еальн ° 
геряя при этом производительность. Ищи последнюю я»,™ 

зарезервированного слова и несколько первых букв имени процы или 

функции, и все, можешь обезжучивать. роцы 



совет «я 



Активно пользуйся «горячими клавишами», такими, как- 

ілп+ноте - перейти на начало кода; 

СігІ+ЕпсІ - перейти в конец кода; 

сн «^с°? е ' выделить от курсора до конца строки: 

гы+ѵ ЕПЙ ‘ выделить от курсора до начала строки; 
игі+Ѵ - удалить всю строку; 

СігІ+2 - отмена и др. 

° ТаКИХ банальных комбинациях, как СІгІ+С, Йгі+Ѵ СМ+Х 
обще, незнание стандартных горячих клавиш, большинство из’котоцых 
известно еще со времен ДОС, позорно не только кодеру „о и простом 
ру. Кроме того, в каждой ЮЕ имеются свои горячие клавиши знание 
которых может повысить твою позволительность в десятки 'нет в 
тысячи... я бы даже сказал - в миллионы тысяч раз! :) 



последний совет 



Т ы должен четко понимать, что иногда эффективность кода идет 

советов) С Т^ Г нГнп ЯТН0СТЬЮ <ПРаВДа ’ Я старш,ся избегать таких 
С0В - еТ ° 8 ' нужно подх ОДить по ситуации. Поэтому я тебе лам 
последний, двадцатый совет, взятый из книги X. М. Дейтела и П Дж Дейтела 
«Как программировать на С++»: 4 ' да ' деитела 

бмГшс С окоТ 0 аГ,Г ИРОВаТЬ П0НЯТН0 ' Ин0ГДа имеет сшсл пожертвовать 
оолее высокой эффективностью использования памяти или процешшного 

соображения "“ал* На " ИСаНИЯ б ° Лее поня ™° й программьПногда 
понятеостеГ ЭффеКТИВНОСТИ " перевешивают соображения 



стаГ 3 ' ѴтбТЛ благодарность всем чита телям за помощь в создании 
. Особая благодарность моему сетевому другу специалисту 
информационных технологий Евгению Баварскому Та^же полмѵяс^ 

случаем, хочу передать привет моей любимой девушке, маме папе сестре 

вТм Н ,Г ЬНИКУ (ТеПерЬ ‘ Т °' Надеюсь ' он мне зарплату) 6 ' а° также 

всем, кто еще помнит меня нормальным человеком :). ™ ’ 







полигон 

ИГРОВЫЕ КОМПЬЮТЕРНЫЕ КЛУБЫ 



ПРОГРАММА УЧЕТА 

игрового времени * 



Роіідоп КІТ 



+ полный учет продаж 
+ контроль администратора 
+ поддержка всех видов тарифов 
+ блокировка игровых станций 
+ генерация отчетов 
+ финансовый анализ 
+ сброс данных в интернет 



.и море других возможностей! 



I ^ программа постоянно 
■* яР совершенствуется! 

зайди на сайт программы: 



шѵѵ.РБиББМ.ки/ррсіБВАМ/ 



помощь 

компьютерным клубам 



Решение проблем и ответы на вопросы, 
возникающие при открытии и работе клуба. 



ѵо 



? организация рекламной кампании 
? необходимые документы 
? закупка оборудования 
? разработка бизнес-плана 
? оценка эффективности 
? обучение администраторов 
? стажировка директора клуба 
? анализ результатов работы клуба 









Напиши на $егѵісе@роІідоп.ги 
и получи ответ на свой вопрос. 



полный перечень услуг здесь: 



ѴѴШ.РОиББМ.Ри/СОБРЕРАТЮМ/ 





ГІІ//ІІІШ м 



й 



Аркадные игры наравне с текстовыми 
приключениями были основой и дви- 
жущим механизмом игровой индуст- 
рии на ранних этапах ее развития. 

Со временем аркады отошли на вто- 
рой план, чтобы триумфально вер- 
нуться на приставки следующего по- 
коления. В предыдущей статье мы 
обсуждали принципы и условия со- 
здания игрового проекта. Сегодня 
мы попробуем сотворить небольшую 
аркадную разработку. Чтобы не уг- 
лубляться в механизмы сложного 
программирования, мы воспользуем- 
ся уже существующими и достаточно 
мощными решениями от компании 
Масготесііа. Итак, для начала тебе 
понадобится РІазІі 5.0 (триал -версия 
на 20 дней доступна на сайте 
Масготесііа 

бйр://ѵѵѵѵѵѵ.тасготесІіа.сот), доста- 
точно мощный компьютер (Репііит III 
450 минимум), немного фантазии и 
приличный запас усидчивости. Дан- 
ная статья предполагает, что ты об- 
ладаешь общими представлениями о 
работе с графическими приложения- 
ми и можешь отличить карандаш от 
линейки. Если у тебя возникнут про- 
блемы или вопросы - пиши на почту. 
Хочу заметить, что, ввиду дефицита 
места, статья разбита на две части, 
первая из которых перед тобой. 



Используя внутренний редактор или 
один из редакторов векторной гра- 
фики, нарисуй космический корабль. 
Форма и цветовая палитра зависят 
от твоей фантазии, только учти, что 
твое произведение не должно быть 
больше 1 /1 0 игрового экрана. Выбе- 
ри корабль, окрасив всю видимую 
область вокруг него и используя ко- 
манду "ІпзеП>СопѵегІ Іо ЗутЬоГ (го- 
рячая клавиша - Р8), преврати ко- 
рабль в элемент будущего фильма 
(тоѵіе сіір). На панели Іпзіапсе (если 
она у тебя закрыта, используй ко- 
манду СТВІ_+І) выбери в строке 
Веііаѵіог "Моѵіе Сіір" и назови свой 
первый объект ззМр. Теперь, когда 
корабль готов, ты можешь присту- 
пить к его анимации. Как и в боль- 
шинстве современных аркад, мы ис- 
пользуем стрелочки для движения 
корабля, а клавишу СТВІ_ для стрель- 
бы по врагу. 



Сіір Еѵепі управляет конкретным 
объектом (тоѵіе сіір). В данном слу- 
чае мы заставляем программу загру- 
зить нужный объект и присваиваем 
ему скорость передвижения 15. Это 
означает, что за определенную еди- 
ницу времени (параметр указывается 
в основных установках фильма, там 
же, где и задний фон) корабль может 
преодолеть расстояние на 15 пиксе- 
лей. Чем больше это значение, тем 
выше скорость движения объекта. "{" 
служит для разделения строчек, а "}" 
закрывает действия. Чтобы ввести 
код, выбери корабль и используй ко- 
манду Асііопз "ѴѴіпсіоѵѵ>Асііоп5" 
(СТВІ+АИ+А). 



Клавиатура 



Для задания управляющих клавиш 
после кода движения добавь следую- 
щие строчки: 



Операция "Оживление" 



опСІірЕѵепІ (епІегРгате) ■ 



Строительство корабля 



Открой РІазИ и создай новый файл. 
Выбери в качестве заднего фона 
бордовый или светлый фон, щелкнув 
правой кнопкой мышки на экране 
"Моѵіе Ргореі1іе5>ВаскдгоипсІ Соіог". 



Чтобы заставить наш новоявленный 
Титаник двигаться, нам необходимо 
дать программе понять, что при на- 
жатии определенной кнопки корабль 
должен быть смещен по оси коорди- 
нат. Для этого мы воспользуемся 
внутренней системой управления, а 
именно процессом, более известным 
как Асііопз. Для начала зададим ос- 
новные команды, воспользовавшись 
следующим кодом: 



іі (Кеу.ізОоѵѵп(Кеу.ВІСНТ)) { 
ІМз._х+=тоѵеЗреесІ; 

} еізе іі (Кеу.ізЭоѵѵп(КеуІЕРТ)) { 
Иііз._х-=тоѵеЗреесІ; 

} 



пользуем "опСІірЕѵепІ (епІегРгате)". 

В данном случае "епІегРгате" служит 
для присвоения определенных дей- 
ствий данному объекту, впоследст- 
вии мы будем использовать 
епІегРгате для синхронизации не- 
скольких объектов. Если ты сделал 
все правильно, то во время предва- 
рительного просмотра РіІе>РиЫізІі 
Ргеѵіеѵѵ (Р12) твой корабль должен 
перемещаться по экрану (не забудь 
кликнуть на изображении на экране 
браузера). Для полноты понимания 
использования клавиш давай рас- 
смотрим более подробно строчку: 
іі (Кеу.ізОоѵѵп(Кеу.ВІСНТ)) { 
ШІ5._х+=тоѵе8реесІ; 

В переводе на человеческий язык это 
означает - "если нажата правая 
стрелка, то объект смещается по оси 
координат X в сторону плюса (т.е. 
направо) с указанной скоростью (со 
скоростью 15 пикселей за отведен- 
ный промежуток времени)". Команды 
для остальных кнопок аналогичны. 
Иначе говоря, если ты хочешь ри- 
верснуть управление (или использо- 
вать для управления буквы), то ты 
можешь заменить "Кеу.ВІСНТ" на 
любую другую клавишу в строке: 
іі (Кеу.ізОоѵѵп(Кеу.ВІСНТ)) { 



і 



опСІірЕѵепІ(ІоасІ){ 

тоѵеЗреесІ=15; 



іі (Кеу.ізОош(Кеу.ООШ)) { 
ІМз._у+=тоѵеЗреесІ; 

} еізе іі (Кеу.ізОоѵѵп(Кеу.ІІР)) { 
Иііз._у-=тоѵеЗреесІ; 

} 

} 



Создание оружия 



Как ты уже успел заметить, вместо 
команды "опСІірЕѵепІ(ІоасІ)" мы ис- 



Для имитации стрельбы из лазерной 
пушки мы создадим еще один объ- 
ект, который будет изображать ла- 
зерные лучи. Для этого сделай новый 
слой ІпзегІ>Іауег, конвертни его в 
элемент (Р8), на панели Іпзіапсе 
(СТВІ+І) выставь значение "Моѵіе 



Ш\ 



ЕЕ 



70 Ньюсы 



Реррум 



РС 2опе 



Х-Стиль 



Взлом 














_ ііПП/іІППП 

СІір" и объект назови Іазег. Вернемся 
к кораблю. Окрась корабль и в 
Асііопз добавь после 
"тоѵеЗреесІ=15;" две новые строчки: 

_гооІІазег._ѵізіЫе=^аІ5е; и 
ІазегСоипІег=1 ; 

Полностью код должен выглядеть 
следующим образом: 

опСІірЕѵепІ(ІоасІ){ 

тоѵе5реесІ=15; 

_гооІ.Іазег._ѵі5іЫе=ІаІзе; 

ІазегСоипІег=1 ; 

} 

Первая строчка делает лазер невиди- 
мым во время загрузки корабля. 

Вторая нам понадобится позднее. 

Когда игрок будет нажимать клавишу 
СТВЦ объект "Іазег" будет дублиро- 
ваться и перемещаться по экрану. 

Давай добавим эту возможность к 
основному коду. Выбери корабль и 
добавь к основному коду: 

іі ( Кеу . ізОоѵѵп ( Кеу . СО ИТРО Ц ) { 
ІазегСоипІег++; 
_гооІ.Іазег.сіирІісаІеМоѵіеСІір( 
"Іазег'ЧазегСоипІег, ІазегСоипІег ); 

_гооД"Іа5ег"+ІазегСоипІег]._ѵі5ІЫе=гг 

ие; 

} 



Данный код означает, что при нажа- 
тии кнопки СігІ клип "Іазег" дублиру- 
ется, а сам объект отрисовывается. 
Команда "Піе ІазегСоипІег++" гово- 
рит об увеличении базового значе- 





т щттт^шт 

ния на единицу. Т.е. при высокой ча- 
стоте нажатий или удержании клави- 
ши объект отрисовывается постоян- 
но. Теперь добавим необходимые из- 
менения к установкам лазера. Ок- 
рась наш лазерный луч и через зна- 
комую комбинацию ѴѴіпсІоѵѵ> Асііопз 
добавь следующий код: 



опСІірЕѵепІ (ІоасІ) { 
ІазегМоѵе8реесІ=35; 
ШІ5._у=_гооІ5зЫр._у; 
ШІ5._х=_гооІ55Ітір._х+53; 

} 



Это означает, что при нажатии кла- 
виши "СТВІ_" лазер отправится в пра- 
вую сторону со скоростью 35 (что, 
если ты помнишь, выше скорости ко- 
рабля). Строка 

"Шіз._у=_гоо1.ззЫр._у;" означает, что 
лазер непосредственно привязан к 
кораблю по оси координат У. Строка 
"1Ыз._х=_гоо1.ззЫр._х+53;" привязы- 
вает лазер к кораблю по оси коорди- 
нат X. В моем случае лазеры пре- 
красно состыковывались с пушками 
при значении "+53", ты можешь из- 
менить этот параметр в зависимости 
от своей модели. 

Теперь добавим еще один код: 

опСІірЕѵепІ (епІегРгате) { 
Ші5._х+=ІазегМоѵе8реесІ; 
іі (Ші$._х>500){ 
Шіз.гетоѵеМоѵіеСІір)); 

} 

} 
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Этот код передвигает лазер в правую 
сторону экрана. Значение 500 озна- 
чает, что лазер виден лишь в данных 
пределах экрана, а затем он возвра- 
щается на текущую позицию. Коман- 
да "Шіз.гетоѵеМоѵіеСІірО" вытирает 
лазер по пересечению значения 500. 

Задний фон и создание эффекта 
движения 

Для создания эффекта движения те- 
бе придется создать анимированный 
задний фон. Для начала создай но- 
вый слой, назови его дгоипсі и нари- 
суй на нем задний фон. Учти, что 
твой фон должен быть максимально 
разнообразным, иначе ты не смо- 
жешь получить эффект движения. 
Также постарайся, чтобы в начале и 
в конце задний фон был идентичен 
(это потребуется нам позднее). Ког- 
да все будет готово - конвертни его 
в элемент (Р8), на панели Іпзіапсе 
выставь значение "Моѵіе СІір" и на- 
зови новый объект дгоипсі. Теперь 
продублируй объект, повтори все те 
же действия (Р8, СТРІ_+І, "Моѵіе 
СІір") и присвой ему имя дгоипсІ2. 
Перемести дгоипсІ2 вправо так, что- 
бы конец дгоипсі был плотно (по- 
мнишь, я говорил об идентичности) 
состыкован с началом дгоипсІ2. Ок- 
рась дгоипсі и дгоипб2 и преврати 
(Р8) их в новый элемент. Используя 
Іпзіапсе, назови получившийся объ- 
ект таіпСгоипсІ со значением "Моѵіе 
СІір". Зачем мы проводили столь 
сложную операцию? Все очень про- 
сто. Чтобы не двигать несколько сло- 
ев (слишком муторно), мы использу- 
ем эффект подмены, двигая основ- 
ной фон. Для воплощения эффекта в 
жизнь давай добавим следующий 
код к таіпСгоипсІ. Используй Асііопз 
и введи следующие значения: 

опСІірЕѵепІ (ІоасІ) { 
дгоипб.(1ирІісаІеМоѵіеСІір("дгоипсІ2", 
100 ); 

дгоипсІ2._х = 
дгоипсІ._х+дгоипсІ._ѵѵісШі; 
дгоипсІЭіаіТх = 1Ыз._х; 
дгоипбЗреесІ = 55; 

} 



: дгоипбЗреесІ; 
іі (ІЫз._х<=(дгоипсІ8іаіТх- 
дгоипсІ._ѵѵісШі)) { 

Игіз._х = дгоипбЗіаіТх-дгоипсІЗреесІ; 



Данный код активируется при загруз- 
ке игры. Строчка 

"дгоипсі. бирІісаІеМоѵіеСІір" дублиру- 
ет фон и использует дгоипсІ2 в каче- 
стве базового источника. Следующие 
две строчки размещают фон и указы- 
вают точку движения. Скорость уста- 
навливается на следующей строке. В 
данном случае она равняется 55, что 
создает эффект очень быстрого по- 
лета. При желании значение можно 
изменить. Начиная со строки 
опСІірЕѵепІ (епІегРгате), задается 
цикличность процесса. Строчка "_х- 
=дгоипсІ5реесГ отвечает за скорость 
смещения фона согласно с установ- 
ленным выше значением (55). Строч- 
ка "ІТ (Итіз._х<=(дгоипсІЗіагІх- 
дгоипсІ. ѵѵісШі))" проверяет исполне- 
ние команды движения, отслеживая 
перемещения фона за отведенные 
границы. Если все в порядке, то 
строка "Итіз._х = дгоипбЗіаіТх- 
дгоипбЗреесГ возвращает фон на 
стартовую позицию. Проверь полу- 
ченный результат, используя предва- 
рительный просмотр РіІе>РиЫізИ 
Ргеѵіеѵѵ (Р12). Твой корабль должен 
перемещаться по всей оси координат 
и стрелять, фон должен реалистично 
перемещаться, создавая эффект 
движения. Если все ОК, то перейдем 
к созданию врагов. 

Злобный враг 

Для начала тебе потребуется создать 
модель противника. Лучше, если он 
будет в несколько раз меньше твоего 
основного корабля, так как концеп- 
ция проекта предполагает большое 
количество врагов на одном экране. 
Не стоит углубляться в детализацию 
- враг должен быть мелким, проныр- 
ливым и молниеносным. Если твой 
объект разрушения готов - конвертни 
его в элемент (Р8), в Іпзіапсе (если 



ВІ_+І) выставь 
значение моѵіе сир" и присвой ему 
имя епетуі . Предполагается, что 
противник будет лететь тебе навст- 
речу, справа налево. Более того, 
противников должно быть как можно 
больше, а места появления - случай- 
ными. Задача достаточно сложная, 
но разрешимая. Для начала заставим 
наших врагов двигаться с разной 
скоростью. Для этого выбери епетуі 
и, используя Асііопз (СТПІ_+АІ_Т+А), 
введи следующий код: 

опСІірЕѵепІ (ІоасІ) { 

Іипсііоп гезеІ(){ 
іііі5._х=500; 

1Ыз._у=гапс1от(200)+100; 
епету5реесІ=гапсІот(4)+1 ; 

} 

гезеІ(); 

} 

Код не только устанавливает границы 
движения корабля, но и устанавлива- 
ет случайность его появления в пре- 
делах от 99 до 299 по оси координат 
У. Строчка "епетуЗреесИгап- 
сІот(4)+Г рассчитывает случайную 
скорость корабля (в промежутке от 1 
до 4). 

Теперь заставим противника дви- 
гаться. Не закрывая окна, добавим 
еще один код: 

опСІірЕѵепІ (епІегРгате) { 
іі (_гоо1.ззЫр.5сгоІІЗіагІ){ 

ІІгіз.х- 

=епету5рееб+_гоо1.таіпСгоипсІ.дго 

ипбЗреесІ; 

} еізе { 

1Мз._х-=епетуЗреес1; 

} 

іі (1Ыз._х<-10) { 
гезеІ(); 

} 

} 

Это заставит корабль противника 
двигаться до конца экрана, где он 
возвращается на место. Следующие 
строчки имеют отношение к движе- 
нию фона. Суть их сводится к расче- 
ту скорости противника на основании 



скорости движения фона. Если ско- 
рость фона высока, то движение 
противника также повышается. В 
ином случае используется установка 
по умолчанию. О функции "ВезеГ я 
уже говорил. Перейдем к следующе- 
му этапу. 

Размножение 

Одного противника явно недостаточ- 
но. Поэтому займемся его размноже- 
нием. Для начал создай новый слой 
и назови его сопігоі. Выбери первый 
фрейм в новом слое и используй 
Асііопз. 

Введи следующий код: 
питЕпету=5; 

Іог (і=2; К=питЕпету; і++){ 
епетуі .сІирІісаІеМоѵіеСІір) 

"епету'Ч, і+100 ); 

} 

Строка "питЕпету=5" устанавливает 
максимальное количество противни- 
ков на одном экране. Ты можешь 
уменьшить или увеличить это значе- 
ние по своему желанию. Последую- 
щие строчки отвечают за циклич- 
ность анимации. 

При значении і=2 создается два дуб- 
ликата основного врага. Теперь до- 
бавь по одному фрейму анимации 
(Р6) на каждый из слоев. В слое 
Сопігоі на втором фрейме используй 
Асііопз и добавь строчку: 

5йр(); 

Эта команда остановит все действия. 

В дальнейшем эта функция поможет 
нам при создании повреждений. Те- 
перь сохрани свою работу и, исполь- 
зуя горячую клавишу Р12, проверь по- 
лученный результат. У тебя должен 
быть подвижный корабль, динамич- 
ный фон и пять противников, плыву- 
щих навстречу. Ріа этом мы и остано- 
вимся. В следующем номере ты по- 
знакомишься с системой поврежде- 
ний, научишься делать реалистичные 
эффекты движения и получишь впол- 
не готовую аркадную игру с заставкой 
и удобным меню. До скорых встреч! • 
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КосІеМазіег (сгапуоЫазі@хакер.ги) 



киловак- 
сов. Вот 
онат 

сущность 

загнива- 

ющего 

капита- 



^Ъгопдіпоісі 



В этой гатесе вместо 
нормальных! человече- 
ских кодов завувенили 
что-то типа горячих 
клавиш- Только чтовы 
эти комбинации сраво- 
талип нужно не просто 
жмякнуть их задним 
левым копытомъ ука- 
занные ватоны надо 
мощно за^ть и вдум- 
чиво давить до тех 
порт пока до твоего 
компа не дойдетт что 
ты крутой гейм- 
хацкПрт и он с пере- 
пугу не выполнит нуж- 
ный чит- 

АІ_Т+С - поменять пер- 
сонажа. 

АІ_Т+$ - а теперь еще 
и время выставить по 
собственному усмотре- 
нию - 

АІ_Т+2 - указанный 
вражеский юнит от- 
правляется к праотцам 



Сагпіѵогез: Ісе Аде 



Ты когда-нибудь рабо- 
тал деваггером? Те- 
перь у тевя вудет та- 
кая возможность- Во 
время игры навери ко- 
манду йеЬидир и по- 
смотрит как играют в 
свою игру халявщики- 
разравотчики - Во-пер- 
вых т на экране Будут 
отображаться твои ко- 
ординаты л во-вторых п 
динозавры не Будут 
тевя трогатьт пока ты 
им сам пулю не вса- 
дишь- В-третьихп ты 
сможешь использовать 
следующие питерские 
команды: 

СТГСІ. - режим “скипи- 
дарная задница" - Бе- 
жим так-, как Будто за 
нами гонится голодный 

5НІГТ^|- играем в 
она ИИ Ву-. ь 



(возможно-, также к 
праматерям-. праБаБуш^ - "''^ 8 *' 
кам и прадедушкам) - мені 

АІ_Т+Ѵ - все враги в Р ежі 

пределах экрана в С™ 

полном составе и при ся 

полном параде найры- чем1 

ваются красивым мед- в Я 

ным тазом- ^НІІ 

АІ_Т+С - уничтожить К РУ Г 

главный замок- ЛН)Б( 

АІ_Т+К - Е тонны в га ^ ( 

тротиловом эквивален- 5НІІ 

теп и вражеская кре- есл1 

пость перестает выть М0Н| 

проблемой- см01 

АІ_Т+І_ - вывранный пас| 

юнит пришивает звез- жет 

дочку на погоны можі 

(Іеѵеі ир). можі 

АІ_Т+Р - то же самое-. искі 

но для персонажей- 



СаріЪаІізт III 



])ержим 5НІРТ-. крепкот 
чтов не увежал- Нави- 
раем супер-шисрр Ь7йЧ- 
Живой пока? Отлично-, 
мы включили сНеаЪ- 
тойе- Теперьл если 
нажать АІ_Т+Ст это 
даст теве ровно !□ 



Г иг Р ает в 
Ыоиа г §у т т Патрицу и 
І^Іакс Пейн одновре- 
менно (замедленный 
режим) - 

СТРІ_+І_ - превращаем- 
ся в олимпийских 
чемпионов по прыжкам 
в длиніі- 

5НІРТ+Т - заценить 
крутизну компа - по- 
любоваться на Тгате 
гаЪе- 

$НІРТ+І_ - ну-, чувак-, 
если ты от этого ма- 
монта ни увежать не 
смог-, ни через про- 
пасть сигануть-, мо- 
жет теве хоть воз- 
можность полета по- 
может? Авиаохота на 
ископаемых зверушек - 
ТАВ - показать всю 
карту (эй-, мелюзга-, 
куда попрятались?) 
Наигрался? Приятель-, 
все эти прыжки-поле- 
ты у,ё для нас- На- 
стоящие мачо охотят- 
ся там-, где хотят-, 
йем-. чем хотят-, и на 
того-, на кого хотят- 
Будем ломать- 
В директории с игрой 



игрой 



находишь папку 
НипЪйаІ:-. в ней откры- 
ваешь “_РЕ$" файл и 
видишь там параметры 
всего-, что только 
можно изменить в этой 
игре! Тэкс-. посмот- 
рим-. что мы можем 
сделать с оружием - 
рошег - этот параметр 
отвечает за силу вы- 
стрела- Ставь ЕПт и 
живность вудет ло- 
житься с первого по- 
падания. 

гаЪе - скорострель- 
ность- 1)аешь автома- 
тический режим лювой 
верданке! 

зИоЪз - емкость ма- 
газина (количество 



(с) ■ ■ ■ тьфу ■ ■ ■ то 
есть пока завершится 
текущая миссия - 
Р11 - на фиг вашу ав- 
томатику! закончу 
миссию вручную - 
Р1Е - упст ай дид ит 
эгейн--. тіззіоп 
Раііесі :(- 
Теперь давай слегка 
пофиксим саму гамесу - 
Заходи в директорию 
ациапох/сІаЪ/заѵ и от- 
крывай текстовым ре- 
дактором файл ріау- 
ег_з1:аг1:-сІе5- Там все 
расписано по полоч- 
камт текст начинается 
со слов “1>о поЬ тосіі- 
Ру"т так что мы удач- 
но зашли- Пеняй коли- 



выстрелов до переза- чество вавок на 

рядки)- ЧННННН (этого тей^Ш 

геіоасі - скорость должно хватить на 

этой самой переза- первое времят хе- 

рядки- хе---) Если поставишь 

Отлично! теперь наш в^тагет игра вудет 
ствол в порядке-| • что Йылетать (сказано же 
там еще? Параметры - ничего не трогать)! 

персонажа? На фигт но и этих денег теве 

все равно на игре не спокойно хватит на 
скажется! хотят если лювые покупки- Изме*- 
хочешьт можешь дова- нения вступят в силу 
вить севе здоровья с началом новой игры- 



или повысить агрес- 
сивность- А вот с це- 
нами можно похими- 
чить- Ставим стои- 




мость всего арсенала Когда Будешь придумы- 
и прочих охотничьих вать имя игрока (то 
Безделушек на значе- есть севят лювимого) 
ние 1П- Ну а свой на- не торопись с тради- 



чальный капитал опре- ционными никами типа 



делимт пожалуйт в 
5ПП- Вот теперь можно 
и по магазинам про- 
швырнуться - 



Запускай игру с пара- 
метром -гейгит -зЪеп- 
сіек (допиши^ЗПіи ко-^- я 
манды к имени файла в 
его ргорегЪіез) - В 
игре появятся новые 
интересные фишечки: 

Р7 - режим вогат он 
же год модт он же не- 
уязвимость! он же не- 
увиваемость- 
Гй - невидимость! она 
же - - - э-й^-э. -|- ну - - - 
незамечаемость : ) - 
Г1П ;- откинь/песь на 
спийку ^кресла и подо- 
ждите! пока завершит- 
ся устаговка 
ИісгозоТЪ Шідсіошз 



ЬСеХ_пШрВут лучше за- 
думайся о чем-нибудь 
загадочном и романтич- 
ном вроде ^ЕАГССЕ- 
Кроме'ощущения собст- 
венной значимостЬт это 
имя даст теве “вавла 
немерено" (с)т так 
что ровотов теперь 
Будешь въівирать тьм а 
не разработчики- 
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Я не папик. Далеко не папик. И 
вообще, честно говоря, я не гей- 
мер. Но так уж получилось, что я 
подсел на Контру. И вот уже вто- 
рой месяц раз-два в неделю иг- 
раю в различных комповых клу- 
бах и на русских серверах. 

Очень хорошо помню свою пер- 
вую игру. Там я выступал за ко- 
манду фрагов :). Полчаса игры, 
полчаса респаунов. Ни одного 
геймера мне подстрелить так и 
не удалось, хотя урон своими 
летящими во все стороны грана- 
тами и патронами я наносил не- 
мереный. Преимущественно 
своей команде :). И вот, в одном 
из разговоров с Ядовитым, воз- 
никла мысль описать все то, что 
получают от Контры такие же го- 
ре-геймеры, как я. Понеслась! 

Первые впечатления 

Вот я и сижу в клубе и первый раз в 
жизни играю в Контру. Приятель обе- 



щает мне суперскую игру, говорит, 
что мне понравится. Посмотрим. 

21 - 30 : Меня просто бесит, что в по- 
темках хрен разберешь, кто есть кто. 
Приходится лупить по всем, а это 
чревато убийством своих чуваков. 
21 - 40 : Постоянно убивают. И как это 
у них получается так точно стрелять? 
21 - 45 : ѴЮѴѴ! Он убил меня с одного 
выстрела! Зачем я тогда покупал всю 
эту броню? 

21 - 50 : Хватит прыгать! В вас и так 
тяжело попасть, а вы тут еще и ска- 
чете как кенгуру! 

21 - 55 : Хех, опять не хватило денег. 
И кто только придумал оружие поку- 
пать за деньги? 

22 - 00 : Блин, как же долго покупать 
оружие, пока посмотришь, что сколь- 
ко стоит, пока выберешь, пока ку- 
пишь патроны, тут уже ты один на 
респауне и стоишь. Дешевое оружие 
- говно. Кто бы сомневался... 

22 - 20 : Оптика рулез! Наконец-то 
удалось хоть кого-то убить. Игра на- 
чинает нравиться. 



22 - 40 : Выхожу на перекур из клуба, 
мне объясняют, что бегать с 4-4 - 
это тупизна, и вообще любая оптика, 
кроме Слона, - тупизна. Идиоты! 
Много вы понимаете. 

23 - 30 : Устал... Столько карт смени- 
лось, и все какие-то идиотские. Не- 
возможно играть, постоянно убива- 
ют. Что-то здесь не то. Поеду домой. 

И тут Остапа понесло... 

Через две недели я снова сел за 
Контру. Играл до посинения. Понял, 
что главное для победы - это трени- 
ровки, тренировки и еще раз трени- 
ровки. Вывел для себя несколько 
тактических приемов: 

1 . Кемперить можно. Не умеешь иг- 
рать - не бегай как в Квейке, а сиди 
тихо или перемещайся, присев, мед- 
ленно и всего опасаясь :) 

2 . Если хочешь выжить, не бегай 
один. Это командная игра, и главная 
задача - победа команды. Поэтому 
нужно бегать толпой, но не просто 



толпой, а помогая друг другу. 

3. Всегда прикрывай своих коллег по 
команде. Лучше всего идти по 2 сто- 
роны коридора или чего угодно. 

Один прикрывает свою область обзо- 
ра, другой - свою. Если проходите 
вдвоем, кто-то из вас должен еще и 
следить за спиной, сзади тоже напа- 
дают. 

4 . Длинные очереди - слив, при- 
цельность сразу же улетучивается. 
Стрелять можно только короткими 
очередями. За исключением случаев, 
когда ты столкнулся с противником 
лицом к лицу, здесь можно и всю 
обойму в него всадить. 

5. Стреляй сидя. Если ситуация не 
мега- колбасная (т.е. если не МЯСО), 
то приседай, прицеливайся и стре- 
ляй. Точность стрельбы сразу же по- 
вышается. 

6. Не стой у дверей. Они отлично 
простреливаются насквозь. 

7 . Террористов нет. Это боты и гал- 
люцинации :). Играть можно только 
за контров :). 



і 




74 Ньюсы 



Реррум 



РС 2опе 



Х-Стиль 



Взлом 











Для тех, кто не в курсе 

Соипіег-Зігіке - это мультиплеерный МОД к НаІНйе. Это командная игра: команда террористов про- 
тив команды контр-террористов. Для того чтобы играть в Инете, тебе необходимо пропатчить до по- 
следних версий и НаІНйе, и Соипіег-Зігіке. На данный момент это версия 1 .1 .0.8 для НІ_ и 1 .3 для 
СЗ. Скачать все патчи можно с ѵмѵѵ.соипІег-зІгіке.гиДіІег . 

Если ты хочешь поиграть на буржуйских серверах, то тебе понадобится лицензионная версия СЗ, с 
реальным СЭ-кеу. Для игры на русских серверах ничего не нужно. Просто из консоли набираешь соп- 
песі <зегѵег>:рог1 . Чтобы активировать консоль, тебе нужно создать ярлык для файла М.ехе и пере- 
делать его. Лезь в Ргорегііез ярлыка и в поле “ІагдеГ добавь к пути “-сопзоіе -дате сзігіке”. В резуль- 
тате у тебя должно получиться что-то типа: “0:\№ІіІе\Ы.ехе -сопзоіе -дате сзігіке”. Теперь запускай 
гаму этим ярлыком, дави на Сопзоіе и коннекгись оттуда к серверу. 
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8. Винтовка М4А1 (4-3 у контров) - 
лучшее оружие (оказывается :). Ка- 
лаш (4-1 утерроров), конечно, тоже 
рулез, но у него быстро слетает при- 
цел, даже если стреляешь короткими 
очередями (игра сделана в США, оно 
и понятно). 

Чтобы понять эти основы, мне при- 
шлось поиграть где-то месяц. Ко 
всему этому я пришел методом тыка, 
проверяя все подряд. 

Второй месяц геймерства 

Наконец-то я поднялся :). Теперь я 
уже не на последних местах в табли- 
цах. До первых, конечно, еще дале- 
ко, но теперь я хоть кого-то убиваю и 
успеваю сделать фрагов 5 за игру на 
одной карте. Многое в сознании из- 
менилось. Вывел для себя другие 
важные вещи: 

1 . Оптика реально сакс. Бегать с 4-4 
- дерьмо, т.к. мощность у нее намно- 
го меньше другого оружия. 

2 . Автомат 3-1 - самый сливной из 



всех. Если позволяют бабки, лучше 
уж взять 3-3, там хоть мощей по- 
больше. 

3. Не в бомбе дело! :) Не нужно ох- 
ранять бомбу, когда враг ее уронил. 
Нужно мочить врагов :). Часто терро- 
ры сами не знают, где их коллега 
уронил чемоданчик. 

4 . Если слышишь, что терроры по- 
ставили бомбу, то можешь попытать- 
ся ее разминировать. Но чаще всего 
вместе с бомбой тебя встретят еще 
и 3 разъяренных террора, которые 
спрячутся где-нибудь и будут кемпе- 
рить, отстреливая бравых спасателей 
человечества :). Поэтому разминиро- 
вать нужно толпой - один работает, 
другие прикрывают. 

5. Клавиши, которые ты забиндишь, 

- очень важны. Не играй на стрелках. 
Лучше на ѴѴ ,А, 8,0. Потому что рядом 
ты можешь забиндить все что тебе 
понадобится (использовать, переза- 
рядить), так тебе будет удобнее. К 
тому же сможешь во время бега пе- 
реключать оружие цифровыми кноп- 



ками. Посмотри, что тебе удобнее 
забиндить под прыжок и приседание. 
Эти два действия ты будешь выпол- 
нять очень часто, при этом необхо- 
димо, чтобы остальные пальцы не 
отрывались от кнопок направления 
движения. 

6. Не натягивай глушитель на 4-3. 
Впрочем, на пистолеты тоже. Глуши- 
тель, бесспорно, дает тебе большую 
точность стрельбы, но сразу же па- 
дает мощность. Лично для меня 
мощность важнее. 

7 . Если не хватает денег на автома- 
ты, бери пистолет Эезеіі Еадіе (1-3). 
Он намного мощнее обычного писто- 
лета. Только не забудь прикупить для 
него патронов (В-7). 

8. Что бы там ни говорили о броне, 
покупать только шлем - глупо. Лучше 
брать 8-2 (шлем и бронежилет), т.к. 
часто стреляют в тело. А от хедшотов 
шлем не спасает. 

9 . Прицельный огонь - самое важное 
в игре. Пока не научишься точно 
стрелять, будешь играть за команду 



фрагов. Поэтому нужно тренировать- 
ся дома с ботами и стараться попа- 
дать им в голову. Найди то положе- 
ние прицела на цели, когда при вы- 
стреле получается хедшот. 

10. Никогда не бегай со Слонобой- 
кой. Эта винтовка сделана специаль- 
но для кемперов. Поэтому раз уж ты 
решил кемперить, то кемпери. Выбе- 
ри такую точку, чтобы пространство 
впереди простреливалось на боль- 
шое расстояние, а слева и справа к 
тебе нельзя было подойти (сложно, 
но можно). 

1 1 . Если ты играешь на модеме, и у 
тебя немереный лаг, то играй со 
Слонобойкой. Хоть это и дорогая 
винтовка, зато она убивает с одного 
выстрела. А когда ты сидишь, а не 
бегаешь, пинг улучшается. 

1 2. Если у тебя нет Зй-ускорителя, 
то приготовься быть героем. В софт- 
верном режиме всякие лезущие пик- 
селы раздражают. Цели не такие точ- 
ные, на стены смотреть тошно. Если 
тебе удается быть в топах, играя в 
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софтвере, то прими мои поздравле- 
ния - ты почти папик. 

13. Не слушай никого. Пусть тебе 
говорят, что ты кем пер, что ты читер, 
что ты вообще лох или ламер - пош- 
ли они все нах. Они дебилы. Ты иг- 
рай, как тебе играется. В конце кон- 
цов, цель любой игры - получить 
удовольствие, вот и получай его так, 
как тебе приятнее. Но никогда не да- 
вай другим вывести себя из равнове- 
сия. Будешь нервничать - сразу нач- 
нешь мазать. Они на это и рассчиты- 
вают. 

1 4 . Не играй с читами. Победа с чи- 
тами - удовольствие ублюдка. Типа 
всех ****** (обманул), да? А что ты 
от этого получишь? Как был нович- 
ком, так и остался. Лучше честно 
тренируйся и становись папиком 
(или просто хорошим игроком). 

1 5. Гранаты тоже надо уметь бро- 
сать. Люди, которые бросают 
флешку в толпу своих же товари- 
щей, - отморозки, их не любят. По- 
этому, если решил бросить фраг- 
гранату или флешку, то подумай, 
куда ты ее кинешь. Обычно “грана- 
тометчик” бежит первый, он заки- 
дывает гранату, после чего прохо- 
дят остальные. 

16. Контра - это не Квейк. Поэтому 
вылазки в стиле “выбежал - всех за- 



мочил из пулемета” здесь проходят 
только у отцов. Обычные же гейме- 
ры играют осторожно, выглядывая 
из-за угла и проходя группой. По- 
этому не бегай в одинаре. Это ко- 
мандная игра, не забывай. И твоя 
задача не только мочить врагов, но 
и поддерживать своих товарищей. 

17. Если ты не крутой геймер, то 
не пытайся выполнять миссии. Будь 
“на подхвате”. Не надо тебе выво- 
дить заложников или ставить мины 
(конечно же, если на респауне С4 
не оказалась именно у тебя). И во- 
обще, если в твоей команде ты ос- 
тался один, а врагов - куча, то за- 
будь о миссии, твоя задача сейчас - 
выжить. 

1 8. Если ты играешь за терроров и 
остался один, есть маза, как дать ко- 
манде очко: мочи всех залогов и 
прячься. Отсидишься до окончания 
времени - команда выиграла. 

19. Тренируй хедшоты. Особенно 
помогает, когда первая игра на карте 
и у всех пистолеты. Здесь тебе нуж- 
но купить 1-3 (ОезеіТ Еадіе) и лететь 
в пекло. Вали всех из этого чумового 
пистолета. Есть другая тактика: ку- 
пить 8-1 (шлем) и отстреливать вра- 
жину из обычного пистолета. 

20 . Запоминай тактику врагов. Если 
ты видишь, что они ходят всегда од- 



ним и тем же путем, ты будешь 
знать, где их лучше всего встретить. 

21 . Не кидай гранаты в пустоту, ес- 
ли не уверен, что там кто-то есть. 
Этим ты только выдашь себя. Если 
ты знаешь, что враг попрет именно 
из этой двери, то засядь (именно си- 
дя) за углом, направь прицел на 
дверь и жди. Твоя неожиданность те- 
бе поможет. 

22 . Используй всяческие туннели 
и вентиляционные трубы. Часто 
враг тебя там ждет, но в туннеле 
ему некуда деваться (отойти, при- 
гнуться, распрыгаться), что дает 
тебе отличный шанс на хедшот :). 
Как-то с одним чуваком (РИапаІоз, 
кажется) мы проделывали такую 
вещь: один кидает в вентиляцию 
дымовую гранату, другой ждет 2 
секунды (пока она раздымится) и 
лезет в трубу. Там он начинает все 
простреливать через дым. Помога- 
ет отлично, т.к. за дымом враг те- 
бя не видит, и ты можешь вслепую 
его убить. 

23 . Если ты на выделенке, то обя- 
зательно поставь себе микрофон (а 
еще лучше купи гарнитуру из науш- 
ников с микрофоном). Голосовое 
общение, которое стало доступным 
в СЗ 1 .3, - рулез. Очень помогает. 
Переговаривайся со своими товари- 



щами. Увидел врага - тут же говори 
остальным, где он. Очистил поме- 
щение - скажи команде, что здесь 
чисто. Это очень сильно помогает в 
командной игре. 

24. Не завидуй никому. Да, этот чу- 
вак на первом месте. Ну и что? Ду- 
май не “ах ты пидор, читеришь яв- 
но”, а - “крутой чувак, мне нужно 
тренироваться, чтобы стать таким 
же, как он”. 

Не бейте меня ногами! :) 

Все что здесь описано - это взгляд 
на Контру глазами новичка (т.е. 
меня :). Как сказано в названии - 
от ламера для ламера :). Может 
быть, я в чем-то не прав. Отцы по- 
правят. Но для себя я сделал 
именно такие выводы, и они мне 
помогают играть лучше. Я продол- 
жаю тренироваться, стараюсь иг- 
рать после работы в офисе (вы де- 
ленка, едреныть!) и в клубах, по- 
степенно улучшая свой собствен- 
ный рейтинг. Так что, отцы! Если 
увидите где-нибудь безумца под 
ником РЕТуЗЬ| - сильно не бейте, 
одними хедшотами не валите :). 
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пЬоагсІ 



ІпіеІ® 8450 сНірзеі 

• Поддерживает процессор ІпіеІ® Репііит® 4 
Зоскеі 478 до 2,2 Ггц 

• Поддерживает 3 модуля ООП ОІММ до 2 Гб 

• Встроенный АТА1 33/ПАЮ 0, 1 (опционально) 

• Поддержка ЦЗВ 2.0 (опционально) 

• С-Месііа 6-канальное аудио 

• 1 СЫН / АОР 4х/ 5 РСІ 

• АТХ форм-фактор 

• Зтагі Кеутм (опционально) / О-Вгаскеітм / и Ѵ е ВІО$тм 
/ І_іѵе Огіѵегтм / Риггу І_одістм 3 



Поддерживает процессоры АМР АІМоптм ХР / 

АІЫоптм / Ригоптм до 2000+ 

Поддерживает 3 модуля РРНЗЗЗ ЗОНАМ до 1 ,5 Гб 
Интегрированный графический процессор Ыѵісііа С2МХ 
8РРІР интерфейс и АС'97 аудио 5. 1 
ОоІЬу Оідііаі зиггоипсііпд зоипсі. 

Встроенный сетевой интерфейс 10-100 І-АЫ 
Поддержка платы для ТВ выхода (опционально) 

1 АСР/5РСІ/1 СМ 

О- Вгаскеі™ / Ыѵе ВЮЗ™ / Ыѵе Огіѵегтм / Риггу І_одіс™ 3 



• Поддерживает процессоры МАО АІЫоптм ХР / АШоптм / 
Оигоптм до 2000+ 

• Поддерживает 3 модуля ООНЗЗЗ ЗОНАМ до 3 Гб 

• 5 РСІ / 1 СЫР / 1 АСР 

• ІІЗВ 2.0 Нозі СопІгоІІег (опционально) 

• ЮЕ АТА 133 и ПАЮ 0,1 (опционально) 

• С-Месііа 6-канальное аудио 

^тагСКѳу В вгаскеі 



Поддерживает процессор ІпіеІ® Репіішп® 4 
Зоскеі 478 до 2,2 Ггц 

Поддерживает 3 модуля ООНЗЗЗ / ООН266 ОІММ до 3 Гб 
1 АСР4х/1 СЫН /5 РСІ / АТХ 
АС'97 интегрированное аудио 
О-Вгаскеітм / |_іѵе ВІОЗтм / Ыѵе Огіѵегтм / 

Риггу и>діс™ з 



Вгаскеі 



фм8Г 

и'пк іо ійе Гиіиге 



. _ йеаііпе 

I ДИЛАИН ТеІ: 095-969-2222 
а і 5 Рах: 095-969-2299 
ѵѵѵѵѵѵ.сіеаііпе.ги 



ІГ ШЕ ТеІ: 095-941-6161 

I опііпе шйгіьиііоп Рах: 095-742-3614 
Гі11:р://ѵѵѵѵѵѵ.і2Ь.ги 
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ЕисіІсІ Сотриіегз Іпс. 

ТеІ: 812-312-6300 
Рах: 812-325-6250 



Ф 



ІР І_аЬз 

ТеІ: 095-728-4101 
КРІ^р Рах: 095-728-4100 
ѵѵѵѵѵѵ.ірІаЬз.ги 



ІМРЕХ# 



ІМРЕХ 

ТеІ: 095-443-3001 
Рах: 095-443-6001 
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ГСиззіап-ЗІуІе 

ТеІ: 095-797-5775 
Рах: 095-215-2057 
ѵѵѵѵѵѵ.гиз.ги 
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Все функции являются опциональными для всех продуктов МЗІ. М8І™ является зарегистрированной торговой маркой Місго-Зіаг ІпГІ. Со., Ш. Спецификации могут быть изменены без оповещения. 
Все права на зарегистрированные торговые марки принадлежат их владельцам. Работа конфигураций, не предусмотренных спецификациями продукта, не гарантируется. 













ЗАЛ СУДА 
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<2роІ50п8@геаІ. хакер. ш> 



ЗігКезІгіасІоллг 



титЩгНТ 
^(агСгап 
Щі ёгтш ЕпІ. 

ушР2-Ш), ШШ. 

И нет __ 

"Не перевелись еще наивные 
девелоперы, которые думают, что 
кто-то сегодня протащится от 
клона ЗІагСгаК. От клона, 



который хуже оригинала и мо 

графике, и по геймплею. __ 

От игры, в которую “забыли 

вставить сингл. Концепция ЗС 
(три расы, три ресурса) плюс 

невыразительные юниты и 
невозможность поединка с 

компьютерным оппонентом - 

такая посредственность не 

выжила бы и пару лет назад. 




Урожденная 



СіѵіІ ѴѴаг Вайіез: Сатраідп Согіпйі 



Обломись 

Обычно двухмерные гексагональ- 
ные варгеймы «классического ди- 
зайна» не получают у нас рейтин- 
га выше «средне». Это не потому, 



что я - их убежденный хаитель. 

А потому, что практически все, 
что выходит в последнее время 
в этом жанре, - отстой, объектив- 
но. Снова гражданская война в 
США, виндовый интерфейс и не 
изменившиеся за последнее де- 
сятилетие хексы... Ничего нового, 
в это мы играли в середине девя- 
ностых. 



ІКЯ * ■ ■ * “ 



ПРИГОВОР 



Урожденная I 



Жанр 



Похожесть 

Мать/отец 



Требует 



Групповуха 



Описуха 



ПРИГОВОР 



Моіо Насег 3 



аркадные гонки 

Моіо Насег 1-2 

РеІрЫпе ЗоЙѵѵаге/ЕІесІгопіс Агіз 



Р2-450(РЗ-800), 64(128), ЗР 



ІАІМ, Инет 
Аркада, упрощенная до упора: 
чемпионскую систему из преды- 
дущей части убрали, редактор 
трасс убрали, настройку мото- 



циклов оставили только для ви- 
да - она может вызвать разве 
что кислую улыбку. 5 режимов 
игры, и только один из них ин- 
тересный (триал). Нулевая фи- 
зика (аркада, как никак), отсут- 
ствие погодных условий... аске- 
тичный минимализм, короче. 
Даже графика не вызывает энту 
зиазма. 



СРЕДНЕ 




Урожденная | 



симулятор железной дороги 



скоро будет 

Это даже не совсем игра, а ско- 
рее симулятор игрушечной же- 
лезной дороги: все построил, ^ 
включил и сидишь с блаженной 



улыбкой на лице, наблюдаешь, 
слюни пускаешь. Графика - не 
сказать что бы супер, но мас- 
штабность впечатляет (см. сис- 
темные требования). Делать осо- 
бо ничего не дают, разве что ско- 
рость регулировать, но обещают 
целую кучу дополнялок с разны- 
ми фишками - от сима а-ля М5Т5 
до «тайкуна». 



ПРИГОВОР 



ХОРОШО 



Урожденная 



|_едасу о! Каіп: 5оиІ Кѳаѵѳг 2 



Обломись 

Грамотный порт с Р52 в популяр- 
ном «у них» жанре ТР5. Как обыч- 
но, игра состоит в пробежках по 
уровням с их одновременной за- 



чисткой и в решении несложных 
пазлов. Для придания последним 
некой элитарности задания «най- 
ди нужный ключ» заменили на 
«направь луч света в отражение 
зеркала так, чтобы он упал в пра- 
вый глаз статуи, и тогда ее левый 
мизинец откроет тебе дверь». 
Любопытно, да и графика вполне 
ничего... 
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ПРИГОВОР 



ХОРОШО 



у? 
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■НН 


гтгг 



78 Ньюсы 



Реррум 



РС 2опе 



Х-Стиль 



Взлом 
















Урожденная I 



Игра, которая удивительным об- 
разом сочетает в себе простоту 
освоения, широту возможностей 
и затягивающий геймплей. Ты 



можешь заниматься всеми аспек- 
тами бизнеса: от мелкой торгов- 
ли до управления огромными 
корпорациями... Миссии обычно 
скрывают какой-то подвох, так 
что в каждом отдельном случае 
нужен индивидуальный подход. 
Графика могла бы быть посовре- 
менней, но игре такого жанра это 
простительно. 



ПРИГОВОР 



I иліч, и/ не т 

П'ростенькие, но веселые гонки" 

I по пересеченной местности Гоа- 
Фика, конечно, отстойная, зато 





1 оа і 

СРЁДНІ~~] *- 


Урожденная 


АІй-есІ НіісНсоск: Тбе РіпаІ Сиі 


Жанр 




Похожесть 


~йауззеу, Аппигз КпШз 1-2 


Мать/отец 


Агхеі ГгіЬе/ѴІ/апасІоо 


Требует 


~РгЩРШ0). 64(128). Зб 


Групповуха 


Обломись 


Описуха 


і ворение из серии «не смешно, 
зато про войну». В данном слу- 
чае формулировка должна зву- 
чать примерно так: «криво, 


1 ПРИГОВОР 


СЛАБО 



сне, эюго; ощущения отездьГ 
получаются отчаянно-безбашен- 
ными. Физика реализована так 

™ г ° нятьнат » ах - сплошное 
Удовольствие, даже учитывая 
полное отсутствие дорог. Сори- 
ентиродаться на местности слож- 
но, но это и не обязательно - все 

равно прикольно. 



глючно, некрасиво и неестест- 
венно, абсолютно прямолиней- 
но, нагружено ненужным асйоп, 
зато про Хичкока». Адвенчура 
как бы «по мотивам» (которые 
проявляются, например, в том, 
что шифры в игре составлены из 
названий фильмов Хичкока). Мо- 
гу порекомендовать только уби- 
тым фанатам. 



I 










Урожденная I 



Жанр 



Похожесть 



Мать/отец 



Требует 



Групповуха 



Описуха 



ПРИГОВОР 



ОрегаГюп РІазЬроіпІ: 
Веіѵѵееп Ше Ыпез 



ЗЭ асііоп 



Орегаііоп ГІазІіроіпІ 



СобетазІегз/ХМР 



Р2-400(РЗ-600), 64(128), ЗР 



УШ, Инет 



Дополнялка разделена на три кам- 
пании - 1 нормальная (10 миссий) 
и 2 фанатские, которые уже давно 



лежат на каждом соответствую- 
щем сайте. Единственная настоя- 
щая кампания, увы, - сплошной 
маразм. Играем за партизан 
МАЮ, которые всю игру, бегая 
под ураганным огнем, подбирают 
раненых и отстреливают русских. 
За соотечественников поиграть не 
дали. Была ведь хорошая игра - 
зачем было портить? 



Урожденная 



Жанр 

Похожесть 



Мать/отец 



Требует 



Групповуха 



Описуха 



ПРИГОВОР 



ТЬе Ноіу Зѵѵогб: ТЬе Піпд 



НРС 



Цоигпеу’з Епд, Надпагок Опііпе 



ЕпдіпезоП Епіегіаіптепі/Сгузіаі 
Іпіегасііѵе 



Р200(Р2-300), 64(128), (ЗР) 



Обломись 



Нечто неудобоваримое с уродливы- 
ми мультяшными человечками и 
единственным разрешением 



ЛАЖА 



640x480. Сюжет можно восприни 
мать только по обкурке (плохие пар- 
ни украли у хороших Священный Ка- 
мень, а хорошие подарили другим 
хорошим Божественный Меч, прав- 
да, они были карликами, поэтому 
нам придется всех спасать) - круто, 
да? Управление неудобное, камера 
ведет себя непредсказуемо, короче, 
с этой гамесой все ясно - отстой. 




Кодинг 



Наск-Рад иоуЗ^іск Юниты 



Оиіі:> 79 
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ЗАЛ СУДА 

Александр '2роізоп§' Сидоровский 
<2роІ50п$@геаІ. хакер. ш> 




пт 




Урожденная 



Ѵе * Етегдепсу 



целях офывэть лапки тараканам, 
то, возможно, тебе и сейчас б у- 

Дет по К а И ф у залезть с термоме _ 

тром в ж... э-э-э... в анус боль- 
ной собачке. Чувствуешь тягу 

препарировать полудохлых жи- 
во™ 1 ’'*' ЗДѲСЬ ТЫ ее удаппетво- 
ришь сполна. А если нет - ско- 
рее всего вообще не захочешь 
играть. 





Урожденная 



ѴегзаіІІез II 



ебиіаіптепі: 

ѴегзаіІІез іЩ Ротреі и все ос- 
тальные квесты от Сгуо 



Групповуха 



Сгуо Іпіегасііѵе 



Р2-266(РЗ-500), 32(64) 



Обломись 

Кажется, у разработчиков из 
Сгуо кончилась фантазия отно- 
сительно локаций их бесконеч- 



ных ебиіаіптепі’ов, и они пош- 
ли по кругу. Снова Версаль. 
Снова дряхлый движок ОМИІ- 
30, снова архаичные 640x480 и 
отсутствие поддержки Ігие соіог. 
Снова жалкое подобие сюжета, 
не способное увлечь и на 5 ми- 
нут. Снова сухая энциклопедия. 
Мы все это уже видели и ругали 
и год, и два назад... 





ПРИГОВОР 



Урожденная 



Орегаііоп РІазІіроіпІ: йесі Наттег 



30 асііоп 



МА/, Инет 

Еще одна дополнялка к ОЕР, но 
на этот раз «советская» - играть 
можно только за «наших», так 
что щепетильным американцам, 



для которых играть за русских 
все равно что для нас - играть 
за фашистов, в названии так и 
указали: зоѵіеі сатраідп. Играть 
приятно: 26 отличных миссий, 
интересный сюжет, новые тех- 
ника и оружие, сильный АІ - и 
все это посвящено простому 
русскому солдату. Качественная 
работа. 





ПРИГОВОР 



[ Урожденная 

ГЖанр ^ 
[ Похожесть 
ГМать/отец 
[Требует ^ 
[Групповуха 
[Описуха 



Рапгег Сатраідпз: Виіде’44 



і магдате . — 

все Рапгег Сатраідпз_ 

НРБ Ятиіаііопз 

' -ржім-зоо), ЩЩ 

МА/, РВ ЕМ 

Г Непонятно, что это - то ли сик 
вел, то ли ШІ55ІОП раск + 

I раісб... От предыдущих игр эта 
отличается только местом деи- 



пенны). В остальном это все тот 

Іе элитный и любимый фаната- 
ми Рапгег Сашраідпз - все та- 
кой же удобный (для некото- 
рых), отточенный (для некот 
рых), непонятный (для осталь- 
ных). ГОДЫ идут, движок не ^ 
няется, аудитория тоже, все 
росло мхом.. 





Урожденн ая 
Жанр 




СЛАБО 



йдМіпд 



Похожесть Ѵ/агСосІз, МогіаІ КотЬаІ 4 



Мать/отец 

Требует 



Ш ЕХАВ 



Групповуха Но і Зеаі 



Р2-266(Р2-450), 64(128), 30 



Описуха 



ПРИГОВОР 



Эта игра продается по частям! 
Ты покупаешь диск, инстал- 
лишь, а там... только один боец. 
Хочешь остальных - покупай 



другие диски. Всего в игре 50 
персонажей, а значит, целиком 
она занимает 50 СО\ Не кисло, 
правда? При этом сам файтинг 
очень посредственный: слабая 
графика, всего два приема на 
каждого бойца плюс один удар 
и один блок, занудная музыка... 
Для уставших от покемонов кол- 
лекционеров. 



ЛАЖА 




80 


Ньюсы 


і 


Террум 


2 


РС_2опе 


3 


Х-Стиль 


4 


Взлом 
















і-л- 




Зкі-іитр СЬаІІепде 2002 



Жанр 



Виртуальные прыжки с трампли- 
на. То есть разгоняешься, еще 
разгоняешься, потом летишь, 
потом стараешься приземлить- 



ся. Но это, к счастью, не все. 
Можно покупать новое оборудо- 
вание, нанимать тренеров, кото- 
рые будут улучшать персональ- 
ные характеристики (они в игре 
тоже есть!), участвовать в чем- 
пионатах и т.д. Жаль, надоедает 
быстро, да и графика местами 
подкачала. 





Урожденная 



Міаті РоѵѵегЬоаІ Касег 



го нки на катерах 

"Камазакі № Ькі Шегсга П_ 
Раѵііех 



Похожесть 



Мать/отеіГ 



Групповуха 



инѵіісл —— 

Р2-350(Ѵ6-ьи0), 64(1 Ж), з0__ 



Это просто квинтэссенция оі- 
стоя. В этой игре совершенно 
безнадежно все: отстойное уп- 
равление, отстойная графика, 



отстойные трассы, отстойные 
модели катеров, отстойные ре- 
жимы игры, отстойная физика, 
отстойная озвучка... Что еще 
бывает в играх? Здесь это тоже 
отстойное. В общем, на скрин- 
шотах можно оценить внешний 
вид игры. Все остальное не 
лучше. 





ПРИГОВОР 




Серия 

Модемов . 



Кодинг ЯНаск-Рад иоуЗііск НЮниты нОиИ> 81 
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После завершения московского отбо- 
рочного турнира ѴѴогІсІ СуЬег Сагпез 
игровая столичная жизнь несколько 
приутихла, и только во второй поло- 
вине декабря стали появляться при- 
знаки жизни - переходы игроков из 
клана в клан, а также турниры. Куда 
без них? Ведь смысл киберспорта 
как раз заключается в турнирной 
жизни - игроки тренируются, выиг- 
рывают, зарабатывают себе на сига- 
реты, а профессионалы - и на жизнь. 
Начиная с середины декабря в Моск- 
ве прошло аж четыре чемпионата, 
победу в которых одержали игроки 
команды с58, что очень приятно. В 
последнее время в связи с уходом 
многих игроков репутация команды 
заметно пострадала, и только сейчас 
все встает на свои места - опреде- 
лился костяк команды, решен вопрос 
с тренировочной базой, ну, и, конеч- 
но же, снова начались победы. Каза- 
лось бы, никто не поверит в силы 
развалившейся Теат с58, но, как по- 
казали результаты последних турни- 
ров, есть еще порох в пороховницах. 
Итак, первый, командный (2x2) тур- 
нир, прошедший в клубе СоосІ Мап 
16 декабря. Для того чтобы выявить 
лучшую пару игроков, собрались все 
сильнейшие квакеры Москвы, вклю- 
чая по два состава от Теат с58, Рог2е 
и клана ТМР. За всеми этими назва- 
ниями - громкие имена российского 
киберспорта, и турнир удался на сла- 
ву, конечно, если не брать во внима- 
ние небольшие задержки с началом 
игр и непривычно подтормаживаю- 
щие компьютеры. Самые интересные 
игры начались с полуфиналов. В пер- 
вом встретились два состава с58 - я 



и поВар против Напго и ВесІ-ѴѴІіііа, и 
наша пара без особых проблем одер- 
жала победу. Во втором полуфинале 
встретились Рогіе и ТМР, и в очень 
упорной борьбе победили Ітр-шники 
на рго-цЗсІтб (в тимплее - аналог 
цЗсІтбітр). Матч финала виннеров - 
с58 Ѵ5 ТМР на гТпЗТоигпеуІ . Начало и 
середина игры были полностью за 
с58, но ближе к концу игроки ТМР 
взяли контроль над уровнем и начали 
быстро набирать фраги, постоянно 
убивая меня и поВара; и лишь ценой 
огромных усилий нам удалось пере- 
хватить инициативу и довести матч 
до победного конца с разрывом при- 
близительно в двадцать фрагов. В 
это время Рог2е проигрывают в не- 
сколько фрагов команде клуба СоосІ 
Мап и вылетают с турнира. В полуфи- 
нале лузеров встречались два состава 
команды СоосІ тап, и победа, к удив- 
лению многих игроков, досталась ре- 
бятам из второго состава. Финал лу- 
зеров, и команда ТМР в составе І_огсІ 
и сооііег одерживает победу, а зна- 
чит, нам (с58) снова предстоит встре- 
ча с ними - теперь уже в супер-фина- 
ле. Снова играем на карте йпЗІоиг- 
пеуі и видим, что наши противники 
сделали выводы из предыдущего по- 
ражения - всю игру мы с поВаром не 
могли ничего предпринять и захва- 
тить инициативу. Только во второй 
половине матча игра выровнялась, и 
ближе концу удача повернулась к нам 
лицом - в итоге победа в несколько 
фрагов и первое место на турнире. 
Второй турнир - дуэльный, прошел 23 
декабря в клубе Мопзіег Сііу 3. Во 
второй раз подряд московский клуб 
собирает лучших игроков столицы, за 



исключением с58-поВара, который 
заболел именно в этот злополучный 
для него день. Но все-таки фаворитов 
хватало - РоѵѵЗг, который стабильно 
показывал хорошие результаты на ев- 
ропейских турнирах, а также сооііег, 
І_огсІ, иІМкіпсі, Макаѵеіі и я. К сожале- 
нию, РоѵѵЗг проиграл в первом же ту- 
ре соревнований и уехал домой, и 
битвы продолжались без него. Не- 
сколько интересных матчей - Макаѵеіі 
обыгрывает І_огсІа, я в легкой борьбе 
одержал верх над иІМкіпсГом. Получи- 
лось так, что в финал виннеров (те, 
кто не проиграл ни одного матча) вы- 
шли сразу три игрока - забавно, не 
правда ли? :) Это - Эоокіе, Сооііег и 
я. Благодаря жребию мне удалось 
пройти в следующий круг, минуя иг- 
ру. Ну а СооІІег'у пришлось сначала 
обыграть Эоокіе, чтобы попасть в на- 
стоящий финал виннеров. Играли на 
р31оигпеу2, и я сначала никак не мог 
занять контроль над уровнем - игра 
шла с множеством обоюдных фрагов, 
но к концу матча у меня все-таки 
имелся определенный отрыв, чем я и 
попытался воспользоваться, просто 
избегая перестрелок с противником. 
Но не тут-то было. Сооііег оказался 
очень агрессивным игроком и к тому 
же метким стрелком. Финальная раз- 
вязка - буквально еще пара секунд, и 
я мог бы проиграть, но удача снова 
улыбнулось мне, и вот я выхожу в су- 
пер-финал, победив со счетом 9:8. 
Все предсказывали, что Сооііег про- 
бьется через лузера и снова выйдет в 
финал, но ему помешал игрок, пода- 
ющий большие надежды в кибер- 
спорте - иМкіпсІ. Он обыграл СооІІег'а 
на карте гіпЗіоигпеуІ с разрывом в 



два фрага. В итоге финал должен был 
состояться между иИктсГом и мной, 
но мой противник предпочел сдаться 
без борьбы - дело в том, что ему не- 
обходимо было обыграть меня два 
раза подряд, чтобы занять первое 
место, но он решил даже не пробо- 
вать. Итоговый расклад игроков: 



1 место - Роіозаііу 

2 место - иМкіпсІ 

3 место - Сооііег 

4 место - Ооокіе 

5 место - Макаѵеіі 



Третий турнир прошел в подмосков- 
ной Балашихе, прямо накануне Ново- 
го года, 30 декабря, и, к сожалению, 
я не принял в нем участие. Зато со 
свежими силами и целясь только на 
победу, поехал мой друг и партнер по 
команде поВар. И победил, причем, 
как было видно позже в записях игр с 
турнира, практически все игры дава- 
лись поВару легко. Я думаю, этот па- 
рень имеет наибольшие перспективы 
стать профессиональным геймером. 

В ходе турнира он обыграл СооІІег'а с 
разрывом приблизительно в двадцать 
фрагов на гіпЗІоигпеуІ , а в финале 
заставил своего противника покинуть 
игровой сервер от безысходности - 
играли на рго-дЗіоигпеу4, и счет был 
около 19:12 где-то за пару минут до 
конца матча. По словам поВара, у не- 
го была только одна действительно 
напряженная игра - с БогсГом на все 
той же гІпЗіоигпеуІ , о чем и говорит 
финальный счет - 4:2. Впрочем, 
взгляни на итоговое расположение 
мест: 
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старых, уставших 




1 место - поВар 

2 место - иМкіпсІ 

3 место - Макаѵеіі 

4 место - Напго 

5 место - Ідиапа 



Четвертый турнир, 7 января. Москов- 
ский клуб Ѵоіотаг, который заметно 
уступает практически всем москов- 
ским клубам и по мощности компью- 
теров, и по размерам игрового поме- 
щения - уж больно он маленький :). 
Хотя, не могу не отметить приятную 
атмосферу, классных админов и пап- 
ские стулья - именно такие стоят в 
офисе Киберфайта, где я работаю, 
так что даже пятнадцатидюймовость 
монитора не особо расстраивала. Оп- 
ределить тройку лидеров на этот раз 
приехали иІ\ІкіпсІ, СооІІег, Макаѵеіі, я, 
а также новый игрок Теат с58 - 
Моііеі. Большим сюрпризом для иг- 
роков стал формат проведения игр 
первого тура, а именно зіпдіе еіітіпа- 
ііоп - олимпийская система, по-наше- 
му. И еще большим разочарованием 
стала неудачная жеребьевка - иІ\ІкіпсІ 
против СооІІега. Впрочем, неудачной 
она была не для меня :), и я спокойно 
вышиб с турнира парня, приехавшего 
на столь незначительное событие аж 
из Питера. Ну что ж, не повезло, уда- 
чи в следующий раз! А тем временем 
иМкіпсІ просто издевательски выбива- 
ет с турнира СооІІега - с отрывом бо- 
лее чем в пятнадцать фрагов на рго- 
цЗсІтб, причем СооІІег большую часть 
игры имел -1 фраг. Как и на послед- 
нем моем турнире в Мопзіег Сііу 3, в 
третьем круге соревнований мне 
предстояла встреча с иІМкіпсГом и 
снова на рго-дЗіоигпеу4. Я рекомен- 



дую всем скачать демку этой игры с 
ѵѵѵѵѵѵ.суЬеіІідІті.ги, так как там дейст- 
вительно есть на что посмотреть. 
Первые несколько минут игры иІ\ІкіпсІ 
повел со счетом 5:1 , затем мне уда- 
лось перехватить инициативу и сде- 
лать несколько быстрых фрагов - 8:5 
уже в мою пользу, но иІ\ІкіпсІ снова 
занимает контроль над уровнем. Раз- 
рыв медленно сокращается, и... вот 
блин, за сорок секунд до конца 
встречи я проигрываю в два фрага. 
Обычно в таких случаях я начинаю па- 
никовать и благополучно проигры- 
ваю, но на этот раз удача и, возмож- 
но, возросший уровень игры позволи- 
ли мне сделать невозможное. По 
крайней мере, я думаю так каждый 
раз, когда смотрю демку этой игры, и 
думал тогда, за сорок секунд до кон- 
ца. Я попадаю в иІМкіпсГа из рейлга- 
на, преследую его и перехватываю на 
попытке взять аптечки - фраг, еще 
один, и за 10 секунд до финала я вы- 
игрываю мини-дуэль в очередном 
единоборстве, и вот она, победа. 

Мне оставалось только сказать УЕ5! 
Самое трудное позади, и у меня 
оставались не очень сложные игры 
с Макаѵеіі в финале виннеров и су- 
пер-финале. В обоих случаях Мака 
боролся до середины игры, но за- 
тем сдавался и покидал сервер. 
Финальный расклад турнира таков: 



1 место - Роіозаііу 

2 место - Макаѵеіі 

3 место - иІМкіпсІ 

4 место - МогТеі 
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каждую субботу 

в Интернет-центре 8атзипд ЫеН.апсІ 
специальная вечеринка до утра! 

• Бар • развлекательная программа 
• боди-арт шоу • караоке Фраііу 

Компьютеры и Интернет - бесплатно! 

Бильярд, Футбол - бесплатно! 

2 любых напитка в баре - бесплатно! 
Входной билет - 200 рублей 
Начало - в 21.00 



м. Лубянка, Центральный “Детский Мир”, 
4 этаж, вход со стороны гостиницы “Савой”. 
Телефон: 1 05-00-21, 926-27-89. 
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Ты, конечно, слышал (или, по край- 
ней мере, читал в X), что все вокруг 
сейчас помешаны на киберспорте. У 
нас в стране компьютерные игры да- 
же признали официальным видом 
спортивных состязаний. А что такое 
этот самый киберспорт - ты знаешь? 
Мультиплеер? Игры в онлайн? Тур- 
ниры и чемпионаты? Давай попробу- 
ем разобраться. 

Если после этого вступления тебе за- 
хотелось перевернуть страницу, по- 
думай над одной ключевой фразой 
нашей сегодняшней статьи: "Кибер- 
спорт - это деньги". Именно это при- 
влекает многих геймеров, которые 
мечтают стать профессионалами, хо- 
тят, чтобы их мамы с папами нако- 
нец-то отвязались от них с вопроса- 
ми типа "Как дела в школе, почему 
ты не пришел ночевать" и т.д. Сразу 
отмечу, что деньги - не та причина, 
по которой я занимаюсь киберспор- 
том, но именно заработанные вечно- 
зеленые позволили мне остаться на 
просторах киберпространства. Рань- 
ше у меня были грандиозные планы - 
например, стать великим ученым 
(все закончилось лишь изучением 
английского - куда без него), начать 
карьеру модели в одном из агентств 
или, на худой конец, обычная работа 
какого-нибудь серого цвета. Хорошо, 
что не голубого, и именно на худой 
конец :). Но все это не для меня - 
поездки по миру и не особо напряга- 
ющая жизнь привлекают меня на- 



много больше. Хотя кучу денег таким 
макаром заработать так и не уда- 
лось, но все это прекрасно компен- 
сировалось сумасшедшими тусовка- 
ми где-нибудь в Австралии, раскури- 
ванием косяков в Амстердаме или 
бесконечными поездками на при- 
кольной тачке по округам Парижа. 
Короче, бесконечные посиделки но- 
чами в клубах, возвращения домой с 
первым поездом метро и скандалы с 
родителями того стоят. Главное, 
просечь момент, когда реально пере- 
стает что-либо получаться, удача от- 
ворачивается, чтобы жизнь не убежа- 
ла вперед. 

Теперь я вернусь к тому, с чего на- 
чал, а именно - киберспорту. Это 
слово появилось совсем недавно и 
означает наличие спортивного эле- 
мента в обычных компьютерных иг- 
рах. Спорт - это турниры, победы, 
звезды, свои фанаты и деньги, ко- 
нечно, если ты состоялся как спортс- 
мен. Спортивными принято считать 
такие игры, как Оиаке (на данный 
момент его третья инкарнация), 
СоипТег-ЗТгіке и ЭіагсгаЙ. Соипіег- 
Зігіке ориентирован исключительно 
на командую игру, а в ОиакеЗ зре- 
лищнее все-таки дуэли. ЭіагсгаЙ как 
кибер-игра не так развит у нас, да и 
в большинстве стран, как в Корее. 
Там буквально все геймеры помеша- 
ны на ЭіагсгаЙ’е - существуют про- 
фессиональные лиги и даже телека- 
нал, транслирующий матчи. Корей- 
ские игроки регулярно выигрывают 



на турнирах крупные денежные при- 
зы и имеют огромные фан-клубы - 
на матчи собираются многие тысячи 
зрителей, чтобы посмотреть за игра- 
ми вживую. У нас, конечно же, такого 
пока нет, но кое-какие структуры ки- 
берспорта развиты достаточно не- 
плохо. Главным образом это игровые 
сайты, пишущие исключительно о 
киберспорте (еЗрогІ в Интернете). И 
мне очень приятно, что сайт, над ко- 
торым я работаю, является лидером 
рунета в этой области, а также вхо- 
дит в число наиболее популярных 
сайтов мира. Я говорю о проекте 
ѵѵѵѵѵѵ.СуЬегГідГіІ.ги - именно там ты 
всегда сможешь узнать последние 
новости в мире Оиаке, Соипіег-Эігіке 
и ЭіагсгаИ Там же всегда можно ска- 
чать последние демки (записи игр), 
патчи и полезный софт, конфигура- 
ционные файлы профессиональных 
игроков, а также увидеть фоторепор- 
тажи с турниров. В общем, заходи 
как-нибудь, буду рад... 

Есть еще кое-что, в чем российский 
киберспорт отличается от западного. 
Именно в России появилась первая 
Федерация компьютерного спорта. И 
именно у нас впервые в мире ком- 
пьютерный спорт признан официаль- 
ным, а на это уже можно опираться. 

И пусть Федерация еще недостаточ- 
но развита и пока привлекает не- 
большое количество профессиональ- 
ных игроков, я уверен, со временем 
все изменится. А кстати, кого можно 
назвать профессиональным игроком? 



Наверное, профи - это геймер, кото- 
рый знает, зачем он играет в эти "иг- 
рушки", серьезно готовится к пред- 
стоящим турнирам и может зараба- 
тывать этим себе на жизнь. Я - про- 
фессиональный геймер, в котором, 
правда, бушуют жизненные страсти, 
что частенько сказывается на резуль- 
татах чемпионатов. Хотя поражение 
чаще всего означает, что ты столк- 
нулся с игроком более высокого 
уровня, а не просто "тупил на том 
чампе". Одним словом, тренировать- 
ся надо, и много... Часа 2-3 в день 
вполне достаточно, остального вре- 
мени должно хватить на прочие дела. 
Если же тренировки не приносят 
ощутимых результатов и к тому же 
ты не получаешь удовольствия от иг- 
ры, возможно, тебе стоит сменить 
род деятельности. У меня был пери- 
од, когда все надоело, играть не хо- 
телось, ничего вообще не хотелось, я 
расстался с девушкой, в общем, впал 
в депрессию, так как киберспорт за- 
нимает значительную часть моей 
жизни. Но теперь я научился не уста- 
вать от игры и получать при этом ре- 
альный кайф (порой завидно смот- 
реть на каунтер-страйкерщиков, ко- 
торые с азартными воплями рубятся 
в свою любимую игру). Надеюсь, и 
другие прелести жизни не обойдут 
меня стороной, посмотрим. Тебе же, 
приятель, я советую приглядеться к 
киберспорту, за ним - будущее. 

Всем девчонкам - привет! 
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Юниты 




Освоив работу с программами СгагуТаІк и ТаІкіпдЗІіоѵѵ и вдоволь налюбовавшись на говорящие головы, я решил 
подняться на следующую ступень и попробовать свои силы в создании полноценной мультипликации. Практически 
полное отсутствие каких бы то ни было художественных способностей заставило меня из множества специализиро- 
ванных программ выбирать те, которые меньше других требуют от пользователя умения хорошо рисовать. В резуль- 
тате такого нехитрого отбора на моем винчестере и оказалась программа МоЬо. 

МоЬо - это симпатичный и простой инструмент для создания двумерной мультипликации. Тщательно и помногу ри- 
совать МоЬо действительно не заставляет: достаточно один раз изобразить векторный объект, затем создать его уп- 
рощенный скелет и к каждой косточке скелета прикрепить соответствующие точки векторных линий. После этой не- 
сложной операции изменение положения любой из костей скелета будет приводить к соответствующей трансфор- 
мации всего персонажа. Вдобавок, в МоЬо любой персонаж автоматически анимируются по ключевым кадрам, т.е. 
нет необходимости вручную прорисовывать каждый кадр. От тебя требуется лишь смоделировать отдельные сцены, 
запустить автоматический рендеринг и получить готовой мультик в формате ОиіскТіте, АѴІ, МРЕ04 или ЗѴѴЕ (т.е. в 
виде РІазЬ-анимации). Разумеется, в МоРю нельзя создать продукт диснеевского уровня, но вот новую серию о по- 
хождениях Масяни (ѵѵѵѵѵѵ.тиііги) я бы в этой проге, при желании, замутить бы смог! :) 



СгагуТаІк ЗіапсіагсІ 
ЕсІШоп ѵ 2.5 



ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2к/ХР 
Зіге: 17226 КЬ 
ЗРіагеѵѵаге 

ЬНр://ѵѵѵѵѵѵ.геаІІи5іоп.сот 



Мне известно два вида ПО для «оживления» 
фотографий. К первому виду относится про- 
грамма ТаІкіпдЗІіоѵѵ (ѵѵѵѵѵѵ.досубегііпк.сот), 

о которой я рассказывал в прошлый раз. [ 

Тем , кто январского номера X в руках не дер- Г ѵЛ 

жал , напомню, что сия софтина «натягивает» 
лицо с фотографии на трехмерную модель 
головы, а затем заставляет эту голову гово- 
рить и делать то, что требуется по сцена- 
рию. Обычно именно так я и создаю все 
свои дружеские видео-шаржи. Но иногда, 
из-за того, что трехмерная модель плохо 
вписывается обратно в исходное изображе- 
ние, ТаІкіпдЗИоѵѵ не подходит. К примеру, с 
ее помощью не получится качественно «ожи- , 

вить» богатырей на знаменитой картине ху- 
дожника Васнецова. С такой задачей лучше справляются программы второго вида, умеющие ра- 
ботать с исходным изображением напрямую. Моя любимая софтина в этой категории носит на- 
звание СгагуТаІк. Работа с ним мало чем отличается от работы с ТаІкіпдЗІіоѵѵ: точно так же ты 
загружаешь в программу изображение, контрольными точками отмечаешь все части лица инте- 
ресующего тебя персонажа и указываешь ѵѵаѵ-файл с речью, которую он должен будет «произно- 
сить». Синхронизация движения губ и воспроизводимых звуков происходит автоматически. Если 
готового ѵѵаѵ-файл у тебя нет, а записывать его своими силами ты, опасаясь быть узнанным, не 
хочешь, то к твоим услугам встроенный в СгагуТаІк синтезатор речи от МісгозоЙ, без проблем ра- 
ботающий с русским языком. Но самое главное - в этой программе присутствует блок эмоций, 
аналогичный имеющемуся в ТаІкіпдЗІіоѵѵ! И функционирует он отлично! По крайней мере, пока 
президент Линкольн прямо с пятидолларовой банкноты пел у меня «ай-яй-яй, убили негра...», его 
осунувшееся лицо успело отразить целую гамму сильных душевных переживаний :). 




ЗТгокеІТ 
ѵ 0.9 Веіа 

ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/МТ/2к/ХР 
Зіге: 81 КЬ 
Ргееѵѵаге 

Ы1р://ѵѵѵѵѵѵ.1сЬпе1ѵѵогкз.сот/5Ігокеі1 



Крошечная программа, на порядок увеличивающая количество рутинных 
операций, которые можно выполнять, не прикасаясь к клавиатуре, с по- 
мощью одной только мышки. Суть работы ЗігокеІІ состоит в следую- 
щем: ты, нажимая и удерживая правую кнопку мышки, рисуешь курсо- 
ром на экране какой-нибудь символ, и, в зависимости от того, что ты 
там изобразил, эта прога выполняет то или иное действие. К примеру, 
для того чтобы закрыть окно активного приложения, нужно лишь нари- 
совать на экране «С». Кроме манипуляции с окнами, таким же образом 
можно запускать программы, открывать документы и «нажимать» на го- 
рячие клавиши. При этом тщательно выписывать каждый символ не тре- 
буется - если ты сам способен понять, что изобразил, то и ЗігокеІІ, ско- 
рее всего, догадается. Если же не догадается - предложит сохранить на- 
карябанную тобой загогулину в своей базе данных. Сразу же после ус- 
тановки ЗігокеК умеет распознавать свыше 50 уникальных символов и 
позволяет управлять кое-какими популярными программами. Наборы 
команд для неизвестных ей приложений без проблем набиваются в те- 
чение пяти минут. Более глобальное усиление функциональности дан- 
ной проги осуществляется путем подключения дополнительных ріид- 
іп’ов - кстати, тоже маленьких и бесплатных :). 
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Продолжая тему издевательств над курсорами мыши, хочу задать один вопрос: те- 
бя, случайно, никогда не раздражало то, что любой курсор, даже стрелка, всегда 
указывает в одном и том же направлении? Нет? И меня - нет! А вот создатель сай- 
та шл/ѵ.ЬіШх.сот счел такое положение вещей возмутительным и разработал спе- 
циальную программу йоШоизе, разворачивающую любой курсор ѴѴіпсІоѵѵз в на- 
правлении его перемещения. Более того! Посчитав, вероятно, что впечатление от 
такого радикального изменения привычного интерфейса требуется как-то смяг- 
чить, автор ОоШоизе вклю- 
чил в программу коллекцию 
из 20 дополнительных указа- 
телей мыши развлекательно- 
го характера. В этой коллек- 
ции можно найти курсоры в 
виде бабочек, самолетов, ра- 
кет и т.д. Но самое сильное 
впечатление производят кур- 
сор-муха и курсор-паук. Они 
как живые бегают по экрану, 
дрожат мелкой дрожью и, по- 
винуясь приказаниям про- 
граммы йоШоизе, вертятся 
туда-сюда... Зрелище это на 
редкость омерзительное. 
Очень рекомендую! :) 












СигзогХР ѵ 1 .0 



ѴѴіпсІоѵѵз 2к/ХР 
Зіге: 1378 КЬ 
Ргееѵѵаге 

ІіНр://ѵѵѵѵѵѵ.з1агсІоск.сот/ргосІис1з/сигзогхр 



СигзогХР позволяет пользователю без особых трудов менять наборы курсоров для мыши, 
редактировать их и создавать свои собственные. Несколько отличных курсорных наборов 
входят в комплект программы, а еще около 30, созданных независимыми художниками, 
лежат на ѴѴіпСизІогше (ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіпсизіотііе.сот). К моему глубокому огорчению, больше 
ничего хорошего сказать о бесплатной версии СигзогХР не получится. Однако, учитывая 
то, что в И-нете (ну, к примеру, на ш/ѵѵ.іозі.сіа.ги) всегда можно на халяву раздобыть пол- 
ные версии других разработок компании Зіагбоск (таких, какѴѴіпсІоѵѵВІіпсІз или йезкІорХ), 
я тешу себя надеждой, что рано или поздно в твои руки попадет и расширенная платная 

версия СигзогХР РІиз. Не 

пропусти ее, поскольку в 
платной версии интерес- 
ных фичей значительно 
больше! Тут тебе и специ- 
альные эффекты (взрывы, 
искры, огонь), сопровож- 
дающие каждое нажатие 
на клавишу мыши, тут те- 
бе и оставляемый курсо- 
ром «живой» след, тут те- 
бе и произвольное изме- 
нение прозрачности ука- 
зателя мыши, его цвета 
или размеров. Короче го- 
воря, расширенная вер- 
сия СигзогХР очень напо- 
минает забавный «оживитель» экрана МоизеАгоипсІ (ѵѵѵѵѵѵ.рапісѵѵаге.сот), только выпол- 
ненный на более профессиональном уровне. А значит, такую «украшалку» стоит иметь под 
рукой на случай прихода гостей. 

Обрати внимание: управление этой программой производится из окна “Свойства: Мышь”. 
То есть после установки СигзогХР в этом окне появляется новая вкладка с одноименным 
названием. Надеюсь, рано или поздно ты ее обнаружишь :). 






Заказ ПѴП фильмов по интернету круглосуточно: 

ННр://ѵѵѵѵѵѵ.е-зІіор.ги * 

е-таіі: заІез@е-зГюр.ги * 

Заказы по телефону можно сделать 1 

с 10.00 до 21.00 без выходных з: 

(095) 798-8627, ' 

(095) 928-6089, (095) 928-0360 



Ризіііді Ѵиді - 

ТИе Музіегіоиз РІау - 

Ѵоіите 1, Зигаки (4 0Ѵ0) 




Сквозные ранения Неуязвимый 



Доказательство 
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Кодинг 
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Юниты 



ШароѴѴАКЕ2 

;;; ІѴЫ.АзІі (ѵѵѵѵѵѵ.хкпоѵѵз.сот, т.і.азИ@геаІ.хакер.ги) 





Все знают, что перед экзаменом ни в коем случае нельзя мыть голову и заходить в аудиторию с левой ноги. Так- 
же не помешает в последнюю ночь попытаться заманить в зачетку халяву - в полночь распахнуть окно, открыть 
зачетную книжку на нужной странице и изо всех сил трижды прокричать: «Халява, приди!!!». Однако даже самое 
неукоснительное соблюдение этих правил не гарантирует успех, если во время сдачи экзамена тебя никто не бу- 
дет вспоминать нехорошими словами. А организовать последнее не так-то просто! На друзей и родственников 
надежды никакой - проспят, забудут... Другое дело - твой любимый комп. После установки специально для этой 
цели заделанной программы под кодовым названием «Матератор» он сможет изощренно честить тебя на все кор- 
ки тогда, когда этого потребуют обстоятельства. 

Если верить создателю Матератора, то первоначально программа была написана им исключительно для соб- 
ственных нужд. Однако испытания Матератора прошли с таким ошеломляющим успехом (несколько сложных 
экзаменов было сдано на халяву :)), что прога быстро пошла по рукам. С тех пор новые версии Матератора по- 
являются в Сети регулярно. Программа уже научилась 
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Епѵігопз ѵ 3.0 



ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/ІМТ/2к/ХР 
Зііе: 9215 КЬ 
ЗІіагеѵѵаге 

Іі11р://кпоѵѵ-і1.сот/епѵЗ_кі1.ехе 



Программа-конструктор «живых» звуковых атмосфер. Позволяет выбирать и смеши- 
вать многочисленные фоновые темы с единичными звуковыми проявлениями. Фо- 
новых тем в Епѵігопз «зашито» более трех десятков, причем, кроме такой классики, 
как «Шум океана» или «Звуки леса», в этот комплект входит и всякая экзотика типа 
«Будней Аэрофлота» или «Вечера в кабаке». Отдельным пунктом в списке тем идет 
«Белый шум» - тот самый, прослушивание которого якобы вызывает распрямление 
запутавшихся извилин в слишком натруженных головах. Выбор случайных звуков, 
которые периодически будут разбавлять сочетание основных тем, также широк. 
Можно даже призадуматься, выбирая, чего тебе больше не хватает в окружающей 
действительности: пения цикад, раскатов грома или веселого паровозного гудка за 
окном. А может, и того и другого сразу? В принципе, Епѵігопз не мешает пользова- 
телю ставить и такие эксперименты над своими ушами - главное, чтобы фоновых 
тем использовалось не больше пяти. Удачные комбинации звуков можно сохранять 
для последующего использования. 

А теперь привычная ложка дегтя: Епѵігопз - программа шароварная. Она страдает пя- 
тиминутным ограничением на сеанс работы. Впрочем, поскольку создавшая Епѵігопз 
компания давным-давно умерла, я могу с чистой совестью сказать: Ьйр://азіаІаѵ- 
ізІа.Ьох.зк точно знает, где лежит лекарство от этой болезни. Я проверял! :) 



обругивать как мужчин, так и 
женщин, и использовать выра- 
жения, которые она, в зависимо- 
сти от подключенной к ней базы 
данных, генерирует самостоя- 
тельно. 

Конечно, сейчас, когда сессия 
уже позади, к существованию по- 
добного рода софта многие отне- 
сутся не серьезно, но это ерунда. 
Я-то знаю, что ближе к июню на- 
род, который всю весну пил, гу- 
лял и веселился, начнет хвататься 
за любую соломинку. И со слова- 
ми: «Ну, хуже-то от этого не бу- 
дет!», Матератор начнут поти- 
хоньку качать :). 




і-АВѴіеѵѵ ѵ 1.6 

N 



ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/ІМТ/2к/ХР 
Зіге: 1460 КЬ 
ЗІіагеѵѵаге 

Ы1р://ѵѵѵѵѵѵ.зусогу.сот 



Оригинальный проигрыватель мультимедийных файлов, который интегрируется с 
оболочкой ѴѴіпсІоѵѵз и активируется по нажатию правой кнопки мыши на файле под- 
держиваемого им формата. При этом свое окно просмотра/воспроизведения АВѴіеѵѵ 
встраивает прямо в стандартное контекстное меню, после этого нажатия возникаю- 
щее на экране. Приятная мелочь: кроме собственно содержимого выбранного фай- 
ла, в этом окне отображается и кое-какая дополнительная информация. Скажем, у 
МРЗ’шек АВѴіеѵѵ считывает содержимое ЮЗ-тэгов, а у видеозаписей определяет 
длительность, разрешение и количество кадров в секунду. Тут стоит отметить, что 
АВѴіеѵѵ понимает практически все популярные графические, аудио и видео форма- 
ты. Да что там говорить! Эта пронырливая прога умудряется заглядывать даже 
внутрь исполняемых файлов, показывая все содержащиеся в них иконки! Но основ- 
ное же преимущество АВѴіеѵѵ перед обычными графическими «смотрелками» типа 
АСЭЗее и ІіТапѴіеѵѵ заключается в том, что программа действует по правой клавише 
во всех стандартных окнах ѴѴіпсІоѵѵз, предназначенных для работы с файлами. Дру- 
гими словами, АВѴіеѵѵ как бы наделяет крайне полезной функцией предварительно- 
го просмотра диалоговые окна «Открыть/Сохранить» тех программ, в которых подоб- 
ная «фича» не предусмотрена. Учитывая то, что таких прог - большинство, близкое 
знакомство с программой АВѴіеѵѵ, ІМНО, не стоит откладывать на потом. 




Взлом 











МиШ РіхѵО.З 



ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме 
Зіге: 249 КЬ 
Ргееѵѵаге 

МІр://уидге$.ф.пеІ 



Нормального кряка к ТііитЬМаѵідаіог’у (ш/ѵѵ.беІрЫсйу.сот - X №12’00) в Сети так и не 
появилось, а без него пользоваться этой бродилкой для взрослых практически невоз- і 
можно. Приходится искать альтернативу. На моей машине, к примеру, ею стала связка 
МиШ Ріх - ослик ІЕ. Для тех, кто не в курсе, сообщаю, что МиШ Ріх - это такой специаль- 
ный абсі-оп к Іпіегпеі Ехріогег, предназначенный исключительно для тотальной закачки | 
последовательно пронумерованных картинок. Впрочем, тут требуется небольшое введе- I 
ние: ты, вероятно, знаешь, что все картинки из одной подборки-серии обычно хранятся 
на сайте в одном месте, но при этом посетителю каждая из них показывается на отдель- 
ной странице, увешанной баннерами? Но ведь прямые ссылки на каждую из этих карти- 
нок различаются, скоре всего, лишь цифрами (бйр://ѵѵѵѵѵѵ.боз 1 .сот/ітд/ріс 001 .]рд... 
ріс002.]рд и т.д.)! А значит, если сгенерировать самостоятельно список этих адресов, то 
появляется возможность ра- 
зом скачать всю серию! Ну 
так вот, именно генерацией 
таких списков и занимается 
программа МиШ Ріх. Благо- 
даря ей можно, кликнув 
мышкой в браузере по одной 
из картинок серии, мгновен- 
но получить список из необ- 
ходимого числа ссылок и... 

а) тут же передать его в 
любой бошіоаб-менеджер 
(напрямую МиШ Ріх работает 
с РІазііСеРом и ВеСеі’ом); 

б) открыть все изображе- 
ния на отдельной странице в 

виде галереи (тогда внешний менеджер закачки не нужен). 

Хороший выбор, не правда ли? Особенно если вспомнить, что, какой бы из вариан- 
тов ты ни предпочел, над злобными веб-мастерами с их рекламными баннерами в любом 







Магазин для покупателей 



Что бы Вы ни делали 



Что бы Вы ни искали 



Заказы по телефону: (095)798-8627 (095)928-6089 095)928-0360 

Е-таіІ: заІе8@е-8Ііор.ги 



Д С доставкой на дом 



Удобный магазин 0 _ зНор 



Внимательное обслуживание 



Достаточно набрать ѵѵѵш.е-аНор.ги 



Мы предлагаем более 5000 видов продукции: компьютерные игры видеоигры 
(Иіпіепсіо 64 Х-Вох бате СиЬе Р8-2 бате Воу Абѵапсе) КПК 0\Ю 
фильмы Роботы Цифровая техника по самым выгодным ценам. 







Юниты 



шшѵѵ 



ф Витольд Барский (рзу@П.шс.ги) 
Асёна (азуа@Іі.іпс.ги) 




Мультфильмы 



№р://тиІі.ги/ 
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Эротические истории 



№р://ѵуѵѵѵу.Іі^е§Іогу.рір§.ги/таіп.ИІт 



В жизни бывает вся- 
кое. Пусть, к приме- 
ру, все тебя покину- 
ли. Не беда - твой 
друг всегда с тобой 
(я сейчас имею в ви- 
ду твой комп ;)). С 
помощью этого друга 
ты идешь на сайт и 
читаешь, скажем, 
рассказик «Разговор 
по аське» о том, как 
мальчик с девочкой 
неплохо пообщались, 
получив не только эстетическое, но и физиологическое удовольствие. По- 
сле этого ты сам, наверняка, вдохновишься и захочешь пообщаться нако- 
ротке со своей подружкой или хорошо проведешь вечер и без всяких по- 
дружек, а только со своим другом (а сейчас я уже не комп имею в виду ;). 
Другой случай - ты пригласил свою новую знакомую к себе домой. Ну, по- 
говорили о компьютерах (если подруга «правильная» попалась), поругали 
винды, похвалили линукс, попили пиво, почитали вслух журнал «Хакер», 
посмотрели мультики про Масяню. Теперь, когда бдительность девушки 
усыплена, пора переходить к более активным действиям. Эти действия 
можно производить в разных местах и по-разному. Но настоящий хакер 
должен все делать за компом (или перед, или на, или, в крайнем случае, 
рядом), поэтому, со словами «а что там в Интернете интересного», вы с 
подругой плавно перемещаетесь к компу и заходите на сайт с эротичес- 
кими историями. Там вы в лицах можете почитать любой из 169 расска- 
зов - без разницы, какой именно: каждый, при непосредственном твоем 
участии, направит ваше дальнейшее общение в нужное русло. Еще слу- 
чай - ты в большой компании... Ну, это ты и сам сообразишь. ;)) 




Наверное, уже многие знают об этом сайте, но, чтобы 
совсем не осталось чуваков, которые «не в курсах», сооб- 
щаю: мультфильмы на флэше - это круто, это должен уви- 
деть каждый! Гвоздь сайта - серия мультиков про герлицу 
Масяню. Это хит! Около двух десятков коротеньких, каче- 
ственно сделанных РІазИ - мул ьти ков , очень жизненных и 
очень смешных. Я еще не видел никого, кто бы ими ни за- 
болел сразу и навсегда: стоит показать один раз, и чел 
влюбляется в эту Масяню по самые помидоры... Потом 
покоя не дает - покажи да покажи... Представляешь, что 
будет, если заведешь на кампутере такие мультики? От 
тебя же после этого ни одна девчонка не уйдет - кто ей 
еще такое покажет... ;) Хотя нет, девчонки, может, и раз- 
бегутся, приревнуют к Масяне. Так что лучше наслаждай- 
ся ею исключительно в онлайне. Кстати, если ты занима- 
ешься или собираешься заниматься РІазГі, то тебе будет 
еще и полезно поучиться на хороших примерах. 



Виртуальное 

бракосочетание 



Шр : //шт. ИТезіогу . рірз . ги/таіп . Ніт 



Юным девочкам перио- 
дически свойственно 
хотеть замуж. Самоут- 
верждаются они так. 

Почему бы тебе, силь- 
ному, умному и добро- 
му, не сделать люби- 
мой приятное, не пред- 
ложить руку и сердце? 

Благо это тебе ничем не 
грозит ;). А что, девуш- 
ке приятно, а юридиче- 
ской ответственности никакой. Кому как не тебе, хакеру, совершать брако- 
сочетание в Сети? Особенно, если ты познакомился со своей герлой в ча- 
те или через аську. А уж если она находится за многие и многие километ- 
ры от тебя, в другом городе или даже в другой стране, то только виртуаль- 
но ты с ней и сможешь сочетаться. Как все происходит? Слушай! Заходишь 
ты (или она) на сайт и заполняешь заявление. Через некоторое время вас 
пригласят, по мылу, конечно, ;) в определенное время на сайт для вирту- 
ального бракосочетания и венчания, в ходе которых вы, как обычно, долж- 
ны будете ответить «да» на какой-то там вопрос типа «хотите ли вы друг 
друга», потом будет «горько» - все как у нормальных людей, но только в 
Инете. Вы можете пригласить свидетелей и гостей на это мероприятие, а 
также, может быть, кто-то заглянет на него и без приглашения. А после вы 
получите брачное свидетельство, которое можно будет распечатать на 
принтере и повесить на стенку. Кстати, бракосочетаться ты можешь хоть 
каждый день с разными девицами (да и не только с девицами ;). 
Пользуясь случаем, приглашаю всех читателей X на свою свадьбу! Она со- 
стоится 25 февраля в 17:00 по московскому времени на сайте. Это не 
шутка - приходите! 



і 



Реррум 



<Іопе 



Стиль Взлом 











Котики 



Сонник 



ННр : //шт. 50 П п і к. ш/ 



Дедушка Фрейд го- 
ворил: «Толкование 
сновидений - это ос- 
новной путь к позна- 
нию бессознатель- 
ного». Познаем и 
бессознательное - 
какие проблемы? На 
сайте это сделать 
очень просто: вво- 
дишь слово - полу- 
чаешь результат. 

Сны, как мы уже знаем, идут из подсознания. А ты, молодой и неор- 
ганизованный перец, спишь, конечно, редко (но метко) и неправиль- 
но, так что каждый твой сон - это не просто сообщение подсознания, 
а его отчаянный вопль; оно, бедное, взывает к тебе и просит одумать- 
ся и изменить образ жизни. 

Расшифровать эти вопли тебе поможет предлагаемый сайт. Например, ес- 
ли тебе приснилось, что у тебя крутой комп, то твоему желанию не сужде- 
но будет исполниться из-за некоторых внешних обстоятельств. Если тебе 
снится, что ты что-нибудь кодишь в дикой запарке, то в реальной жизни те- 
бя ждут изменения в профессиональной деятельности (уволят?), которые 
потребуют от тебя большей ответственности (или повысят?). Если же тебе 
пригрезился ночной кошмар, в котором ты не можешь даже включить ком- 
пьютер, то наяву ты не сумеешь справиться с возложенными на тебя обя- 
занностями. Во сне приложение зависло? Будешь недоволен действиями 
своего начальства. А если ты после отключки все еще продолжаешь гонять 
монстров по левелам - считай, что это предупреждение, что ты слишком ув- 
лечен собой и можешь потерять друзей. Короче, если тебе все это перио- 
дически снится, то, наверное, тебе пора показаться психиатру ;). 



Шр://ѵѵѵѵѵѵ.паІа.оЬпіпзк.ги/саІ§/ 



Как известно, люди де- 
лятся на две категории - 
кошатники и собачники, 
которые очень редко пе- 
ресекаются, так как их 
представители имеют 
различные психотипы. И 
сегодня - сайт про кошек 
и котов (про собак, обе- 
щаю, будет в следующий 
раз). Сайт, однозначно, создан фанатами. Он почти еже- 
дневно обновляется, чего там только нет! Каталог пород с 
подробным описанием и фотографиями, доска объявлений 
для тех, кто хочет отдать котят в «хорошие руки» или ку- 
пить/продать их, «кошачьи» рассказы и поговорки, позна- 
вательная информация для тех, кто собирается заводить 
животину в доме или уже имеет ее и хочет узнать о ее со- 
держании и ухаживании за ней, есть даже кошачьи компью- 
терные шрифты ;). В общем, сайт фанатов для таких же по- 
мешанных (в хорошем смысле) владельцев кошаков. 











Магия и скрытые возможности человека 



ИІІр://ѵѵѵш.асІ-зІоге.сот/тадіс/іпсІех.ИІт 
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Еще совсем недавно у меня почти не было не скрытых возможностей, и было как-то неудобно перед окружающими и 
особенно перед девушками. А они, если кто не знает, любят парней с возможностями ;) во всех смыслах этого слова. 
И надо было срочно что-нибудь раскрывать. Но, к своему ужасу, я обнаружил, что и скрытых возможностей в себе най- 
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ти я не могу. Вот тут-то и подвернулся этот сайт. И как начал я с его помощью обнаруживать скрытые человеческие 
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возможности у себя, как начал их раскрывать... Теперь я сам себе компьютер, маг и волшебник. Во-первых, на сайте 
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учат видеть осознанные сновидения, когда ты во сне понимаешь, что ты спишь, и можешь осознанно ходить сквозь 
стены, летать, общаться с другими «осознанными». Во-вторых, ты сможешь, не используя, как обычно, свои компью- 
терные игрушки, стать воином-магом: научишься астральному фехтованию и карате (почти как в Матрице), и даже 
сможешь легко выходить в этот самый астрал... ну а там ты себе занятие найдешь ;). А еще ты постигнешь телепатию, 
ясновидение и - что особенно полезно в жизни - управление погодой. 



Компьютерные смехуечки 



Шр ://ѵѵѵѵѵѵ. НаНа . ш 




Программисты (он и она) лежат в посте- 
ли и отдыхают после занятий любовью. 
Она: - Не хочешь повторить процедуру? 
Он: - Функция еще не вернула значения. 



Здесь любой компьютерщик почувствует себя в своей та- 
релке - все приколы, рассказы, картинки, анекдоты на 
этом сайте посвящены компам и всему, что с ними связа- 
но. Можно почитать свежие анекдоты про программеров, 
хакеров и ламеров, освежить в памяти старые, до боли 
знакомые шутки или узнать, что Билл Гейтс в 17 лет не играл в трясучку и не пил вермут, и посмотреть, 
как выглядит его могила (да-да, могила уже давно готова, дело лишь за Биллом). Для любителей поиз- 
деваться есть шуточные проги типа утилиты для форматирования диска, которую можно переслать дру- 
гу со словами: «Посмотри, клевые тетки что вытворяют». Обязательно зацени картинку «хакерского пи- 
ва» (это если последние деньги потратил на свежий номер X и денег на настоящее пиво уже нет). 
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1<ПЭ -*ЛУ*Н реС'С’ 'I ■ - гтпт. нашѵмевшей программе, которая позволяла обмени- 

Начнем с того, что такое является ярчайш^римеі»^ 

ваться трЗ-файлами. Так вот, у „ их на компах, будь-то музыка в шрЗ (как это ие ^ 2 КнпШпе 

да меньше композиций, чем Утеѵѵіге, а 



^ Г Л м и*ф&**> пр^Л г ^ 



■ в* „ п, і-гілоілП\/РНЯО КОМ- 

Ні 



№р«І 

Нет ничето 

пания Зорбоз (ТЛІр:/ /ѵнѵт.зорЬоз.согп/) соо щ файлы 

ГО в своем роде (по их спд»и«4 « о ^мас 

Масготебіа А* ^вал 5№ 

приаттаченным вирусом, котор поелоадер с надписью 

926. После запуска ролика поя ™ е ™ П ^"°^ е нного языка 
Тоабіпд.ИазІі.Моѵіе', одновременн і ^ ѵ сот который затем 

скриптов Вмб’а^пбспрЧ с » * одной с ним директории. 

кументы ѵѵогсГа с макросами... 
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Начну с Іпіеі Сеіегоп с тактовой частотой 1 .3 <3№ -это не что 1ш ' еП * 

объемом 12 кэша - 256 Кб. Казалось бы, по ™ оця ” н ™ Е '„ и со6е р е шься покупать Тиаіаііп, то и материнку 
класса, поэтому частоту шины ограничили д кой рсрСА2, например, АзизТизіг-с, которая ст у 

тебе придется выбирать соответствующую, с П °АА Р ссбойно 24 часа в сутки. Теперь о Ригоп е. Че 

ко^фициент умьюжения можно разблокировать от АМО уверенно обго- 

айггяг^тгпгѵі^-^----'-- 

жения именно под эту платформу. 
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На самом деле, если у тебя “ чем!28, ™ лумш^про ^*рХ^. 

^действия (Регіогшапсе Зейтд) ѵ і смелс Ш ь кучу ненужных эффектов, типа везда- 
вие" (МИ іот Ьеэі Регіогшапсе). Т ^^“^‘^1 1ЬН0 все менюшки будут появляться с зада- 
щих теней и сверхплавного скроллинга. Д „ которую придется фиксить вручную в ре 

будь ищешь. Можешь также пид н единице. Еще можешь отключить нен У жио ^ 

По умолчанию “ ,^“„Т™ия могѵт быть плачевными. Это ^™ н н и е .^’ ™ 0 лодаьным. Кета- 

эчить ненужные эффекты и сер- 
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служить СдеІогшеХР (№р://шм.1«еакпо«.сот/)и Тѵге 
прочитаешь подробнее в ближайшем номере X. 



& • 

Просто в конец конфигурационного файпа !^^ отсутСТВ ° я 

Г^кавычек). Если появятся проблемы, например, * ^^чи шуТпі. Возможно, после его изменения 
вать параметры подключения к серверу, то вни вышеупомянутая строка. В таком случае про- 
явился второй раздел >У*№ в который вникнуть не должно. Кстати, не 

ставший бессмертным продукт. 




Самые дурацкие письма в РАО: 

только на ***@Іапгі.гц , аТгЯ.ги!!^^ ° ТПРаВЛЯТЬ ™ сьма 

««в* Эр тебя просекли и за- 

Г* Итбще ’ 

скачатьГпрошу “^гіо^іЯ^гиГ ™ " Р0ГѴ? ° бЬЯСНИте - как мне мо ™> 
О: Как снести эту чертову ХР??? (ги8@погсІпе1.ги) 
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Соѵег 5Еогу ; европелсмя премьера Меіаі 
оевг зыаг. 

Эендтоя саге прадоджмтся: 5йг Мгэ. 
№ Бйгйдіійг и 5івг МІаге; Нкег Яедаде 

обзоры игр Ѵаігуіге Ыідіті. Типе Спй 2 К 

нового аксессуара от Пашоо-Оигюсн 2 . 

Спортивной тема; ацЫайе, ѴѴСН, НИ' 2002. 
РІРА РюЙніі 2092. 55Х Тгіску и т.д, 

Р$ опе оО»ры: Норл^пі, Тиізйі м«віг 
5гпаИ ВгнИнпрдаокденне тнр&з. 















Юниты 



х-воокз 



ф Витольд Барский (Шр://х-Ьоок5.Н.іпс.ги/) 
Асена (азуа@Н.тс.ги) 



> 

У 



Олифер В. Г., Олифер Н. А. 

«Компьютерные сети. 

Принципы, технологии, протоколы» 



Это, дружище, бестселлер прошедшего 
года. Во всех интернет-магазинах эта 
книга занимала верхние позиции в рей- 
тингах продаж среди компьютерных 
книг и имела несколько переизданий в 
течение года. И это не случайно, пото- 
му как книга действительно уникальна. 

Книг по сетям и так мало (а уж хороших 
еще меньше), а эта объединила в себе 
и энциклопедическую полноту, и четкую 
и удобную структуризацию, и ясность 
изложения... Здесь все разложено по 
полочкам: читать ее, используя как учебник или как справочник, одно удовольст- 
вие. Для кого эта книга? Для всех! Для всех, кто сталкивается в своей работе или 
учебе с компьютерными сетями. На любом уровне. Будьте школьник, решивший- 
ся сконнектить два домашних компьютера, или супер-пупер профессионалы отде- 
лов автоматизации крупных фирм, в которых строятся сложные глобально-локаль- 
ные сетки предприятий. Здесь ты найдешь все, что хотел знать о сетях: принци- 
пы их построения, технологии локальных или глобальных сетей, средства анали- 
за и управления сетями. Короче, эту книгу должен поиметь каждый. :) 





По исследованиям фирмы 
Іпіегпаііопаі Сотриіег Зесигііу 
Аззосіаііоп, 70% интернет-серве- 
ров имеют изъяны безопасности! 

Круто, да? То есть ты можешь вы- 
брать любой сервак в Инете для 
своих хакерских «исследований», 
и с большой долей вероятности 
твои исследования дадут положи- 
тельные результаты. Но ты, ко- 
нечно, должен постараться - ведь 
на сайтах пока нет специальной 
страницы для хакеров с кнопкой «взломать сервак», так что если уж тебе 
приспичило что-то ломать, тебе придется изучить систему безопасности 
этого сервера, да и вообще теорию безопасности. А чтобы ее изучить, не- 
плохо бы прочитать предлагаемую книгу. Тем более, что она оставляет при- 
ятное впечатление, поскольку в ней рассматриваются не только вопросы ин- 
формационной безопасности, но и личной безопасности и безопасности 
объектов - в общем, если выражаться менее загрузочно, все это нужно для 
того, чтобы ты всегда чувствовал себя, как в танке. Из направлений инфор- 
мационной безопасности представлены стеганография, защиты в компью- 
терной телефонии, безопасность хранения и обработки информации, сете- 
вые экраны, биометрическая защита (это когда при защите используются 
голос, подпись, ДНК, форма лица, отпечатки пальцев, рисунок сетчатки гла- 
за и т.п. - ты наверняка видел все это во множестве фильмов про крутых 
парней :)). Книга довольно серьезная, так что я могу ее порекомендовать 
людям, изучающим вопросы обеспечения безопасности, а также сотрудни- 
кам различных фирм, специализирующихся на этих вопросах. 



Скотт Хокинс 

«Администрирование ѴѴеЬ-серве- 
ра АрасМе и руководство по элек- 
тронной коммерции» 



Арасне 



Скажу сразу, что про электронную ком- 
мерцию там почти ничего нет, так что 
не пугайся (или не надейся - для кого 
как ;)). И еще сразу скажу, что те, кто 
работает с АрасИе, эту книжку должны 
иметь обязательно. Книга предназна- 
чена для осуществления тонкой наст- 
ройки сервака Арасне, его стопроцент- 
ного конфигурирования. После изуче- 
нии всей этой жутко полезной инфы у 
тебя не останется никаких вопросов по 
АрасПе (кроме вопроса «кто тут самый клевый админ, а?»). Но самое главное - ты 
научишься поддерживать безопасность сервера, что поможет тебе сохранить ин- 
фу, лежащую у тебя на серваке, а если ты работаешь в конторе, которую доста- 
ют ненасытные хакеры или неутомимые ламеры, то стать для шефа самым неза- 
менимым сотрудником. В книге ты найдешь тонны инфы по темам: инсталляция 
сервера (на разных платформах: *никсы, винды, маки), конфигурирование его 
(рассмотрена буквально каждая строка конфиг-файла), администрирование (рас- 
смотрены вопросы хостинга нескольких узлов, прокси-серверы и кэширование, 
регистрация и мониторинг, безопасность, динамические страницы), взаимодей- 
ствие с базами данных, регі и рНр. Для более легкой и приятной навигации в кни- 
ге предусмотрен полный предметный указатель и справочные приложения. 




В ПОДЛИННИКЕ 



Андреев А. Г. и др. 

«МісгозоЙ ѴѴіпбоѵѵз ХР: 

Ноте Есііііоп и РгоІеззіопаІ» 



Ну вот, наконец-то появилась 
первая приличная книга по ХР, в 
которой есть еще кое-что, кроме 
восторгов по поводу нового 
внешнего вида или возможности 
записи сидюков (как написано в 
книжке, «легким движением ру- 
ки», что, кстати, действительно 
приятно). Судя по всему, эта вер- 
сия виндов наилучшая (глючит 
меньше). Цифры в названии вер- 
сии пропали, видимо, после ра- 
зошедшейся популярной шутки, что число в версии виндов (95, 98...) оз- 
начает количество ошибок в системе. В процентах ;). 

Теперь - о книге. Про установку виндов можно пропустить - ничего здесь 
интересного. Далее рассказано про поддержку оборудования (кстати, у ме- 
ня ХР не захотели работать с моей левой сетевухой, из-за чего так и жил 
без локалки, пока не сменил карточку на более знакомую виндам), про воз- 
можности новой файловой системы ИТРЗ 5.0 (расширенные атрибуты для 
файлов и папок - как в юниксах, квотирование диска для разных юзеров), 
про шифрующую систему ЕРЗ. 

Особый интерес представляет описание нетривиальных возможностей си- 
стемы, ее администрирование: управление юзверями и их профилями, 
включая сервер сценариев, управление безопасностью компа, мониторинг 
системы. Использование сетевых возможностей - отдельная песня, им 
уделено особое внимание: описание сетевых протоколов, работа в Инете, 
использование интернет-сервера N3 (получи на своем компе веб-сервер 
без всяких дополнительных заморочек). В книге есть еще много чего, так 
что если ты выбираешь ХР и хочешь из нее выжать максимум, то эта кни- 
га тебе точно пригодится. 






94 Ньюсы 
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Пауэлл Т. А. 

«Полное руководство по 
НТМЬ 




Эту книгу я с уверенностью могу 
порекомендовать всем - всем, 
кто делает сайты (а кто их сейчас 
не делает?). Полное и подробное 
описание НТМЦ ЭНТМЦ ХМІ_, 

С55, введение в веб-программи- 
рование (ССІ, ЭаѵаЗсгірІ;, 

ѴВЗсгірІ), создание веб-узла (об- 
зор веб-серваков и т.п.). Где еще 
ты найдешь все это в одном фла- 
коне, в смысле - в одной книге? 

Книга имеет все плюсы настоль- 
ного справочника, где вся необходимая информация, например, по како- 
му-то тэгу собрана в одном месте, которое к тому же легко найти. Этих 
мест, кстати, по каждому вопросу сразу два ;). Одно находится внутри кни- 
ги, как обычно, а другое в конце - в приложении в виде справочника. Вы- 
бирай любое: первое, если хочешь ВСЕ узнать об использовании того или 
иного элемента, его плюсы и минусы, примеры использования, или вто- 
рое, если нужна только краткая справка о нем, его синтаксис или совмес- 
тимость с браузерами. К тому же в приложениях есть и другие полезные 
мелочи: таблица спецсимволов, имена и коды цветов. 



Если ты прочитаешь все предложен- 
ные сегодня книги, то сразу станешь 
дико умным; голова твоя распухнет от 
знаний и примет форму звездочного 
додекаэдра. Это хорошо. Но непра- 
вильно. Хотя, может быть, и красиво, 
и гармонирует с другими твоими час- 
тями тела. Я намекаю тебе, что мож- 
но и отдохнуть от умных дел. 

В конце концов, кроме книг для ума, 
про которые я тебе уже целый обзор 
тележу, и книг для тела, про которые 
я тоже когда-то уже писал, есть еще книги для души (хотя странные люди-ме- 
дики и говорят, что ее нет). Никакого напряга на твою уставшую голову - 
книжка-то, честно говоря, детская. ;) Но настолько приятно читается! Сюжет 
неожиданно занимательный, образы добрые и красивые. Книга про мальчи- 
ка-волшебника, который вместе со своими друзьями и недругами живет в ми- 
ре, где соседствуют такие же, как он, волшебники и обычные люди. Простой 
люд живет себе спокойно и про магию и мир волшебства почти ничего не зна- 
ет, а в этом мире, тем временем, кипят страсти и добро, как ему и положе- 
но, борется со злом. 

Книжка идеальна для ситуаций, когда надо занять время: например, когда ин- 
сталлишь ось или ждешь запаздывающую герлицу. Никакие задержки не будут 
тебе в напряг, поскольку затягивает, как ни странно, неожиданно сильно. Ну а 
когда ты дойдешь до последней страницы (а это произойдет быстрее, чем ка- 
жется), то тебя уже будут поджидать две новые книги с продолжением приклю- 
чений Гарри Поттера, и говорят, что еще штук 5 выйдут в скором времени (пи- 
шутся пока), так что скучать тебе в ближайшее время не придется. Если я те- 
бя не убедил, оглянись вокруг: весь мир сходит с ума по Гарри Поттеру, кото- 
рый из книг проник и в фильмы, и в компьютерные игры, и во все, во что толь- 
ко можно. Писательница, которая его придумала, некогда бедная литераторша 
- теперь одна из самых богатых женщин мира. Может быть, и тебе стоит уз- 
нать, с чего бы это все? 



РГкгіозЬор 




Тайц А., Тайц А. 

«Эффективная работа с 
РМоіоаМор 6» 



Мало уметь работать с текстом. Мало 
уметь взламывать серваки. Мало 
уметь готовить плов. Мало уметь жить 
в мире с женщинами. Чувак, возмож- 
но, всю жизнь ты учился не тому. Ни- 
что не ценно без умения работать с 
изображениями. Ты не сможешь ни 
веб-дизайнерить, ни над фотками дру- 
зей издеваться - ну кому ты такой ну- 
жен!? Но еще не поздно исправляться. 

Благо и книжка соответствующая есть. 

Построена она как учебник, то есть по 
принципу постепенного усложнения: вначале тебе, как ламеру последнему, объ- 
яснят, как мышкой кликать ;), а потом будут учить тоновой и цветокоррекции, 
треппингу и вообще всему на свете, что с изображением связано. Впрочем, тол- 
ково построенные содержание и предметный указатель позволят сразу исполь- 
зовать книгу и как справочное пособие. 

Информации много; здесь и все про растровые изображения, и про маски, и 
про слои, и про работу с текстом, и про улучшение качества изображений, и 
про веб-дизайн, и про печать... Ну прямо все есть. ;) А поскольку с изобра- 
жениями работать уметь действительно полезно, то я тебе очень советую та- 
кую книжку дома завести - когда-нибудь обязательно пригодится. 





/ / / 



Книги для обзора предоставлены магазином 
издательства “ВНѴ-Санкг-Петербург”, тж.Ыіѵ.і 
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Привет, многоуважаемый! На этот раз ставший уже привычным 


иногда хуже, но заметно, что авторы выкладываются практически 








обзор писем наших любимых читателей мы доверим торжествен- 


полностью. Единственная значимая трабла с тем, что железяки, про 








но открыть студенту-политологу с гордым ником ^ЫІ_едіо 


которые так любит писать Порох, у нас в городе фига с два отыщешь. 








<гіѵа25@різет.пеІ> из Екатеринбурга. Товарищ студент конст- 


А до Москоу далече будет... Ну да это ничего, всегда столица впере- 








руктивно критикует, замечательно хвалит и вообще - проявляет 


ди Россеи всей )). На винте у меня почти 90% софта - софт, описан- 








искреннюю заинтересованность в жизни и в развитии X. 


ный так или иначе в Ксакепе, шаровары там разные и все такое. Га- 








Ну да ладно - слово автору: "Здравствуйте, Великий и Ужасный !!! 


месы покупаю по обзорам Ядовитого. Задумываюсь о жизни нашей 








Пишет Вам студент- политолог из Екатеринбурга. Сперва о журнале: 


тяжкой, прочитав очередное Интро... Это о журнале. Теперь о влия- 








у нас в городе он пользуется довольно большой популярностью (ну 


нии журнала на меня лично. Сперва, когда я начал читать ваш жур- 








дык, возмож. - прим, ред.)); купить его можно, в основном, в ОДНОМ 


нал, я просто дико подсел на комповскую тематику. Друганы и подру- 
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ТОЛЬКО! месте (до розничных киосков он иногда не доходит). Но ме- 


ги слышали от меня лишь наборы бессмысленных для них фраз - 








сто это - киоск рядом с нашим Универом (чувство гордости)), так что 


софтина заинсталена успешно, хочу проксю необычайную, замутим- 








юзают эту печатную инфу в основном студенты. Конечно, встречают- 


ка скриптик небольшой и т.д. Но потом я понял, что, кроме компуте- 
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ся иногда тинагеры лет по 12-14, которые в автобусах читают Хакер 


рофф, есть еще и бьютифул лайф араунд ас )). И помог опять же Кса- 








на двоих и при этом делятся своими впечатлениями на весь автобус: 


кеп со статьями о Х-стиле жизни. И стал я по-другому смотреть на 








"Этот даунито Билли опять дыр повыставлял, слыш, баклан!!! Я свою 


вещи. Уже не захотелось спамить по мылу и форматить невинные 
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тукею ваще за нефиг-на фиг ставлю в позишн намба 2!!!". Все, разу- 


винты друзьям, перестал я хакать асю своей герлы. Более реальные 








меется, правильно, но что думают люди преклонного возраста? )) Хо- 


вещи стали меня волновать... Теперь вот набираюсь сил моральных 








тя поколение на смену растет реально кульное... Я лично читаю Ха- 


и физических, чтобы встать на линуху. Непросто будет отказаться от 








кер полтора года (начал, когда затарил тачку)). По-моему очень да- 


всеми-юзаемой-и-всеми-обсираемой винды. Но надо же и эволюци- 








же, вернее, даже очень =). И пусть не ругают новый дизигн - сразу 


онировать... Вот, собственно, и все, что я хотел сказать. Большое 








видно, что юзаешь стильный компутерный журнал, а не брошюрку 


СПАСИБО за то дело, которое вы делаете. Это нужно, реально нужно 








Юный Ботаник. Необычно сперва, но ведь надо развиваться, надо ид- 


многим!!! О многом я не написал, но основные мысли были изложе- 








ти вперед, мутить за драйв. Контент разный... Иногда бывает лучше, 


ны. ЗНОѴѴ МІІ5Т СО ОМ!!!!!!!!!!!!!!!" 
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Вот и Константин <ко 22 _роІ@аи.ш> из Нижнего Тагила, можно 


и диск можешь на сэкономленные суммы приложить самостоятельно. Ну 








сказать, туда же. Пишет, так сказать, что улучшить и как исправить, да- 


да ладно, не все же об одном и том же. Вот, например, наш читатель 








же составляет план письма. Смотри сам: "Добровэньки булы ’Х’, а точ- 


геѵоКес1_5Іаѵе(д)таіІ . ш гордо и в то же самое время просто и доступ- 
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ней - его редакция! Письмецо, собственно, из двух частей: 1 Типа на- 


но рапортует о собственных успехах: "Привет журналу "Хакер", большое 








езд. 2.Типа наезд №2. 3. Предложение. 


вам спасибо за вашу работу, может, я и последний ламер, но уровень 








1 . Че же вы такие нехорошие! Почему вы так не уважаете и ненавидите 


моего ламерства благодаря вашему журналу уменьшился вдвое." Прият- 
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маленьких, пока еще ламеров? Ведь хакерами не рождаются, хакерами 


но видеть каждую такую победу на личных, так сказать, фронтах. Не сто- 








становятся. Вы тоже все когда-то были ламерами. Не исключено, что и 


ит упускать возможность как следует отпраздновать такое событие! 








те ламеры станут хакерами. Следствие в Части N23. 











2. Наезд №2. Почему ваш журнал такой дорогой?!!!!!! Аж 85 руб! Изви- 


Одна интересная переписка 








няюсь, но та же "Подводная лодка" размером в 3 раза больше и с дис- 










ком стоит 95-100 руб. Неужели цена - плата за интересность? Была бы 


Ргот: Поль Махерес (тасИеге5@гатЫег.ш) 








цена пониже, тогда бы у нас в глубинке было бы больше читателей это- 


То: Рокгоѵзку Зегдеу 








го хакерского пособия. 










3. Следствие из первой части: Ламеров (будущих хакеров, а не пожиз- 


Сергей! 








ненных ламеров) надо перевоспитывать в юзеров продвинутых, хакеров 


После прочтения вашей колонки главного редактора в журнале "Хакер" 








и т.д. Поэтому есть предложение. Почему бы не сделать новую рубри- 


#01 '2002 я с грустью осознал, что я перестал быть читателем вашего 








ку, типа "Просвещение ламеров" (например, как в журнале "Радио" - 


журнала. Вы с таким упоением пишете о свободе, правах и прочих по- 








"Радио для начинающих"). Для начала хотя бы "Словарик хак-терми- 


нятиях, и при этом совершенно не уважая права и свободы своих чита- 








нов". В результате повысится хакерность население, а потом рост по- 


телей. Ведь оскорбляя Церковь, вы наносите тем оскорбление и всем 








пулярности вашего журнала. Да нет, нет, нет! Это я не для себя, а для 


людям, для которых Церковь является частью жизни... 








всяких своих френд-ламеров, которых мучает своя ламерованность. С 


...не вдаваясь в историю и не касаясь религиозной точки зрения, дол- 








пока дружеским приветом, Константин из г. Нижнего Тагила. Р.З. Очень 


жен сказать, что никто не имеет права высказывать публично свою точ- 








интересно - ломали ли ваш сайт?" 


ку зрения, если она оскорбительна для окружающих. Это элементарное 










правило поведения в обществе. Тем более это непозволительно для 








Попробую ответить на все заданные вопросы в сжатой форме: ламеров 


главного редактора, который должен быть максимально объективен в 








мы действительно не уважаем, но делаем это любя, потому что сами в 


своих суждениях... 








душе ламеры :)). Журнал у нас дорогой вследствие невероятной по си- 


...И еще одна мысль. В последнее время стало очень "модным" высту- 








ле воздействия на человеческие умы жажды наживы многоуважаемых 


пать с различными нападками на Православную Церковь. И Вы, к сожа- 








распространителей. Капитализм-с... Аза "Лодку" не извиняйся - чего уж 


лению, в этом вопросе не исключение. Если бы вы, к примеру, . 








там. Хоть и с диском, и толстая, а купить-то хочется X. Ну а если гнать- 


взяли на себя смелость злословить еврейскую религиозную об- Ё:-‘жц 








ся за толщиной - очень рекомендую "Капитал" Маркса. Дешево, толсто, 


щину с их синагогами и раввинами, то Вас бы затаскали по су- іТ 
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Начнем как в заправском спортивном репортаже: и вот перед 
тобой окончательно определившаяся тройка лидеров. Пер- 
вым представляем тебе знаменитого интернет-серфера Дми- 
трия Борисова с!іта@1тп.ги. 



"Привет! Переставил винду и теперь, когда захожу на 
ѵѵѵѵѵѵ.хакер.ги (РІазЬ), ни музыки, ни звуков никаких почему- 
то нет. :( Что делать? Помогите. Спасибо." 



Спектр возможных полезных советов огромен - от банального 
"вытащи бананы из ушей" до новомодного "купи и подключи 
колонки" 



Вторым к финишу подобрался Илюха <22іШ2000@хакер.ги>. 



"Привет, кренделя!! 1)С прошедшим Новым Годом!!! 2)Я 
спалил процессор АМЬ АІЫоп 1,2тІі2, как отмазаться на 
фирме, где я ее брал!!" 



Кого это ее? Ты еще и материнскую плату спалил? Тогда 
единственный способ - вали все на свою бабушку, она 
старенькая, над ней сжалятся. Если не поверят - принеси им 
этот журнал. Але, пацаны на фирме! Пацан не врет, это правда 
бабушка, меняйте все быстро! 



дам. Потому что евреи бы подобного не допустили. А Православная 
Церковь в силу того, что она в миролюбива и, к тому же, все еще 
больна после семидесятилетнего заточения, является для таких, как 
Вы, наиболее легкой мишенью. Что еще более не делает Вам чести. 



Ргот: Рокгоѵзку Зегдеу 
То: Поль Махерес 



Здравствуйте! 



Читайте внимательнее интро. Там все. Если для Вас церковь - это часть 
жизни, мне искренне жаль Вас, т.к. у верующих людей Бог должен быть ча- 
стью жизни. Читайте вдумчиво... 

...Интро в Хакере - это субъективное мнение того, кто это интро написал. Так 
всегда было и всегда будет. Если Вы заметили, то почти всегда Интро никак 
не привязано к теме журнала. Это мысли, записанные на бумагу. И Вы може- 
те согласиться со мной, а можете отвергнуть. Вы имеете полное на это пра- 
во. Делать "вступительную статью редактора" как в других журналах я не хо- 
тел и не хочу принципиально. Я вообще, если Вы заметили, скептически от- 
ношусь к каким-либо штампам и условностям. Вы же хотите, чтобы все было 
по правилам. "Никто не имеет права высказывать публично свою точку зре- 
ния, если она оскорбительна для окружающих". Почему? Потому что она ос- 
корбительна для Вас? А кто-то другой ничего оскорбительного в этом не ви- 
дит. И еще, я никому не навязываю свою точку зрения, а говорю то, каким об- 
разом я думаю. Я лично, субъективно считаю, что какие-то вещи выглядят та- 
ким-то образом. Вот и все. И еще раз прочитайте мое Интро. Прочитайте 
концовку. "Старайся не попадать ни под чье влияние, а советоваться с собой, 
делать так, как ТЫ считаешь правильным. Это твоя жизнь, и ты ее хозяин". 

И по поводу церкви: я не знаю где это считается модным выступать с на- 
падками на церковь. По моим наблюдениям сейчас модно верить в Бога. И 
именно об этом я и писал. О том, что из веры сделали моду, религия пре- 
вращается в продукт со своей рекламой, РВ-ом и прочими атрибутами. Что 
люди верят не в Бога, а в церковь, носят не веру в душе, а крест на шее. И 
писал я не о православной церкви, а о церкви вообще. Если бы я жил в Из- 
раиле, то писал бы то же самое о синагогах и раввинах. Но я родился, жи- 
ву и умру в России. 



И третий победитель имеет довольно сложнопроизносимое 
имя Федератовна Игнатова адгеесиІІиге@таіІ.ги. 



'Здравствуй, дорогая редакция! Мне уже есть что брить, 
поэтому скажите, чем отличаются сервер и веб-страница." 






Рискну предположить, что "Федератовна" - это отчество. Ну 
что ж, Федератовна, рад, что у тебя найдется что побрить, это 
главное. А на всякие частности типа сервера и веб-страницы 
внимания не обращай - фигня это все, а в планетарном 
масштабе и вовсе одно и то же. 

Брейся дочиста и будь здорова! 



Ы ГІОП^Д 

Ну что ж, бывав 

Тебе почитать мануалы и тогда 

ты перестанешь писать дурацкие письма 
Для достижения наилучших результатов, 
тебе ну>кно вовремя сдавать сессии, 
не пропивать стипуху, 
мыть руки перед едой и. 
и наконец 



самое дурацкое’, 



1ы тебе поможем, 

совместно с компанией 



ЗсЬіск. 



8ст 



Приезжай к нам и получай “супер-бритву с тройным лезвием” 
ЗсІііск ХЪгете III, 

как попавший в “самое дурацкое письмо номера”. 



Телефон для связи: (095) 292-3839 



е-там: ѵіка@датеІапа.ги 














Юниты 
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Хумор 



Даниил Шеповалов (сіапуа@с1апуа.іи) 



Даниил Шаповалов 



Осталась одна Т аня 



Приключения Данечки 
Шаповалова "за стеклом" 



г 

■ 

і_ 



ѴѴагпіпд: Все имена, события, вещества, глюки и торговые марки, использованные в 
повествовании, - вымышленные. Любые совпадения случайны. Е равно эм цэ квадрат. 



П 

_І 



Соленый огурчик 

- Ну а ты бы что делал, если бы "за стекло" попал? - спросил Синтез. 

- Онанировал бы перед каждой камерой! Сто пудов. И не остановился бы, 
пока во все объективы не кончил! - ответил Даня, жуя соленый огурчик. 




Контракт 

Синтез несся по ночному хайвею на красном рэйв-мобиле, пугая 
запоздалых пешеходов сумасшедшими воплями. "Интересно, а по- 
чем нынче танки?", - пронеслась в голове молодого человека 
шальная мысль после того как он сделал большой глоток из бутыл- 
ки вискаря. На соседнем сидении лежал кейс с сотней килобаксов, 
которые Синтезу выдали сразу же, как только нажратый в сисю Да- 



ня подписал контракт с шоу "За стеклом"... 

Коврик 

На самом деле Даня даже и не догадывался, что подписал такую инте- 
ресную бумагу. Он лежал на коврике в прихожей знаменитой на всю 
страну прозрачной студии и смотрел сон про роботов, которые пожира- 
ли младенцев. Судя по всему, Дане было не привыкать к подобным кош- 
марам - на его лице застыла улыбка умиления. Сначала Даню положили 
на одной кровати с Марго - это была хитроумная задумка режиссера, 
чтобы уже наутро разразился живописный скандал. Однако посреди но- 
чи новичок проснулся, посмотрел на свою соседку и с криком г 
"Как я мог так опуститься?!" побежал в ванную блевать... но не Ч, 
добежал и нашел покой в объятиях коврика у входной двери. ^ 
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Ш НАНОТЕХНОЛОГИИ 



твоем теле. 



скоро у тебя дома и а 



новый 

РАЗВЛЕКАТЕЛЬНЫЙ 

ЕЖЕМЕСЯЧНЫЙ 

МОЛОДЕЖНЫЙ 



руководство 

пользователя. 

О „ 

почтя карманный футбол, самый 
портативный спорт с мячом. 

^ ОДИН ДЕНЬ ИЗ ЖИЗНИ ТОРГОВЦА 

с утра и до вечера бок о бок 

с драг- дилером. 



ЖУРНАЛ 



о* 

ш 



на сверхзвуковой 
по московским переулкам. 



правда и вымысел о самой 
загадочной медицинской структуре. 






Внедрение 

Утром Даня долго не мог по- 
нять, где он находится. Он 
бесцельно бродил по комна- 
там, тоскливо косился на за- 
нимающихся своими делами 
жителей застеколья и все вре- 
мя цитировал старшего брата 
Данилы Багрова. Дословно 
цитата звучала как "Вот уро- 
ды!". Неожиданно встретив в 
душе обнаженную Марго, Даня упал на колени и поклялся Всемогущему, 
что обязательно бросит пить, только пусть этот кошмар прекратится. К 
обеду новобранцу объяснили, что он находится "за стеклом". Даня по- 
спешно принялся стягивать с себя штаны. 

История любви 

Даня сидел на полу в углу комнаты и задумчиво натачивал кухонный нож. 
Иногда он отрывался от своего занятия и мрачно поглядывал то на Жанну, 
то на Марго. Ден в это время делал признание Оле, глядя в потолок: 

- Оля... э-э-э... понимаешь, когда я... э-э-э... тебя увидел. Тебя... э-э-э... 
И меня сразу что-то... э-э-э... бдыщь, так и бдыщь в самое... э-э-э!.. Я 
впервые почувствовал чувство. Э-э-э... понимаешь меня? 

- Ой, ну не знаю. Ну мне приятно это слышать. Хи-хи. 

Даня брезгливо поморщился, бросил на Олю многообещающий взгляд и 
начал еще более ожесточенно натачивать нож. 

- Оля, ты для меня э-э-э... Это все сильнее и сильнее... э-э-э... растет. 
Мое чувство... э-э-э... к тебе, - продолжал обрабатывать тетку Ден. 

- Кстати, Оля... Тут Ден со мной вчера поспорил, что он тебя в задницу 
трахнет в течение недели, - не выдержал Даня. - Так прямо и сказал: "Я, - 
говорит, - не я буду, если эту козу со спрайтом вместо мозга не отдеру хо- 
рошенько!". 






Юниты 



Хумор 

ІИ Даниил Шеповалов (с1апуа@с1апуа.ги) 
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Внутренним мир 

У Дани было двое волшебных друзей: черный гоблин Мырд и розовый сло- 
ник Лопа. Так как Мырд и Лопа были волшебными, видеть их и разговари- 
вать с ними мог только Даня. Доктора называли эту необыкновенную спо- 
собность шизофренией и галлюцинаторным бредом. Однажды Даня сидел 
в позе лотоса под душем и общался со своими невидимыми друзьями, 
когда к нему вдруг незаметно подкралась Марго. 



Марго: Даня, слушай, один ты здесь не победишь - выиграть 
должна пара... 

Мырд: Чува-а-ак, а давай ты ее за волосы схватишь и глаз высосешь, а 
потом побежишь на кухню. Там Жанна с Олей сидят, так вот у них на гла- 
зах его сожрешь и туг же наблюешь в кастрюлю с борщом, а? Прикольно 
же будет, чувак! 

Даня (задумчиво): Ну, я не знаю, стремно как-то... 

Марго: Почему? Что, считаешь меня коварной и испорченной? Пойми - 
это всего лишь игра. Вдвоем мы точно получим эту квартиру! 

Мырд: Или не, давай ее лучше повесим здесь вверх ногами, а в... ну ту- 
да, в общем, шланг от душа воткнем. Представляешь, какой фонтан бу- 
дет... Самсон отдыхает. Можно еще для красоты ее налысо побрить и сва- 
стику на черепе вытатуировать. Чувак, офигенно будет - я тебе говорю! А 
потом скажем, что это несчастный случай был... 

Даня: Ну, я не знаю, здесь телекамеры повсюду - можем не успеть, 
остановят. 

Марго: Да кто остановит? Это же шоу - им рейтинг важен. А мы с то- 
бой будем в постели такое вытворять... уж я обещаю. Так будешь со 
мной вдвоем? 

Лопа: Ой-ой-ой, обещает она, иди в зеркало на себя посмотри. Кста- 
ти, Дань, а давай ее сегодня ночью бензином обольем и подожжем? 
Даня: Давай! 

Марго: Ну вот и отлично! 



Просьба 

На третий день общения с жителями застеколья Даня заявил режиссеру, 
что есть он не будет, а на положенные ему деньги хочет приобрести кое- 
какие вещи. Кое-какими вещами оказались: канистра бензина, зажигал- 
ка, два ящика гвоздей, медвежий капкан, литр соляной кислоты, приспо- 



собление для выры- 
вания ноздрей, а так- 
же целый ряд колю- 
ще-режущих предме- 
тов. Просьба была от- 
клонена. 

Диалоги о... 

- Даня, заткнись! Ты 
сам-то понимаешь, 
что говоришь? Как это 

- всех стариков пус- 
тить в расход? Они же 
столько пережили, 
нас и наших родите- 
лей воспитали. Да ты 
бы только знал, какое 
золото моя любимая 
бабушка! - бушевала 
Жанна. 

Даня прекратил то- 
чить нож и ненадолго 
задумался: 

- Ну ладно, бабкам мы 
сделаем небольшое 
послабление. Выка- 
пываем две ямы, са- 
жаем в каждую по 
бабке и даем им обе- 
им по лопате. А потом 
заставляем каждую 
бабку копать, а выко- 
панный песок кидать в 
соседнюю яму. 

- Ага. И тогда та баб- 
ка, которая первой за- 
копает другую - побе- 
дила, и мы ее отпуска- 
ем! Ну что же, все по- 
честному! - оживился 
Макс. 

- Нет, Максимка, не 
так. Потом все равно 
обеих катком заката- 
ем. Но зато хоть ка- 
кое-то разнообразие 
будет, да и самооб- 
служивание как никак, 

- отрезал Даня. 

- Тебя, урода, поса- 
дят, как только ты от- 
сюда выйдешь! - про- 
цедила сквозь зубы 
Марго, брызгая хо- 
лодной водой на лицо 
упавшей в обморок 
Жанны. Сегодня утром 
ей еле-еле удалось 
смыть с себя бензино- 
вую пленку - кто-то из 
техников шоу подки- 
нул Дане полную ка- 
нистру... по всей ви- 
димости, рейтинг 
Марго падал... 

Вечеринка 
что надо 

Жанна разозлилась не 
на шутку: 

- Ден, ты ме- г 

ня просто бе- Ч, 

сишь! Только А 



Х-Мигіс 




Команда: не команда, а РаиІ Оакепіоіб 
Пластинка: ІЬііа 

Релиз: Мизбгоот Несогсіз Іпіегпаііопаі, 2001 
Реальный хит: почти каждый 

Как только не называли человека по имени 
РаиІ Оакепіоісі! И тебе “отец-основа- 
тель”, и “провозвестник” и, конечно 
же, - самый уважаемый Ш в мире 
шоу-бизнеса. Отличный мелодич- 
ный ігапсе дает возможность счи- 
тать, что “эта музыка будет веч- 
ной”. Ты как думаешь? “Тан- 
цевальная музыка будет до- 
минировать в мире. Это 
сегодняшний 
Воск’ІМ’ВоІІ. Будет 
вполне обыденно видеть 
вертушки на сцене как составную 
часть группы или даже замещающие 
ее” - вот тебе и ответ от самого известного 
на сегодня 01 




Команда: Збатапзку Веаі 
Пластинка: СиІІигтиІІиг (СЭ предоставлен мага- 
зином “ПУРПУРНЫЙ ЛЕГИОН” ш/ѵѵ.ріе- 
діоп.ги) 

Релиз: І_КК Веддае Зіисііо, 2001 
Реальный хит: выбирай сам... 

Студия І_КК продолжает радовать 
всяческими приятными “неждан- 
чиками”, на этот раз взяли и вы- 
пустили ЭТО! Что это такое - 
объяснять смысла нет, как 
раз тот случай, когда один 
раз прослушать гораздо 
полезнее, чем сто раз 
прочесть. Динамично, бы- 
стро, медленно, весело, груст- 
но, ново. И главное - сухо. Рекомен- 
дуется к прослушиванию всем любителям 
геддае и хотя бы капельку сочувствующим. 




Команда: Зрасе 

Пластинка: Еіесігопіс Нііз (СО предоставлен магазином 
“ПУРПУРНЫЙ ЛЕГИОН” ѵмѵѵ.ріедіоп.ш) 

Релиз: ОгапсІ Весогсіз, 2001 
Реальный хит: почти каждый 

Сборник действительно легендарной элек- 
тронной команды, которую даже в Рос- 
сии называли “народными любимцами” 
и чей 25-летний юбилей широко пра- 
здновался в прошлом году. “Зрасе” 

- проект знаменитого француз- 
ского композитора Дидье Мару- 
ани, диски этой группы в свое 
время продавались пачками 

- к июню 83-го уже было 
продано 10 миллионов 
альбомов группы, при- 
чем “Зрасе” был настоль- 
ко популярен, что Госконцерт 
не смог отказаться от предложения 
устроить тур группы по СССР. Посмотри, 
от чего “перлись” 25 лет назад, когда, возмож- 
но, тебя еще и на свете-то не было. 




Команда: Сборник 

Пластинка: АсісІ Лап СІаззісз (СО пре- 
доставлен магазином “ПУРПУРНЫЙ 
ЛЕГИОН” ѵмѵѵ.ріедіоп.ги) 

Релиз: ІПМА Весогсіз, 2001 
Реальный хит: ухх... 

О происхождением термина 
АсісІ Лап ходят легенды. 

Самая достоверная из 
них гласит, что британ- 
ские диджеи Джилле 
Петерсон и Крис Бэнгс с ра- 
диостанции Кізз ЕМ случайно на- 
звали так демо-кассету с их собствен- 
ной музыкой. А вот компиляторы ІВМА 
Весогсіз свой сборник назвали совсем неслучайно. 
Перед нами качественный АсісІ Лш, каким он и должен 
быть всегда и везде. Наслаждайся! 
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МАРТ 



ѴАМАНА ХР500 ТМАХ 
НОЫИА СВ 1 □□□ 

АРСЗС Резропзе 
ЗДК-200 2ШП 
САСЗІѴА РІ_АЫЕТ 125 
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ПСЫ 



АНКЕРЫ 



СКУЯ"ЕР-БУМ: 

КАК ВЫБРАТЬ 
СЕКОНД-ХЭНД, 
ЧТОБЫ ЕЗДИТЬ 





ВСЛИКОИЗ 

Д АНЕЧКЕ 

» 



Тяжелый Т-62, 
разрисованный 
цветочками, белыми 
голубями, а также 
надписями "ТОМЕ" 
и "РЕАСЕ", проламывая 
асфальт и круша 
железобетонные 
конструкции въехал 
в прозрачную студию 
"За стеклом". 



Почти конец 

Все застеколыцики собрались в большой комнате и маялись от скуки, не 
зная, чем заняться: шоу временно прекратилось - шел ремонт помещения. 

- А давайте Жанку изнасилуем? - предложил вдруг Макс, - она все равно 
сейчас под капельницей лежит и ничего не соображает! 

Оля поперхнулась соком: 

- Да вы что, ребят, совсем с ума съехали? Вам общение с этим психом на 
пользу не пошло! 

- Поговори мне туг, ведьма! Я же видел, что это ты Великому Мегатрону 
ногу отломала. Придется тебя сжечь на костре! - сказал Ден, заламывая 
Оле руку за спину. 

- Правильно, Ден, правильно. А то ничего святого для нее нет, Великого 
Мегатрона ни в грош не ставит. И не забудь сделать этой еретичке татуи- 
ровку со свастикой на левой ягодице... это чтобы наши там сразу разобра- 
лись, куда ее определить... - сказал розовый слоник Лопа. - Да ты, Ден, не 
пугайся, нас с Мырдом тебе хозяин оставил в подарок, сказал, что ты тут 
теперь самый способный... 



Совсем конец 



тельно прокомментировала произошедшее Марго. - Аты, Жанн, не беспо- 
койся, у меня есть идеи насчет шоу... 

"йи. йи Ітазі. йи Ітазі тісіі", - громыхал музыкальный центр, в то время как 
Оля и Марго, одетые в какие-то странные тряпки, завершили свой танец и 
целовались на полу. Шоу было в самом разгаре. 

Внезапно громкую музыку перекрыл шум дисковой пилы, кромсающей ме- 
талл, - из разрубленного в клочья шкафа вывалился Даня с грозным инст- 
рументом в руках. 

- Во славу Всемогущего Мегатрона! - крикнул он и принялся яростно пи- 
лить банки с краской и металлические коробки, выпавшие из шкафа. - Я 
вам, Ьеер, покажу киберпанк!!! 

Внезапно Даня заметил купленного режиссером игрушечного трансфор- 
мера, которому кто-то нарочно отломал одну ногу. 

- Прими эту жертву, о Всемогущий, - тихо прошептал Даня и занес диско- 
вую пилу над поясом Жанны. 

Погас свет. Трансляция шоу прекратилась. 



Совесть Синтеза 



"Над границей тучи ходят хмуро, край суровый тишиной объят!", - напевЗл 
Синтез, вращая рычагами управления танком. Тяжелый Т-62, разрисован- 
ный цветочками, белыми голубями, а также надписями "ІЮѴЕ" и "РЕАС|Е", 
проламывая асфальт и круша железобетонные конструкции, въехал в про- 
зрачную студию "За стеклом". 

- Даня, прыгай! - крикнул Синтез, высунув голову в шлеме из люка. Стек- 
ла шлема туг же покрылись брызгами крови. 

- Не вопрос! - Даня бросил силовой кабель, посредством которого уже не- 
сколько минут форматировал мозги Дену, и залез на танк. 



Юниты 



Хумор 



Даниил Шеповалов (с!апуа@с1апуа.ги) 



мы, девушки, и пытаемся что- 
то сделать, выполнить зада- 
ние режиссера, а вы все толь- 
ко и можете в приставку вты- 
кать. Вот сегодня надо кибер- 
панк-шоу устраивать, а вы... а 
этот параноик ваш новый во- 
обще все свои съестные день- 
ги на ящик пива потратил и 
заперся в туалете. 

Дверь туалета шумно распах- 
нулась и оттуда выполз Даня, 
толкая перед собой ящик с пустыми пивными бутылками. Он подполз к 
входной двери, постучал в нее и крикнул: 

- Эй ты там, джедай эфира, бутылки иди сдай! Ик! И трансформера мне 
купи на оставшиеся деньги... Мегатрона... 

Режиссер безмолвствовал. 

- Даня, имей совесть! Мы сегодня вечером должны шоу устроить, может, 
все-таки поможешь нам? - запричитала Жанна. 

- Молчи, женщина! Не пристало Вождю Солнца участвовать в суетных де- 
лах бледнолицых,- пафосно протянул Даня. 

Внезапно он насторожился, уставился в угол безумным взглядом и с кри- 
ком "Не-е-ет! Они меня нашли!!!" нырнул в шкаф с инструментами. Раз- 
дался грохот падающих полок и щелчок закрывающегося замка. 

- По ходу Даня в сказку попал... "В гостях у белочки" называется, - язви- 



Руврика "Я плакал" 

(самые-самые письма Дане) 

ігот: "ІЧікоІа" (піко1а_5@хакер.ги) 

ххххххххххххххххххххххх 

Красный смех... 
Нортон идет за мной... 
Радиация - это эло... 

ххххххххххххххххххххххх 



Наступил новый 2070-ый год. Только 
радиоактивный снег падал на без- 
жизненную поверхность планеты. 
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Юниты 



Борда 



Сделаю программу на заказ на С++ за 
ОіаІ-ІІр, СПАМ-лист, а также за топеу... 

Е-таіІ: пеІсос!ег(д)таіІ.ги ГСО: 



137394710 




Объявления рекламного характера 
не публикуются! 

1 . мы не будем рекламировать твою страничку, сервер и прочее 4 

2. все письма с матом и прочей шнягой удаляются сразу 

3. мы постараемся размещать сообщения в ближайших 
номерах, но ничего не обещаем :) 



Мессадж можно закинуть на 

ЬоагсІ(д)геаІ. хаКер. ш 

ІІЧ ТКАЗН 



Костриця Вовчик! Тебя 
ищет старый друган. 
Если читаешь эту 
объяву, сразу мыль 
мне... КШоЬакЗ 
(кіі 1оЬакз@хакег.ш) 



Я хочу купить любые выпуски 
Хакера кроме 4.01, 10.01, 
08.01, 11.01, 12.01 и спец 
выпуска В2ШМ. Обращаться 
жителям Запорожья. Едог 
ОтіТгіеѵ (ехіІе_2002@таіІ.ги) 



У кого есть материал по заработку 
в Инете (ѴѴеЬМопеу, чтение почты, 
регистрация и т.д) и МэйлЛисты 
(какие есть) СРОЧНО! Кидайте мне 

ригііусІгІ@таіІ.ги 

Кто начинает программировать 
на ТигЬоРазсаГе, пишите, будем 
учиться вместе. Мыльте на 

деогд-007@уапс!ех.ги 

Продам все номера спец выпусков 
журнала “Хакер”. ЗесІІ 

(кзІгеІпікоѵ@тІи-пе1.ги) 



Юниксоиды объединяйтесь! Все кто юзает 
какой-нибудь из *піх’ов, а в особенности І_іпих 
давайте переписываться - будем помогать 
друг другу различными советами. 
Приветствуются все пользователи от новичка 
до эксперта. Заинтересованные мыльте на 
іао.піх@таіІ.ги 

Куплю все номера “X” с 1 -го по 35-й 
( 1 1 .2001 г) - тл4і@с!ѵс1іпІо.ги или голосом 
5710143 после 20.00. Игорь. 

Ищу людей, знающих С++ для обмена 
мыслями и инфой. Писать на дзИ@таіІ.ги 



Просьба всех кто занимается 
программированием АІ на ОеІрИі 
мыльте мне на Ьех_1ог_доИ@таіІ.ги 
нужна ваша помощь. 

Кому нужен халявный софт без вирусов 
и троянов (массовая рассылка писем, 
генераторы листов рассылки и паролей), 
пишите на 1геешге2002@таіІ.ги 

Куплю все номера Хакера за 99, 00 год 
+ Спецы 1 ,2,3,6. Мыльте на 
ХЬ_оо_1@хакер.ш Рассмотрю все 
предложения 



Всем кто хочет помогать чайнику кодить 
на С++ мейлить на кос!ег@уапс1ех.ги 

Нужны синтезаторы формата ѴЗТ! 
ПОДЕЛИТЕСЬ!!! ипгіег_з@таіІ.ги 

Пиплы! Кто может помочь в создании сайта- 
рейтинга мыльте на сІетоп-зоН@таіІ.ги 

Нужна помощь! Кто умеет играть в МІС, 
помогите Начать Играть. Мыльте на 
! 2ІохІиз@уапс1ех.ги. Заранее благодарен. 

Куплю старые номера X. мыльте 

на Ьегтис1а@таіІ.ги 



Только для москвичей: Продаю А5РІ_іпих7.1 
коробочная версия (6 дисков, инструкции, 
описание и т. п.) за 450 р. (в магазине он стоит 
700 р.) Если интересует, мыльте на 

каіприпк@іпЬох.ги 

Собираю всех начинающих кодеров на ОеІрЫ. 
Организуем клан. Все мыльте на 

апс!гизИак@таіІги.сот 



Куплю чара для иШта опііпе, на 
серевере ѵѵѵт.иШта.рр.ги. 
Минимальное кол-во ГМ’ов 23. Мылить 

на козуак2@гатЫег.ш 

1 (Куплю Новогодний Спец С 
Диском! (Москва) 

2) Буду переписываться со всеми, кому 
не в лом! 

3) Приму в дар от населения комп. 
Железо (опыты и исследования) 
(Москва) Напк@таіІ.ш 



Нужен толковый художник, для ( 
оздания игры (жанра ВРС). В письме 
указывать: 

1) Имя 

2) Где можно увидеть работы 

3) Немного о себе 

Большая просьба в письмах работы не 
присылать! ЫасктаіІ@таіІ.ги 



У кого есть доки по РНР ? Если хотите 
поделиться - пишите на 

Вигіиу@таіІ.кИЬ.ги 

Продам игровые диски с: Тбе Зітз (Ноизе 
рагіу), РіГа 2001 , НаІГ Ше - ВІие ЗШ, 
Везісіепі ЕѵіІ 3, Оиаке I, II, III (трилогия на 
диске) и многие другие... 

Пишите на 

ст1@уапсіех.ги насчет 
цены договоримся ;) 



Вступлю в какую-нибудь группу 
НТМІ_- дизайнером. Знаю НТМЦ 
РІазГі 5, РНоІоЗІгар 6, изучаю РНР. 
Кому я надо мыльте на 

Зиісіс1еМеп(д)ІЖК.ЫеТ 

Кто хочет создать свой небольшой 
сервер по Соипіег-Зігіке пишите на 

зІазЫт@пт.ги 
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Й7 І-б 

ІИ^іІаІІЦ уоигі 



Вы много работаете 



за компьютером ? 

Ваши глаза быстро устают ? 
Мониторы ІС РІАТШЖ 
Плоский экран. 

Страховой полис для ваших глаз! 



II еттрщ- рі ЧДОІЦ!В№ ЕЬі прг^іЧгКІМ 

С ІТВСЦШ ;н[+Ч“ Ы.ЦН -»1 Ці ГЦИПСЧ ѴІДОыр Р^ІЩМГ ЭЮ' №*■■«! 
рирг- ірі г Л-ѴЬКТ -ЧИІІѴСІВ ■ ІѢ уШкМЧН -ІШІ 

■ Г>НС7УН ГОНртЭДПк )яр*Ч ■ №1 1ВД1**чш 

- Інр ррп м гѵолл чнрдосч фУ*Ш * ИЫ Еі^ІПАЯК рМ 

■ Г 1>:а^р гь^ссрі КК1М ИМЙрІРмЛ 

Если Вы ІПТИ1 Р! N ГіГ! П.іжДаі ЬГ П ЛйНСЧ ННН ЖНПОН КЛ|ІГИИр.ПН 

□станонмт? с вон ныйпр на І_С РІМНОМ. 

і Л 

>№ * "Ю— ' Ѵ^-+і -КЕГСК 

іц**рм і№і Л! «« * 4 4 >№ Ьім- 1№; : Н *Мй МЫ йм ■№■ ггі іН* 

Л К№ Ш >7Л Ѣ-І+г* >Ш| Г-КГ в-^тлл (№, 1*1 ІШ 'гжели ІШБ| Я '7Р ІГРГ 
(окі і'іі- ггп ня № +ее> .®ѵ. ѵі іи ялі іРг. чр юс! 

И Сад II г ГА"Э сьчиг Г^^чі ІИ-7> 37 1 Шб язд -ѵ* до. гі и ;н 



І=1_ДПТЮІЧІ 705РТ Ріиі 

1гі№Ь« >У№ Л№>ч% ^ 
Ьш-ѵр-ммть Чв-гн* -134— 



Ъяри*т іШ 

І'ия л МШкиі ! ■ Кі-ѴаИ-і 

ЧКтПШШІЯякйѣіЛфшм XI іЗДіі 

■іж'ь^ римі-л Ій - ІЕСГч 

«лЬЫВДКы ШІІгі 




іі « *•■ ■. ришюті 1 ИЮ 
іі" н№ И-ЙПТСМЧ' . Л-І 

» і і ііі рхлггеом 1 Л|№ 
іі чи-м р-ч^ттечч -1 *1ИТ Ркі 



птсттгоы 



ли ча ггг.'и? 



[геесіот о( тіпсі 






